Polska instrukcja

do kart E-MU: 1820m, 18201 1212m

Podrgcznik uzytkownika
© 2003 E-MU Systems
All Rights Reserved

Software Version: 1.6



EMU 1820m, 1820, 1212
SOUND IMPORT

Instrukcja obstugi do Dzwigkowego Systemu
Cyfrowego EMU 1820m, 18201 1212m

L= WPTOWAAZENIC. ... eeeeiiiieciiie ettt ettt e ettt e ettt e et eeete e e ssteeessseeessseeeasseeensseeensseeensseennns 4
WLAIMIY L.ttt e et e et e e e et e e st e e e sssaeessseeesseeessaeessseessseeenseeenns 4
W sktad wszystkich systemOw Wchodza:.........cc.eeeviieeiiiiiiiieciecee e 5
E-MU 1212M SYSEEIM....eeiiuiiiiiiniiiieeeieeteeete ettt sttt st 5
E-MU 1820 SYSIEIM ....eeeiuiiiiiiiieieiie ettt ettt ettt ettt ettt et e et e st e e sbteesbeeeeas 5
E-MU 1820M SYSIEIM ....eeiiuiiieiiiiieiiieesiteeriee ettt ettt et e e et e et eesibeeenbeesneeesanee 6
e 1] 1 To] T T OO RO RRRRRRRP 6
Przygotowanie Cyfrowego Systemu AUdio.........cceevveeviieriieiiienieeiiesie e 6
Typy gniazd 1 Wtyczek (KONEKLOTOW).......cccvieiiiiiieiieeiieiieeie ettt e ens 7
Instalacja karty E-MU 1010 PCl.....cc.oooiiiiiiiiiieiiceeeeeeece ettt 7
Instalacja karty Sync Daughter Card lub 0202 Daughter Card............cccceocveveeieeniveennenne 8
Rack Mounting the AudioDock — montowanie W rack’U..........ccceeevveeeciveencieeenneeennee. 10
Instalacja OProgramOWANIA.........c..eeevuieeriieeeiieeeieeerteeerteeeeereeeaaeesteeesbeeessbeeesaseeensseeennes 10
3 - PCI Card & Interfaces — karta PCI 1 Interfe]Sy......ccuvreiiiieriieeiiiecieeeeiee e 11
Karta E-MU 1010 PClL....oouiiieiieeceeee ettt 11
PORACZENIA. ... 11
The 0202 Daughter Card ..........cc.eeiiiiiiieiiiieieeie ettt ettt ettt et beesnee e 13
POAIACZENIA. ......ccivriiieiieeeeee e e e 13
AudioDock — panel ZEWNEGIIZNY........cc.ceviieiiieriiieiieie ettt 14
Podlaczenia przedni€@o Panelil.........ccoevuiieiiiiiieiiiiiieeie ettt 14
Wskazniki na przednim panelu AudioDock...........coocvveiiiiiieniiiiieieceeeeeieeee e 15
Podlaczenia tylnego panelU...........cccieriiiiieiiieiieie e 16
The Sync Daughter Card — karta synchronizacyjna............ccecceeeeeveeenieeeniieeenieeeieeeeeenns 17
Podtaczenie kabli do karty synchronizacCyjnej.........ccceeeeeveeerieeeriieesiiieeeiieeeee e 18

4 - PatChMIX DSP IMIXET ....eoiiiiiiiiiieeeee ettt ettt ettt e be e st bee et an 18
PatChIMIX DISP...cniiiee ettt ettt e e e e tae e et e e e taeeesbaeessseeesnsaeanns 18
Przeglad MIKSETa.......oocuiiiiiiiee e e 19
OKINO MIKSEIA......tiiiiiiieciiecciie ettt et e e rte e e rete e st e e e taeeebaeesasaeaessaeessseeesseeesseeesseens 19
Pasek narzedzi - TOOIDAL..........cc.ueiiiiiiiie e e 20
Ikona E-MU na pasku 0bok Ze@ara............ccoeevieriiiiiiiiiieiieieee e 21
S8Ja = SESSION....eeuiieuiieeiiieiie et eeite et e e et estte e bt esteeeabeestaeenbeesseeeaseesabeenseessaeenseeeseeenseennnas 21
NEW SeSSION — NOWA SESJA...eeuvieiieeirieiieeieeniieeteestteeseesseeeseessaeeseesseesseesssessseesssesnses 22
OPEn SESSION — OTWOIZ SESJQ..veeuvrerurrerierreerirerreesienteesseesseesseessseensaessseesseesseensessseenns 22
SAVE SESSION — ZAPISZ SESJC.rerrvrrerrrreriureeriiieeeiiieeritteesieeesseeesseeesereesssreesssseesseesssseessnnes 22
Session Settings — UStAWICTIIA SESJ1..uuvreerureeerureeerireerirrerireesrreesreeessreeessseeessseesssseesssees 22
.......................................................................................................................................... 24
Input Mixer Strips — wejSClowy panel MiKSera..........cccvveeeeieeriieeeiiieeieeeie e 24
Tworzenie paneli MIKSEIA ........cccueiiiiiieiiie ettt et e e et e e e e e e sraeeenns 25
Insert Section — SEKCJa INSEITOW........ececuiiieiiieeiieeeieeeeiee et e e e e e eeaeeeeeeesaaeeeaeee e 26
Praca Z INSEITAIMIL......ccviieiiiiieiie e ettt et tee et e e eb e e e s tbeeesaaeeenseeesseeensseeensees 27
Aby ustawi¢ poziomy WejSCIOWE PANEla...........cceeriieiiiiniiieiieeieeeeee e 30
SEKECIA AUX ..ttt ettt ettt et et e et e st e et eetb e e beesabeebeesnbeeseeenbeen 32
Kontrolki Level, Pan, SOI0 1 MULE.........oovviuiiiiiiiiiieieeeiieeeee ettt 34
Main Section — ZlOWNA SEKCa.......ccviiiiiiiiiiieie e 35
EKran TV 1 SelEKLOTY....ccuviiiieiiiiiieiieeie ettt ettt e be e eneees 36



EMU 1820m, 1820, 1212
SOUND IMPORT

Auxiliary Effects & Returns (efekty 1 wejscia pomocnicze).......cveeevveerveeenveeennveennnee. 38
Wskazniki probkowania SyNnChroniZacji.........c.eecueeerireeiieeeiiieeiieeeieeeereeesveeeevee e 39
Output SECtion — SEKCJA WYJSC..evriieriieeiiieeiieeeriieeetreeeteeeteeesaaeesaeeessaeeesnseeensseeenenes 39
Il B i (< o S o (<) € 2RSSR 41
PrZe@Iad. ... ettt st e 41
The Effects Palette — paleta efektOW..........cooueeiiiiiiiiiiiiee e 41
FX Insert Chains — tancuchy insertow efektowych...........cccoevieiiiiiniiiiiinieiieieee 42
FX Edit Screen — Ekran edycji €feKtOW.........cceeviieiiiiiiiiiieieceee e 44
User Preset Section — sekcja gotowych ustawien uzytkownika...........cccoeevveeniiennnnnnn. 45
Core Effects and Effects Presets — Efekty core 1 presety.......ccoecvvevieecvienienciieneenneenne. 46
OPETACIE TOKHTZ ..ottt ettt ettt e taeebe e s e eabaessaeenseennes 46
Postgpowanie przy nagrywaniu i odtwarzaniu WDM ...........ccccoocvviiviiiiniiiinieeee, 46
LiSta €fEKEOW COTE ..ottt et 47
Wykorzystanie zasobOW DSP..........coooiiiiiiiiiiieeeeeeee e 47
OPISY ETEKEOW COTE ....vvieeiiieeiiieeiie ettt et e ste e e ae e e eeetaeeeaaeesssaeessseeessseeennseeanns 48
1-Band Para EQ........oooooiiiiiieeceee e 48
1-Band Shelf EQ.....co.oiiiiiie et ettt 48
3-Band EQ...cooeeiiieiie et ettt et e e e e e ra e e earaeennns 49
4-Band EQ......ccuiiiiiieeiee et e e aa e e e e e eree e eareeeaes 49
AULO-WAN. .ttt et st 50
CROTUS = CROT. ...ttt ettt e ae e 51
COMPIESSOT = KOMIPTESOT.....eeeruiieeiiieeiiieeiieeeiiteeeiteeeieeeeteeesaeeesebeeenaseeesseesnseeesnseeennnes 52
Distortion - znieKSZtalCenia..........oc.eeiiiiiiiiiiiiiiie e 53
FIANEET ... et ettt e et e e et e e et e e st e et ee e saaeentaeesnaeeennaeens 54
Freq Shifter — przesuwacz czgStotliWOSCL.....uiieuieeriieeeiieeciee e 55
Leveling Amp — wzmacniaCz NIWeElUJaCY.....cueiervrreriieeieiieeieeeiieeeieeeereeeereeeevee e 55
Lite REVEID = POGIOS....ccciiiieiiieeeeee ettt e 55
Mono Delays - 100, 250, 500, 750, 1500, 3000.........ccccceerreriereeieeeerieeieeeenieeee e 56
Phase Shifter — przesuwacz fazowy.......c..cocevieririiiiiiniiincece e 57
ROLATY = ODTOL. ...ttt ettt ettt et e e abeeseeenseas 58
Speaker Simulator — symulator gtosnika............ccoeeiieiiiniiiiiiini e 58
Stereo Delays - 100, 250, 550, 750, 1500........c.cooiiiiieriieieeiieeie et 58
Stereo Reverb — poglos StEICO0.......ccviiiiiiiiieiieeie et s 59
VOCAl MOTPIET ...ttt ettt et e e e s e esbeeseeenbeenseas 60
E-MU POWETFX ..ottt st 61
Automatyzacja E-MU POWETFX......cccooiiiiiiiiiieceee et 63
Dostepnos¢ zasobOdw E-MU POWEIrFX .........coooiiiiiiiiiiieeieeeeeeee e 63
Renderowanie Audio z E-MU POWerFX.......ccccooiiiiiiiiiiiiiee e 64
Uzycie E-MU PowerFX z WaveLab 1 SoundForge...........cooveeeciiiiiiiicieeee e 64
E-MU VST E-WITC...c.eiiiieieiiesieeie ettt sttt saeeseenaesneenseenes 64
E-Delay ComPenSator.........cccuertiriiiinierieeierieerie ettt sttt s 66

6 — Operacje 96KHZ & 192KHZ.........ccouiiiiiiiiieieeeee ettt 68
PrZE@IAA. ... et et enee 68
System E-MU 1820 na 96kHz (1010 PCI Card & AudioDock).........ccccvevvieviieninennnnne 68
System E-MU 1212M na 96kHz (1010 PCI Card & 1/0 Card) .........ccceeevveeiienrrennnne 70
System E-MU 1820 na 192kHz (1010 PCI Card & AudioDock) ........ccccecvvevueenrennnnns 70
System E-MU 1212 na 192kHz (1010 PCI Card & I/O Card)..........ccceevveveeevrenriennnnnn. 70
WDM Recording and Playback — nagrywanie 1 odtwarzanie WDM...............ccccoee. 71

7 - Samouczki: Nagrywanie 1 MIKSOWANIE........cccvieriieeriieeriieeiieeeireeeieeesreeesseeessseesnsseesnseens 72
POCZAtKI Z PAtCRIMIX....uvviiiiiiiiiiiieiiiee et e et e e e s e e aaaae e e s e e e esans 72
ASSTO ettt a b et e et et e ente e e beenteententeenteeneens 72



EMU 1820m, 1820, 1212
SOUND IMPORT

WAZNE > AKtywowanie ASIO...........c.cocoeeueveeereeeeeeeeeeeeeeeeeeesese e eesese e ses s 72
Kanaty ASIO sa STEREO!........ooiiiiieeeeeee et s 73
POdStawy NAZIYWANIA........eiiiiiieeiieeciee ettt e re e s tee e s bae e s beeesaseeesaeeesseesnsaeesnnes 73
Nagrywanie do Cubase (1820 SYStEM)......ccueieriuieeriieeiiieecrieecee e e eeeeereeeeree e 73
Nagrywanie do Cubasis (1212 SyStem)........ccceeverierierenienieienieneeeeeesee e 76
Uzycie PatchMix DSP Z Sonar 3........c.ooiiiiiiiiiiiieiece et 81
DITECt MONTEOTING. ..ccuvvieitieiieeiieiie et et e et e eite et e st eebeesteeeabeeteeenbeeseessseeseesnseenseesnseenseas 84
Nagrywanie i monitorowanie z efektami............ccoocveviiniiiniiiiiiinieeeeeeee e, 86
Konfiguracje POIaCZEN........c.eovuiiiiiiiiiciieee ettt 87
TWOrZenie POAMIKSUL.....c.eeiiiiiriiiiiieiie ettt e e ebeeseeenseeeees 87
Uzywanie zewngtrznych Sends & Returns.........ccveevuveeiieniiiiieiieeieciece e 87

8 = AANICKS. ..ttt et ettt e b e a bt et e e st e e bt e sabeebeenarean 88
Dodatek na temat Sync Daughter Card (karty synchronizacyjnej)........c.cceccveeeevveerveeennee. 88
SMPTE Background — tho SMPTE..........ccciiiiiiieeeeeeeee e 90
MIDI Time Code (IMTC)....ceuiiiieiieieeiesie ettt et e e saeeseeneens 92
WOTd CIOCK IN/OUL........viieciieecee ettt e e e e e be e e sereeeenseeennree s 92
SYNCATONIZOWANIE. ..ottt ettt ettt s 94
UZYteCZNE INTOTINAC]E. ... .ecuvieeieeiiieiie ettt et eeete et e st e e bt e st e ebeeseaeebeesaeeenseessaeenseenneaans 94
Specyfikacja teChNICZNA. ..........oocuiiiiieiieic e 95
Internet RELEIENCES. ....co.eiiiiiiiiieieeieetee et s 100

1- Wprowadzenie

Witamy!

Dzigkujemy za zakup cyfrowego systemu dzwigkowego E-MU 1820m, 1820 Iub 1212m. Twdj komputer za
chwilg zmieni si¢ profesjonalnej jakosci stacj¢ robocza przetwarzania dzwigku. ZaprojektowaliSmy go, aby byt
logiczny, intuicyjny, a przede wszystkim aby dawat czysty dzwigk wysokiej jakos$ci. System ten zapewnia
nagrywanie i odtwarzanie wielokanatowe ze studyjna jakos$cia dzwigku 24-bit/96, 192KHz za przystgpna ceng.

Komponenty cyfrowego systemu E-MU
E-MU 1212M E-MU 1820 E-MU 1820M

- E-MU 1010 PCI Card
- AudioDockM (panel zewngtrzny)

-E-MU 1010 PCI Card - E-MU 1010 PCI Card - E-MU Sync Daughter Card
- E-MU 0202 I/O Daughter - AudioDock (panel zewngtrzny) - Sync Card Cable
Card - EDI (E-MU Digital Interface Cable) - EDI (E-MU Digital Interface
- 0202 I/0 Card Cable - Przej$ciowka zasilania PC Cable)
- (2) kable przejsciowe MIDI - Kabel rozdzielajacy stuchawkowy - Przejscidwka zasilania PC
- Pltyty CD - Ptyty CD - Kabel rozdzielajacy
- Ten podrgeznik uzytkownika - Ten podrecznik uzytkownika shuchawkowy
- Szybki Przewodnik - Szybki Przewodnik - Plyty CD

- Ten podrecznik uzytkownika

- Szybki Przewodnik

Inputs & Outputs (wejscia i
wyjscia)

Inputs & Outputs (wejscia i

wyjécia) Inputs & Outputs (wejscia 1 wyjscia)
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(8) kanatow. ADAT Optical In
(8) kanatow. ADAT Optical Out
(2) kanatow. S/PDIF Digital In
(4) kanatow. S/PDIF Digital Out

(8) kanatow ADAT Optical In (we) (8) kanatéw. ADAT Optical In (wejscie)
(8) kanatow. ADAT Optical Out  (8) kanatéw. ADAT Optical Out (wyj$cie)
(wy) (2) kanatéw. S/PDIF Digital Ins (wejscia)

(2) kanatéw. S/PDIF Digital In (4) kanatéw. S/PDIF Digi ..
, 2 . gital Out (wyj$cia) 2) MIDI Ins & 3 MIDI Out
(2) kanatéw. S/PDIF Digital Out (2) MIDI Inputs & Outputs ) ns uts

(1) MIDI Input & Output ) . (6) 24-bit Bal. Line Inputs
(2) 24-bit Bal. Line Inputs (symetr) (6) 24-bit Bal. Line Inputs (8) 24-bit Bal. Line Outputs

(2) 24-bit Bal. Line Outputs g ij{fiiﬁi-})ﬁéﬁfnﬁg}‘i (2) Mic./Line Preamp Inputs

(2) Turntable Preamp Inputs (gramofonowe)

(1) Stereo Headphone Out (stuchawkowe)

(4) Computer Speaker Outs (wyj. dla
glosnikow)

(2) Turntable Preamp Inputs
(1) Stereo Headphone Out
(4) Computer Speaker Outs
(1) Word Clock In & Out
(1) SMPTE (LTC) In & Out

W sklad wszystkich systemow wchodza:

Karta E-MU 1010 PCI jest sercem wszystkich trzech systemow. Jej potezny sprzgtowy procesor DSP pozwala ci
na jednoczesne uzywanie ponad 16 sprzetowych efektdw, co zapewnia minimalne zuzycie procesora glownego
komputera. Port FireWire zapewnia szybkie facze do przenosnej karty audio Creative NOMAD, zewnetrznych
napedow CD-RW oraz innych urzadzen FireWire, jak kamery cyfrowe, drukarki, skanery. Karta E-MU 1010 PCI
ma takze 8-kanatowe wejscie i wyjscie cyfrowe optyczne ADAT, a takze wyjscie i wejscie cyfrowe
stereofoniczne S/PDIF.

Program PatchMix DSP jest dotaczony do wszystkich systemdéw. Dostarcza on wielkich mozliwosci przy
kierowaniu dzwigku pomiedzy fizycznymi wej$ciami i wyj$ciami, wejsciami i wyjSciami wirtualnymi
(ASIO/WAVE) i wewngetrznymi sprzetowymi efektami i busami — nie potrzeba zewngtrznego miksera.

Poniewaz efekty i miksowanie sa realizowane sprz¢towo, nie ma latencji przy nagrywaniu. Mozesz nawet
nagrywac sygnat czysty monitorujac jednoczesnie sygnal z efektami. Ustawienia miksera moga by¢ zapisywane i
wywolywane dla szczeg6lnych celéw takich jak nagrywanie, miksowanie, uzywanie efektow specjalnych, lub
ogo6lne cele komputerowe.

E-MU 1212M System

E-MU 1212M zawiera karte dodatkowa 0202 Dauther Card, ktora posiada 2 liniowe, symetryczne analogowe
wejscia, 2 liniowe, symetryczne analogowe wyjscia, oraz wejscie i wyjscie MIDI. Jest to interfejs audio o bardzo
wysokiej jakosci przetwornikow A/D i D/A 24-bit/192kHz, ktory dostarcza zakres dynamiczny 120dB.

E-MU 1820 System

System E-MU 1820 zawiera AudioDock — interfejs audio o rozwiarach 1/2 rack. AudioDock dodaje nastgpujace
wejscia 1 wyjscia do twojego systemu: dwa wejscia mic/line z przedwzmacniaczami TFPro, 6 symetrycznych
liniowych wej$¢ analogowych, stereofoniczny przedwzmacniach gramofonowy RIAA, 8 symetrycznych wy;js¢
liniowych, wyjscie stuchawkowe, dwa zestawy portoéw we/wy MIDI, dodatkowe wyjscie optyczne S/PDIF, cztery
stereofoniczne mini-jack’i dla tatwego podtaczenia do systemu aktywnych glosnikéw. W polaczeniu z cyfrowymi
wejsciami/wyj$ciami na karcie 1010 PCI masz w sumie 18 wejs$¢ i 20 wyjsc¢ | Oczywiscie sa tu uzyte
profesjonalne 24-bitowe przetworniki A/D i D/A z automatycznym blokowaniem DC.

E-MU 1820M System

System E-MU 1820M zawiera panel zewngtrzny AudioDockM i jest systemem masteringowym, ktory zawiera
wszystkie cechy systemu 1820. System 1820m ma bardzo wysoka jako$¢ przetwornikéw A/D i D/A 24-
bit/192kHz, ktoéry dostarcza zakres dynamiczny 120dB.

Karta synchronizacyjna Sync Daughter Card jest standardowym wyposazeniem systemu 1820M, moze tez by¢
zakupiona jako opcjonalne rozwinigcie systemow 1820 1 1212M. Karta synchronizacyjna (Sync Card) dodaje
wejscia 1 wyjscia WordClock dla synchronizowania probek z zewngtrznymi urzadzeniami cyfrowymi, oraz
wejscie 1 wyjscie SMPTE time code dla synchronizacji z innym sprz¢tem nagrywajacym. Osobny port wyjsciowy
MIDI Time Code na karcie synchronizacyjnej eliminuje problemy z taktowaniem spowodowanych taczeniem
MTC z danymi MIDI.

Wszelkie najnowsze sterowniki, pluginy i informacje znajdziesz na stronie: http:/www.emu.com.
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2 - Instalacja

Przygotowanie Cyfrowego Systemu Audio
Jest sze$¢ podstawowych krokow potrzebnych do zainstalowania twojego systemu E-MU:

Wyciagnij wszystkie inne karty dzwigkowe, jakie masz zainstalowane w komputerze. (Kiedy upewnisz sie,
ze karta E-MU dziala poprawnie, mozesz ponownie zainstalowaé swoja stara karte dzwiekowa).

1.

wok weon

Zainstaluj kartg¢ E-MU 1010 PCI w twoim komputerze.

Zainstaluj kartg 0202 Daughter Card lub kartg synchronizacyjna (jesli je masz).

Podtacz AudioDock (jesli go masz).

Zainstaluj program PatchMix DSP na twoim komputerze.

Podtacz kable audio, MIDI i synchronizacyjne pomigdzy system E-MU a pozostate twoje
urzadzenia.

Noty dotyczace instalacji

JESLI W CZASIE INSTALACJI STWIERDZISZ BRAK REAKCJI PROGRAMU:

Uzyj kombinacji klawiszy Alt+Tab, aby wybrac¢ aplikacjg. Jedna z nich moze by¢ ostrzezenie o
podpisie cyfrowym Microsoft Digital Signature warning. Jest mozliwe, ze to ostrzezenie
pojawi si¢ za oknem instalacji (z tytu).

Upewnij sig, ze w systemie jest zainstalowany najnowszy Service Pack Firmy Microsoft.
(Windows 2000 - SP 4, Windows XP - SP 1 lub nowszy).

Wylacz karte dzwigkowa zintegrowana na ptycie glownej i odinstaluj wszystkie inne karty
dzwigkowe. (Jesli checesz uzywac kilku kart dzwigkowych w systemie, zainstaluj je po
zainstalowaniu systemu E-MU i stwierdzeniu, ze dziata normalnie).

InstallShield ,,IKernel Application Error” (btad programu Kernel) w Windows XP: Podczas
instalowania tego oprogramowania na Windows XP, mozesz napotkac , kernel error” (btad
kernel” na koncu instalacji. To wynik programu InstallShield, ktory jest uzywany do
instalowania programow na komputerze. Proszg si¢ tym nie przejmowac, gdyz to nie jest
szkodliwe.

2. Narazie nie ma obstugi wielu kart E-MU w jednym komputerze.
Przy instalacji
sprzgtu miej na
uwadze ogoblne
. . , . . . zasady
Prosze przeczyta¢ nastgpna sekcj¢ dotyczacq instalacja karty 1010 w systemie, zwracajac bezpieczenstwa,
uwage na ostrzezenia. aby nie uszkodzié

sSwojego sprzetu.

Przed instalacja sprzgtu prosze przepisa¢ 18-cyfrowy numer seryjny z karty E-MU 1010,
zapisujac go w innym miejscu. Ten numer moze ulatwic pracg serwisowi pomocy technicznej
EMU w rozwiazaniu problemu, ktory napotkasz. Nie bedziesz musial pdzniej otwiera¢ komputera.

Bezpieczenstwo!

- Nalezy wylaczy¢ catkowicie komputer, wylaczajac kabel zasilajacy z gniazdka w $cianie.

_ Uwazaj na tadunki elektrostatyczne, ktore moga uszkodzi¢ czgsci komputera. Przy trzymaniu elektronicznych urzadzen
stosuj si¢ do ponizszych wskazowek:

_ Przy trzymaniu i dotykaniu cz¢$ci elektronicznych unikaj niepotrzebnych ruchoéw, jak pocieranie noga. To moze
powodowaé dodatkowe tadunki.
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Kartg nalezy wyciagnac z antystatycznego opakowania dopiero przed wlozeniem jej do komputera. Nalezy uzywac
- antystatycznej opaski na nadgarstek podczas dotykania elektronicznych czgsci. Jesli nie posiadamy takiej, nalezy przed
instalacja dotkna¢ czego$ metalowego i niemalowanego, na przyktad obudowy komputera.

- Kartg chwytac¢ tylko za jej brzegi, a nie za uktady lub styki.

Typy gniazd i wtyczek (konektorow)
Takie typy gniazd i wtyczek sa uzywane w sprzgtowych komponentach E-MU 1010. Bedziemy si¢ do nich
odwolywa¢ po nazwie widocznej w pierwszej kolumnie ponizszego wykresu:

Nazwa Opis Stuzy do polaczenia
Card/External (Karta/Zewngtrzna) ~ CAT5 Connector Karta 1010 PCI i AudioDock
S/PDIF In (wejscie) RCA Connector Cyfrowe urzadzenia audio S/PDIF
S/PDIF Out (wyjscie) RCA Connector Cyfrowe urzadzenia audio S/PDIF
ADAT Optical In (optyczne wejscie) TOSLINK Optical Connector Cyfrowe urzadzenia audio ADAT (lub S/PDIF)
ADAT Optical Out TOSLINK Optical Connector Cyfrowe urzadzenia audio ADAT (lub S/PDIF)
1394 Firewire Connector Interfejs do innych urzadzen peryferyjnych

" Uwaga: Karta E-MU 1010 PCI zostala zaprojektowana do uzytku z niedrogimi standardowymi kablami
komputerowymi, aby ulatwi¢ ci znalezienie kabli zamiennych w przypadku zagubienia lub uszkodzenia
oryginalnych kabli. Jednak, poniewaz standardowe typy kabli sa uzywane do innych celéw, musisz zachowaé
ostroznosc¢, aby nie podtaczy¢ ich nieprawidtowo. Przed wiaczeniem komputera nalezy upewnic¢ sig, ze wszystkie
kable sa podtaczone do whasciwych komponentow.

Instalacja karty E-MU 1010 PCI

Instalacja jest bardzo prosta, jednak jesli nie znasz si¢ na instalowaniu urzadzen peryferyjnych komputera,
skontaktuj si¢ z autoryzowanym dealerem E-MU Systems lub z dobrym serwisem komputerowym, aby
przeprowadzi¢ instalacjg.

Aby zainstalowa¢ kart¢ 1010 PCI w komputerze
Upewnij sig, ze wlacznik zasilania komputera jest wylaczony.
WAZNE: Odlacz wtyczke zasilajaca z gniazdka !
1. Dotknij metalowej powierzchni komputera (obudowy), aby roztadowaé zgromadzone na tobie
tadunki elektrostatyczne.

2. W celu otwarcia obudowy komputera postgpuj wedlug wskazoéwek jej producenta.

Nota: Niektére obudowy komputerowe nie wymagaja Srubek do zabezpieczania kart PCI. W tym przypadku postepuj
wedlug instrukcji obstugi komputera.
3. Wyjmij metalowe §ledzie (zaslepki) z dwoch sasiadujacych ze soba portow PCI. Jesli masz system E-
MU 1820 (nie M) powiniene$ wyciagnac tylko jednego $ledzia. Odt6z $rubki na bok. Zobacz rysunek 1.
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Figure 1

4. Wioz karte E-MU 1010 PCI, dociskajac ja solidnie lecz ostroznie do slotu, jak na rysunku 2.

5. Nie wpychaj party na sitg do slotu. Sprawdz, czy zlote ztacza na karcie pasuja do tacza PCI na
twojej plycie. Jesli nie da si¢ wlasciwie wlozy¢, wyciagnij kartg i sprobuj ponownie.

6. Zabezpiecz kartg w slocie uzywajac jednej ze srubek, ktoéra wezesniej odtozytes na bok.

Instalacja karty Sync Daughter Card lub 0202 Daughter Card

e E-MU 1820M - Jesli planujesz uzywa¢ Word Clock, MTC lub synchronizacji SMPTE,
rozpakuj kartg synchronizacyjna i przygotuj si¢ do instalacji. Jesli nie potrzebujesz tych opcji,
lub nie masz pustego slotu PCI, mozesz pomina¢ nastgpne kilka krokow.

e E-MU 1212M — Odpakuj kartg 0202 Daughter Card i przygotuj si¢ do instalacji.

Podlacz tasmowy kabel znajdujacy si¢ w zestawie pomiedzy karte E-MU 1010 a karte 0202 Daughter lub
karte synchronizacyjna Sync Daughter, jak pokazano na rysunkach 3 i 4. Kable sa oznaczone, aby nie
mogly by¢ wlozone niewlasciwie. Wl6z wtyczki solidnie do gniazd i rozmie$¢ kable wygodnie.

1. W16z kartg Sync lub kartg 0202 Daughter do slotu i wcisnij ja solidnie ale ostroznie, jak pokazano
na rysunku 2 powyzej.

2. Nie wpychaj party na sitg do slotu. Sprawdz, czy zlote ztacza na karcie pasuja do tacza PCI na
twojej ptycie. Jesli nie da si¢ whasciwie wlozy¢, wyciagnij kartg 1 sprobuj ponownie.

3. Zabezpiecz kartg w slocie uzywajac jednej ze srubek, ktéra wezesniej odtozytes na bok.
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E-MU 0202 i AudioDock
Jesli masz i karte¢ E-MU 0202 i AudioDock, zalecamy nie podtaczaé ich obydwodch do tej samej karty E-MU
1010 PCI uzywajac tej wersji oprogramowania. Bgdzie to rozwigzane w pdzniejszych wersjach oprogramowania.

Tylko dla posiadaczy AudioDock

AudioDock potrzebuje zasilania 1.1 ampera, 12V (13 Wat) do dzialania. AudioDockM wymaga zasilania 1.25
ampera, 12V (15 Wat) do dzialania.

1. Znajdz przej$cidwke zasilania, jak pokazano ponizej. Podlacz ta przejécidwke do wolnego kabla
zasilajacego dysku twardego w twoim komputerze. Jesli nie ma wolnego kabla, podtacz te
przejsciowke pomiedzy dysk twardy, a kabel zasilajacy.

Przejscidwka zasilania

Do dysku Do zrodba zasilania

E-MU 1010 PCI Card

Jo_l_gg'!—
1. Podlacz mata wtyczke do karty E-MU 1010 PCI, jak pokazano powyzej. Wtyczka ta jest

oznaczona i moze by¢ wtozona tylko w jeden sposob.

2. Po zainstalowaniu i zabezpieczeniu (przykrgceniu) wszystkich komponentéw, zamknij obudowe
komputera.
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UWAGA: Nie podlaczaj kabla CATS do gniazda sieciowego Ethernet w twoim komputerze. Moze to spowodowaé
trwale uszkodzenie komputera i karty E-MU 1010.

1. Podtacz dotaczony kabel (typu sieciowego) z gniazda 10 BaseT na karcie E-MU 1010 PCI
opisanego ,,EXTERNAL” do odpowiedniego ztacza opisanego ,,Card” w AudioDock. Kabel
dotaczony do AudioDock jest specjalnie ekranowany, aby zapobiec niechcianym zaktdceniom RF.

2. Podtacz kabel zasilajacy do gniazdka w $cianie i wlacz komputer.

Podstawki (n6zki) gumowe.
Cztery podstawki gumowe sa dolaczone do AudioDock. Podstawki te powinny by¢ uzyte, jezeli nie zamierzasz
montowac panelu AudioDock w rack’u. Jesli chcesz montowa¢ AudioDock w rack’u, nie uzywaj tych podstawek.

Aby zainstalowa¢ podstawki gumowe, po prostu odklej warstwe ochronng i przycisnij podktadki do okragltych
weglebien w kazdym rogu dolnej powierzchni.

Gumowa podstawka Gumowa podstawka

Miejsce na lfﬂi?jsce na
érdbke &robke
lfﬂigjsce na Miejsce na
srobke érobke
Gumowa podstawka Gumowa podstawka

Rack Mounting the AudioDock — montowanie w rack’u

AudioDock zostat zaprojektowany do zamontowania w rack’u uzywajac standardowych potek 19-calowych. Dwa
panele AudioDock pasuja razem do jednej potki rack. W zestawie sg dwie $rubki do przykrecenia AudioDock do
polki rack (M3 x 6 mm). Nie uzywaj srubek dtuzszych niz 6mm !

Instalacja oprogramowania

Instalacja sterownikow E-MU 1010
Po pierwszym uruchomieniu komputera po instalacji karty E-MU 1010 PCI musisz zainstalowa¢ program
PatchMix DSP i sterowniki do karty E-MU 1010 PCI.

Windows 2000 lub Windows XP

Program nie jest kompatybilny z innymi wersjami Windows.

Serial Number - Podczas procesu rejestracji bedziesz zapytany o 18-cyfrowy numer seryjny. Numer seryjny znajduje
si¢ z tylu opakowania i na karcie 1010 PCI.

10
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Po zainstalowaniu Cyfrowego Systemu E-MU wlacz komputer. Windows automatycznie wykryje cyfrowy
System E-MU i zacznie szuka¢ sterownikow.

1. Naci$nij przycisk Anuluj, kiedy zostaniesz poproszony o sterowniki audio.

2. Wié6z ptyte CD E-MU do napedu CD-ROM. Jeéli program nie uruchomi sig automatycznie, kliknij

Start->Uruchom i wpisz d:\ctrun\ctrun.exe (zastgpujac d:\ aktualna literka twojego napgdu CD-
ROM.

Pojawi si¢ okno instalatora. Post¢puj wedlug instrukcji na tym ekranie, aby wykona¢ instalacjg.
4. Wybierz ,.Kontynuuj” kiedy napotkasz ostrzezenie ,,Windows Logo Testing”.
Kiedy zostaniesz poproszony, uruchom ponownie komputer.

Nota na temat testowania logo Windows

Kiedy instalujesz sterowniki do urzadzenia E-MU, zobaczysz okno dialogowe informujace, ze ten sterownik nie
przeszedt testowania Windows Logo.

Sterowniki cyfrowego systemu dzwigkowego E-MU nie sa podpisane, poniewaz nie obstuguja niektorych cech
consumer audio, wymaganych przez program podpisujacy sterowniki Microsoft, Digital Rights Management.

Jednak sterowniki do urzadzen E-MU zostaty bardzo rygorystycznie testowane z uzyciem tych samych procedur,
ktérych wymagaja podpisane sterownik, i przeszty pomyslnie przez wszystkie wazne kategorie, wlaczajac te
mierzace wzgledna stabilno$¢ sterownika. Wigc instalowanie tych sterownikow na twoim komputerze jest bardzo
bezpieczne.

Odinstalowanie wszystkich sterownikow audio i aplikacji

Mozesz potrzebowac odinstalowa¢ lub ponownie zainstalowacé jeden, lub wszystkie sterowniki karty dzwigkowej
aby rozwiaza¢ problemy, zmieni¢ konfiguracj¢ lub uaktualni¢ sterowniki. Przed rozpoczeciem odinstalowywania
nalezy zamkna¢ wszystkie aplikacje audio.

1. Kliknij Start -> Ustawienia -> Panel Sterowania.

Kliknij dwukrotnie na ikonie Dodaj/Usun Programy.

Kliknij zaktadke Install/Uninstall (lub przycisk Usun/Zmien).
Wybierz pozycje E-MU 1820 (1212) i kliknij przycisk Usun/Zmien.
W kreatorze instalacji wybierz opcj¢ Remove (Usun).

Kliknij przycisk Yes (Tak). Kiedy bedziesz poproszony, zrestartuj komputer.

A G

Mozesz teraz instalowaé ponownie sterowniki te same, lub uaktualnione do karty E-MU.

3 - PCI Card & Interfaces — karta PCI i interfejsy

Karta E-MU 1010 PCI

Karta PCI E-MU 1010 PCI jest sercem systemu i zawiera potezny uktad E-MU E-DSP. Potgzny procesor
sprzgtowy DSP na tej karcie pozostawia wigcej dostgpnej mocy w twoim CPU dla dodatkowych plug-in’ow i
innych zadan.

Polaczenia

11
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Podbaczenie do

jednostki R
Audio Dock poprzez
kabel EDI
S/PDIF .-
In/Out  =--
(wewy cyfrowe)

Wejsciewyjscie _--
optyczne ADAT . _
lub S/PDIF

Firewirg .- ---

EDI Connector
Laczy do AudioDock uzywajac dotaczonego kabla EDI. Ten kabel zapewnia dwukierunkowa transmisj¢ danych
pomiedzy E-MU 1010 i AudioDock, a takze dostarcza zasilania do AudioDock.

S/PDIF Digital Audio Input & Output — wej$cie i wyj$cie cyfrowe S/PDIF

Jack’i RCA sa standardowymi faczami uzywanymi dla potaczen S/PDIF. Kazdy Jack przenosi dwa kanaty
dzwigku cyfrowego. E-MU 1010 odbiera dane cyfrowe z dlugoscia stowa do 24-bitow. Dane sg zawsze
transmitowane na 24 bitach.

Wejscie/wyjscie cyfrowe S/PDIF moze by¢ uzywane do odbierania i wysylania danych cyfrowych z/do
zewngtrznych urzadzen cyfrowych takich jak zewngtrzny przetwornik analogowo cyfrowy DAT, lub zewngtrzny
procesor sygnatlowy wyposazony w cyfrowe wejscia i wyjscia.

Wyijscie S/PDIF out moze by¢ skonfigurowane w tryb Professional lub Consumer w menu Session Settings.
Karta 1010 PCI moze takze wysytac¢ i odbiera¢ cyfrowy dzwigk AES/EBU przez uzycie kabla przejsciowego.

Wejscie i wyjs$cie S/PDIF sa dostgpne przy probkowaniach 44.1kHz, 48kHz i 96kHz, a sa wylaczone przy

probkowaniu 192kHz. Word Clock zawarty w wej$ciowym strumieniu danych moze by¢ uzyty jako zrodto Word
Clock.

ADAT Optical Digital Input & Output — optyczne cyfrowe wejscie i wyjscie ADAT

Wazne: Przy uzywaniu ktérego$ z typow wejs¢/wyjsé cyfrowych, jak S/PDIF lub ADAT, musisz zsynchronizowaé
obydwa te urzadzenia.

12
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Lacza optyczne ADAT wysylaja i odbieraja 8 kanatow 24-bitowego dzwigku uzywajac formatu ADAT typow 1 i
2. Word Clock zawarty w strumieniu danych wej$ciowych moze by¢ uzyty jako zrodto Word Clock. Upewnij sig,
ze uzywasz wysokiej jakosci kabli swiattowodowych dla polaczen dluzszych niz 1,5 m.

Przy probkowaniach 96kHz i 192kHz, przemystowy standard S/MUX jest uzywany dla wejscia i wyj$cia ADAT.
S/MUX uzywa dodatkowych kanalow ADAT dla uzyskania pozadanej szeroko$ci pasma. Dla dalszych
informacji zobacz ponizszy wykres.

Sample Rate (probkowanie) Liczba kanaléw audio

44kHz/48kHz 8 channels of 24-bit audio (8 kanatéw dzwigku 24-bit)
96kHz 4 channels of 24-bit audio, uzywajac standardu S/MUX
192kHz 2 channels of 24-bit audio, uzywajac standardu S/MUX
IEEE1394 Firewire

Wazne: 6-pinowy port Firewire ma maksymalne wyjscie zasilania 3-wat. Podlacz tylko jedno urzadzenie o duzej
mocy, jak dysk twardy IEEE 1394 lub naped CD-RW, chyba Ze urzadzenie ma osobne zasilanie.
To pozwala na szybki transfer danych pomig¢dzy komputerem a innymi urzadzeniami. Mozesz odtaczaé i
przytacza¢ urzadzenia do portu FireWire bez wyltaczania komputera.

Ten port nie obstuguje Firewire audio. Jest w petni zgodny ze specyfikacja OHCI 1.1, obslugujac asynchroniczny
i synchroniczny transfer danych na 100, 200 lub 400 Mbit/s z wieloma kanatami DMA.

The 0202 Daughter Card

Karta 0202 Daughter jest dodatkiem do systemow E-MU 1010, ktore nie posiadaja AudioDock. Karta 0202
dostarcza 1 pary 24-bitowych symetrycznych analogowych wejs¢ i 1 pary 24-bitowych symetrycznych
analogowych wyjs¢, oraz wejscia i wyjscia MIDL

Podlaczenia
Analogowe wejscia i wyj$cia
Karta 0202 Daughter Card dostarcza dwoch symetrycznych,
analogowych wejs¢ i dwoch symetrycznych liniowych analogowych
wyjs$¢. Wejscia moga by¢ podtaczone do kazdego stereofonicznego
) e sygnalu liniowego z odtwarzacza CD, magnetofonu, itd. Te wejscia
L‘_':'ﬁ /Right .-~ analogowe sa przypisane do panela miksera (mixer strip) w programie
Line Inputs ~--__ mikser.
Wejscia liniowe
lewe / prawe Wyjscia mozna podtaczy¢ do kazdego wejscia o poziomie liniowym,
jak stol mikserski, wejscie pomocnicze (aux) w twoim zestawie stereo
) - lub zestawie gltosnikow aktywnych. Wyjscia liniowe nie sa
Left / Right _.--~ skonstruowane do bezposredniego podtaczenia stuchawek.

Line Outputs =-.__
VWyiscia linilowe )
lewe / prawe

Mozna uzy¢ kabli albo symetrycznych TRS, albo niesymetrycznych TS.
Kable symetryczne zapewniaja lepsza odpornos¢ na zaktocenia i
poziom sygnatu wyzszy o +6dB. Liniowy poziom wyj$ciowy moze by¢
ustawiony dla standardu —10dBV consumer, lub standardu pro audio
+4dBu w ekranie 1/0 okna dialogowego Session Settings.

MIDI .-
In/Out =-.

Wejscie | wyjécie MIDI |

MIDI In/Out — wejscie/wyjscie MIDI

Porty wejsciowy i wyjsciowy MIDI moga by¢ przypisywane w twoich
specyficznych programach MIDI. Podtacz przej$ciowke MIDI, ktora
jest w zestawie z karta 0202 do gniazd mini-DIN uzywanych w

13
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wigkszosci klawiatur i syntezatorow. Podtacz port wyjsciowy MIDI Out do portu wejsciowego MIDI In twojego
syntezatora.

AudioDock — panel zewnegtrzny
AudioDock taczy sig z karta E-MU 1010 PCI przez kabel EDI.

AudioDock mozna przylacza¢ i odlaczaé przy wlaczonym komputerze.

" Dobrym pomyslem jest wyciszy¢ (mute) AudioDock inputs 3 w mikserze PatchMix DSP, kiedy nic nie jest
podlaczone, gdyz przedwzmacniacz gramofonowy ma bardzo wysokie wzmocnienie (60dB) i moze wprowadzaé
dodatkowy szum.

AudioDock zapewnia 6 symetrycznych analogowych wej$¢, pary przedwzmacniaczy mikrofonowych, 8
symetrycznych liniowych analogowych wyjs¢, 4 wyjs¢ 1/8” dla podtaczenia aktywnych gltosnikow
komputerowych, 2 wejscia MIDI, 2 wyjscia MIDI, jedno optyczne wyjscie S/PDIF, wzmacniacz stuchawkowy,
sekcje przedwzmacniacza gramofonowego RIAA, ktora normalnie jest w wejsciach 3L i 3R.

Wejscia sa skonfigurowane jak ponize;j:

(2) monofoniczne wejscia microphone/line

(3) pary stereofoniczne wejs¢ liniowych (6 wejsc)

(1) RIAA. tha: T.e wejscia 53 automa?yqznie roztaczane kiedy wtyczki sa wltozone do wejs¢ 3L i 3R, bo te przetworniki A/D
sa wspoélnie dzielone pomigdzy wejscia gramofonowe.

(2) porty wejsciowe MIDI

Wyjscia sa skonfigurowane nastgpujaco:

(4) stereofoniczne pary wyjs¢ liniowych

(1) para stereofoniczna obshugujaca stereofoniczny jack stuchawkowy (dotaczony kabel pozwala na 2 wyjscia stereo)

(1) optyczne wyjscie S/PDIF (stereo).

) s.te.reofonic.zne wyjs’cia 1/8” do systemu glo$nikow. Tq wyjscia przenosza te same sygnaty, jak 4 stereofoniczne pary wyjs¢
liniowych i sa umieszczone dla wygodnego podiaczenia systemu glo$nikéw komputerowych.

(2) porty wyjsciowe MIDI

Podlaczenia przedniego panelu

Wiyczka insert 1,4~ YVskaZniki Wiaczivwtacz
dla pozioméw Line ~ Syanatul _ zasilania Whjécie optyczne L
0aBto +25a8 can  WTZE@Sterowania  fantomu <PDIF W?lkazmkl LED
B Lﬂ" 4 e | our
Wiyczka insert XLR et ;
dia poziomu MIC Regulacja poziomu MIDI #1 Wyiscie Glognogéd
+2 008 to+ 5508 Gain wejscia 140 Jacks shichawkowe  Stichawek

Sekcja przedwzmacniaczy

Uwaga: Niektére mikrofony nie moga mie¢ podawanego zasilania fantomu i moga zostaé uszkodzone. Sprawdz
specyfikacje¢ mikrofonu przed uzyciem zasilania fantomu.
Monofoniczne wejscia Mic/Line A i B na przednim panelu moga by¢ uzyte jako symetryczne wejscia
mikrofonowe, wejscia gitarowe hi-Z, lub wejscia liniowe. Jack Neutrik akceptuje mikrofony uzywajace
standardowych taczy XLR lub pozioméw line/hi-Z uzywajacych taczy 1/4 calowych TRS/TS.

14
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Wspaniale brzmiace przedwzmacniacze mikrofonowe sa zaprojektowane przez TF Pro®. Kazdy
przedwzmacniacz ma kontrolke poziomu, ktora ustawia wzmocnienie przedwzmacniacza od +20dB do +55dB
dla wejscia XLR, i od —10dB do +25dB dla wej$cia liniowego. Znaczniki liniowe wokoét pokretta sa
skalibrowane w przedziatach wzrostu o 10dB.

Przetacznik Phantom Power wlacza zasilanie fantomu +48 wolt dla obydwoch mikrofonéw. Czerwona dioda
LED s$wieci sygnalizujac, ze zasilanie fantomu jest wlaczone.

Uwaga nr 2: Po wylaczeniu zasilania fantomu, poczekaj dwie pelne minuty przed nagrywaniem, aby wyrownat sie
DC bias.

Kiedy zasilanie fantomu jest wlaczane, dzwigk wycisza si¢ na minute.

Kazde wejscie mikrofonowe ma swoj wlasny wskaznik poziomu wejsciowego i przesterowania. Diody zielone
wskazuja obecno$¢ sygnatu ponizej —12dB przed przesterowaniem. Czerwona dioda wskazuje przesterowanie
sygnatu. Te diody LED monitoruja sygnat bezposrednio na przetwornikach AD i przed przetwarzaniem przez
resztg systemu. Czerwone diody LED nie powinny nigdy si¢ zaswiecac.

MIDI 1 In/Out

Porty wejsciowy 1 wyjsciowy MIDI pozwalaja ci na podtaczenie kazdego typu urzadzenia MIDI, jak klawiatura,
jednostka efektow, kontrolery perkusji lub gitary. Sterowniki MIDI zostaly zainstalowane podczas instalowania
oprogramowania PatchMix DSP, i porty MIDI pojawia si¢ w panelu sterowania systemu pod ,,Urzadzenia
audio”.

S/PDIF Optical Out — wyjScie optyczne

Lacze S/PDIF na przednim panelu jest optycznym wyjsciem TOSLINK, ktore domyslnie przenosi cyfrowa kopig
gtdwnej pary wyjs¢. To wyjscie jest wygodnym sposobem na podtaczenie do przenosnego recordera DAT, MD
lub innych urzadzen. To wyjscie S/PDIF moze takze by¢ przypisane w aplikacji miksera.

Headphone Output & Volume Control — wyjscie shuchawkowe i regulator glosnos$ci

Tip: Poniewaz wyj$cie shuchawkowe moze by¢ umieszczone w kazdej lokalizacji miksera, mozesz uzy¢ go do
monitorowania przeplywu sygnatu.
Wyjscie stuchawkowe obstuguje stereofoniczne standardowe stuchawki, a sasiadujace pokretto glosnosci ustawia
poziom shuchania. Wzmacniacz stuchawkowy moze obstugiwaé¢ stuchawki z impedancja niska na 24om. Wyjscie
stuchawkowe mozna tatwo przyporzadkowywac¢ w aplikacji mixer.

Wskazniki na przednim panelu AudioDock

MIDI CLOCK SMPTE
1 | LCKy441 96 | IN

2 |extlas 192 | our

The MIDI Input Indicators — wskazniki wej$cia MIDI
Te dwa indykatory, nazwane 1 i 2, pokazuja aktywno$¢ MIDI na jack’ach wejsciowych MIDI.

The Clock Source and Sample Rate Indicators - wskazniki Zrédla zegara i probkowania
Te indykatory LED na przednim panelu wskazuja biezace taktowanie synchronizujace i probkowanie. Te
indykatory odzwierciedlaja biezace ustawienia w oknie Session Settings.

The Clock Source LEDs - diody zrédla zegara
Te diody wskazuja zrodto zegara master, ktore obecnie taktuje kartg¢ E-MU 1010.
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LED Clock Source (zrédlo zegara)
LCK Lock — Wskazuje, ze zegar wewngtrzny lub zewngtrzny jest ustanowiony (zablokowany) i prawidtowy.
EXT External — Wskazuje, ze wybrane jest zewngtrzne zrodto zegara.

Kiedy system dziata na zewng¢trznym lub cyfrowym zrodle zegara, AudioDock caty czas sprawdza, czy
przychodzace zrodlo zegara jest prawidlowe. Jesli zrodto zegara sig zmienia lub w jaki$ sposob staje sig
nieprawidtowe, dioda LCK begdzie migata lub zgasnie. Jesli synchronizacja zostala utracona, wyjscia audio bgda
takze wyciszone. AudioDock, w przypadku utraty synchronizacji przelaczy si¢ do wewngtrznego zegara na
48kHz 1 przetaczy sig z powrotem, kiedy synchronizacja si¢ zndow ustanowi.

Typowe przyczyny utraty cyfrowej lub zewngtrznej synchronizacji to:

- Wyciagnigcie kabla S/PDIF lub kabla zewngtrznego zegara.
- Przerwa w zasilaniu urzadzenia dostarczajacego zrodlo zegara.
- Nagte zmiany w probkowaniu S/PDIF (tak moze si¢ dziac, kiedy tasma DAT ma dane nagrane na réznych probkowaniach).

Indykatory prébkowania - Sample Rate
Diody Sample Rate wskazuja biezace probkowanie na ktorym pracuje system. Dioda bedzie §wiecita stale, aby
wskazaé poszczegdlne probkowania 44.1, 48, 96, lub 192kHz.

Kiedy pracujemy na zewngtrznym zrédle master, zegar moze przechodzi¢ tagodnie lub zmienia¢ si¢ gwaltownie
(n.p. nagla zmiana probkowania lub odtaczenie fizycznego zrodta master). E-MU 1010 toleruje mate wahania w
zakresie obstugiwanych probkowan 44.1k, 48k, 96k i 192k, ale jesli probkowanie przesunie si¢ poza zakres
(1%), dioda ,,Lock” zgasnie. E-MU przelaczy si¢ wtedy do wewngtrznego zegara na 48kHz (domyslne
probkowanie) az zewngtrzne zrddto nie zostanie podtaczone.

Podlaczenia tylnego panelu

Wejscie
6 symetrycznych wejsc liniownch gramofonowe |ziemienie Wyjscia alternatywne
{knnf gurnwalne jako 3 pary steren} ftied t line input 3] gramufunu (te same co wyjscia 1-4)

6 symetrycznych wyisé finiowych WAjécia  miDiPorz  Podlaczenie do
(konfigurowalne jako 3 pary steren) monitorowania InSOut karty E-MU 1010

Analogowe wejscia liniowe

Znajduje sig tu szes¢ symetrycznych 24-bitowych liniowych analogowych wej$¢ (1-3). Moga by¢ one uzyte do
wprowadzania kazdego sygnalu o poziomie liniowym z klawiatury, odtwarzacza CD, magnetofonu, itd. Wej$cia
analogowe sa przypisane do paneli miksera w aplikacji miksera. Poziom wejs¢ liniowych moze by¢ ustawiony
dla przystosowania do standardu consumer —10dBV, lub pro audio +4dBu, w ekranie I/O w oknie dialogowym
Session Settings.

Maksymalny poziom wejsciowy w trybie pro (profesjonalnym) to 18dBV (=20.2dBu). Maksymalny poziom
wyjsciowy w trybie consumer to 6dBV.

Moga by¢ uzyte kable symetryczne TRS, oraz niesymetryczne TS. Wszystkie wejscia liniowe sa servo-balanced,
umozliwiajac ci wewngtrzng konwersje sygnatow niesymetrycznych do sygnatéw symetrycznych, aby
zredukowac szum.

Wejscia gramofonowe i Ground Lug
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Ostrzezenie: NIE zostawiaj gramofonu podlaczonego, kiedy uzywasz wyjs¢ 3L i 3R. To moze powodowa¢é petle
uziemienia.

— Takze dobrym pomyslem jest wyciszenie wej$¢ 3 Dock’a w mikserze Patchmix DSP, kiedy nic nie jest podlaczone,
bo moze to powodowaé dodatkowy szum.

Wejscia gramofonowe RCA zasilaja equalizowane przedwzmacniacze RIAA skonstruowane do obstugi
poruszajacych si¢ magnetycznych igiet. Wejscia gramofonowe sa wspolne z wejsciami liniowymi 3L i 3R.
Wtozenie wtyczki do Line Input 3 (wejscie liniowe 3) roztacza przedwzmacniacz gramofonowy z tego kanatu.
Podtacz wyprowadzenie uziemienia z gramofonu do ground lug, aby zapobiec buczeniu.

Wyj$cia liniowe analogowe

Znajduje si¢ tu osiem symetrycznych, 24-bitowych liniowych analogowych wyjs¢ (1-4). Para wyjs¢ 4 jest
zaprojektowana jako wyjscie Monitor i jest na nie podawany monitor bus w aplikacji PatchMix DSP.
Sugerujemy podiaczy¢ tutaj glosniki. Wszystkie analogowe wyj$cia moga by¢ swobodnie przypisywane w
aplikacji miksera. Specjalny obwodd anti-pop wycisza analogowe, kiedy zasilanie jest wlaczane lub wytaczane.

Jak w przypadku wejs¢ liniowych analogowych, mozna tu uzy¢ kabli symetrycznych TRS lub niesymetrycznych
TS. Poziom mozna ustawi¢ jako consumer lub pro audio.

Maksymalne poziomy wejs¢ 1 wyj$¢ liniowych dopasowane, kiedy ustawienia wyjs$¢ i wej$¢ sa ustawione do
takiego samego trybu (pro lub consumer) w ekranie wlasciwosci 1/O.

NOTA:
NIE uzywaj symetrycznych kabli (TRS), kiedy taczysz symetryczne wyjscia do niesymetrycznych wejsé. To
moze zwigkszy¢ szum 1 wprowadzi¢ buczenie.

Wyjs$cia analogowe glosnikéw komputerowych

Te stereofoniczne mini-jack’i (3.5 mm) duplikuja liniowe wyjscia 1-4 z nizszym poziomem wyjscia, aby
pasowatly do gtosnikéw. Te liniowe wyjscia sa skonstruowane do latwego podtaczenie glto$nikow ze
wzmacniaczem.

Wyjscie glosnikéw Duplikuje wyjscie liniowe

1 L/R Tip = IL Ring= IR
2 L/R Tip = 2L Ring = 2R
3L/R Tip =3L Ring = 3R
4L/R Tip = 4L Ring = 4R

Tip = konicowka, Ring = pierscien

MIDI 2 In/Out — we/wy MIDI 2
Drugi niezalezny zestaw portow wejsciowych/wyjsciowych MIDI, ktoére moga by¢ przypisane w aplikacji MIDI.

EDI Connector (karta)
Laczy AudioDock do karty E-MU 1010 PCI przy uzyciu kabla komputerowego CATS5. Kabel znajdujacy si¢ w
zestawie z AudioDock jest specjalnie ektanowany, aby zapobiec zaktuceniom.

The Sync Daughter Card — karta synchronizacyjna

Karta synchronizacyjna Sync Daughter (w zestawie z E-MU 1820m i dostgpna jako opcja do pozostatych
systemow) dostarcza wejécia i wyjscia word clock, wejsécia i wyjscia SMPTE (LTC) i dodatkowego wyjscia
MIDI dla wysytania kodu MTC. MIDI Time Code (MTC) jest specjalna wersja SMPTE, ktora moze by¢
transmitowana po kablu MIDI.

Synchronizacja jest podstawowa technika potrzebna do taczenia kilku urzadzen. Word Clock, S/PDIF czy ADAT
optical sa standardowymi metodami przemystowymi do synchronizowania cyfrowych urzadzen ze soba na
systemowym probkowaniu (44.1, 48, 96 lub 192kHz). Zrédlo zegara master jest ustawione w menu Mixer

Session Settings.

Sprzet nagrywajacy moze by¢ takze synchronizowany tak, aby dwa audio recodrery lub video recordery mogtly
zsynchronizowac¢ si¢ razem, jako jedno urzadzenie. Synchronizacje SMPTE i MTC sg uzywane poniewaz
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przenosza informacje o czasie bezwzglgdnym.Word Clock lub S/PDIF synchronizuje tylko probkowanie i w
przeciwienstwie do SMPTE i MTC nie przenosi informacji o pozycji piosenki. W synchronicznym systemie jest
zazwyczaj jedno urzadzenie MASTER, oraz jedno lub wigcej urzadzen SLAVE. Kiedy uruchamia si¢ urzadzenie
MASTER, pozostate urzadzenie ,,ida za nim” (chase).

Synchronizacyjna karta Sync Daughter jest takze przetwornikiem formatéw. Konwertuje Przychodzacy kod
SMPTE na MIDI Time Code (MTC) i przesyta ta informacja do komputera host, aby byta uzyta przez sekwencer
lub program nagrywajacy. Kiedy twoj program komputerowy jest ,,Master”, karta Sync Daughter konwertuje
MTC do SMPTE i wysyta to na zewnatrz do innego urzadzenia SMPTE.

! | Podlaczenie kabli do karty synchronizacyjnej

Karta synchronizacyjna Sync zawiera wejscia 1 wyjscia Word Clock dla
sygnatow zegara uzywanych w studiach, gdzie wymagane jest wspolne
probkowanie, aby wicele urzadzen dziatato razem. Méwi si¢ na to ,,house
clock” lub ,,house sync”, i ustawia si¢ do aktualnego probkowania systemu.
Uzyj taczy BNC do podtaczenia przychodzacych sygnatow zegarowych.
Podlacz Word Clock Out do twojego innego cyfrowego urzadzenia, aby
ot - uzywac¢ karty synchronizacyjnej jako zrodta zegara Master.

[ ---

®)

Word Cloclk

Karta synchronizacyjna ma wejscie i wyjscie SMPTE (LTC) na dwoch
jack’ach 1/4". LTC moze by¢ nagrany na nieuzywana $ciezke audio na

n--- rekorderze analogowym lub cyfrowym, a nast¢pnie przylaczona do wejscia
SMPTE SMPTE, aby zsynchronizowac twoj sekwencer/recorder.

MIDI Time Code to takze wyjScie tam, gdzie MTC jest generowany przez
program host (sekwencer lub audio recorder). Specjalny kabel konwertuje
mini DIN na standardowy jack MIDI.

=

A

o

E_
@@

o

4 - PatchMix DSP Mixer

PatchMix DSP

PatchMix DSP Mixer to wirtualna konsola, ktora wykonuje wszystkie funkcje typowego sprzetowego miksera, a
nawet dodaje kilka nowych trikéw. PatchMix DSP znacznie utatwia operacje na dzwieku takie jak ASIO/WAVE
routing, regulacja glosnosci, regulacja panoramy stereo, equalizacjg, procesor efektow, efekty send/return
(wysytanie/odbieranie), regulacje miksu i monitorowania, bez koniecznosci uzywania innego oprogramowania.
To jest proste i dziata bardzo dobrze!

Aby wywolaé PatchMix DSP Mixer
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1. Kliknij lewym przyciskiem myszy raz na ikonie = obok zegara Windows. Pojawi si¢ okno miksera

PatchMix DSP.
Przeglad miksera
Panele wejs¢ Pasek dzi
) fizycznych Panel ASIO asek narzedzi
Dodawanie

Przyciski

noweqo
panela \ wyboru
, W | wyswietlania
- e . - sem | | (Display
o A | L e S || select)
Usuwanie /% | i :
panela i 40 {1 i TG
Kanaly /| | | Ekran "TV"
sekcji i
insertow\_|
Kontrolki
panoramy _
Pan '
Kontrolki - Sekcja
Aux Sends efektéw
Aux
Suwak j
regulacji | Wskazniki
glosnosci | synchronizacii
Volume / probkowania
Przyciski
Solo / Mute
Kontrolki
Opis panela_ . Monitor /
definiowany ; Volume /
przez uzyt- P — Balance /
kownika PaneI_WAVE_ _ Glowne | Nazwa GI(_)fsn_osc ) Mute
Steruje dzwigkiem inserty | biezacej wylscla glowrjegc_)
Zrodiowym Windows sesji miksu i wskazniki

(Direct Sound, Windows Media, itd.)

Okno miksera

Mikser sktada si¢ z czterech gléwnych czegéci.

Application Toolbar

(pasek narzedzi Pozwala zarzadza¢ sesjami i pokazywac/ukrywac rézne widoki.

aplikacji)

Kontroluje wszystkie gldwne poziomy, busy aux i ich inserty. Ta sekcja posiada takze ,, TV”, ktory
pokazuje parametry biezaco wybranego efektu i wejScia/wyjscia patchbay. Pokazuje takze biezace
probkowanie sesji i czy System Cyfrowy jest ustawiony na zegar wewngtrzny, czy zewnetrzny.

Main Section
(Gléwna sekcja)
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Ta sekcja znajduje si¢ z lewej strony gtownej sekcji i pokazuje wszystkie biezace panele miksera. Panele
Mixer Strips miksera moga reprezentowac fizyczne (Physical) wejscia analogowe/cyfrowe, lub wejscia Host, takie jak
(Panele miksera)  ASIO lub Direct Sound. Panele Miksera moga by¢ dodawane lub kasowane w zaleznos$ci od potrzeby.

Mozna zmienia¢ rozmiar tej sekcji poprzez przeciagnigcie lewego brzegu ramki.

To rozwijalne okno wywotywane jest przez nacis$nigcie przycisku FX na pasku narzedzi. Reprezentacje
Effects Palette gotowych ustawien wszystkich efektéw sa tutaj pokazane za pomoca ikon, zorganizowane w kategorie.
(paleta efektow) Z tego okna mozna przeciaga¢ i upuszczac¢ gotowe ustawienia (preset’s) efektow do dostepnych slotow

insertow na panelu miksera i w gldwnej sekcji buséw aux i géwnych insertach.

Ponizej pokazany zostat uproszczony schemat miksera.

Input Input
PastFader Strip Prefader Strip
Schemat blokowy miksera

lnsert lnsert
Chaln Chaln

——— Panning ---

-- Fader Meter

Aux
“”TEO A | A1 Send Effects Petum

g Aux ®1 Amu?unt ! Hm?unt
Bus1 % Insert

' Qj’ » Chain @' Monitor

Aux 2 Aux 2 Send ! Retuim
| g Aux Amount ! Amount wore OUL
1 Bus 2 @* Insert @'
Ead Chain Main B
ader-- ain Bus
Y Effects Monitor
' .11UTE$ V Le‘.i'e!
a
- Chain ,
Main Bus Main Main
Level out

Pre Fader czy Post Fader (fader=suwak)

Przy tworzeniu nowego panela miksera, mamy wybor, aby Aux Sends byly Post Fader (obydwa Aux Sends beda
po suwaku kanatow) lub Pre Fader (obydwa Aux Sends bgda przed suwakiem kanatow). Opcja Pre-Fader
pozwala na uzywanie kazdego Aux Sends jako inny mix bus, ktory jest niezmieniany przez suwak kanatow.

Pasek narzedzi - Toolbar

New Session (nowa sesja) Wywotuje okno dialogowe "New Session" (nowa sesja)

Wywotuje standardowe okno "Open" (otworz), pozwalajac na wezytanie zapisanej
sesji

Wywotuje standardowe okno "Save" lub "Save As..." (zapisz, zapisz jako...),
pozwalajac zapisac sesjg.

Open Session (otworz sesje)

Save Session (zapisz sesj¢)

Show/Hide Effects (pokaz/ukryj
efekty)
Session Settings (ustawienia sesji) ~ Wywoluje okno Sessions Settings (ustawienia sesji).

Pokazuje lub ukrywa palete efektow
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Global Preferences (ustawienia
globalne)

Sync Settings (ustawienia
synchronizacji)

About PatchMix DSP (o PatchMix Wyswietla okno informacyjne pozwalajace dowiedzie¢ sig na przyktad o wersji
DSP) PatchMix DSP.

Wywotuje okno Global Preferences (ustawienia globalne)

Wywotuje okno SMPTE (jesli zainstalowana jest karta synchronizacyjna)

Ikona E-MU na pasku obok zegara

Kliknij prawym przyciskiem myszy na ikonie E-MU, aby wywota¢ nastgpujace menu.

Kliknij prawym przyciskiem tutaj ‘ =@ WO 11228 am

Edit._. —— Otwiera Mikser Patchmix DSP
] Otwiera system pomocy do
Help... PatchMix DSP
Whlacza ekran powitalny

Dizakle Splash Screen przy uruchanianiu systemu

Przywraca domysine ustawienia

Resctore Defauls PatchMix DSP i sterownika
Whdacza program PatchMix DSP

Exit PatchMix DSP Services dziatajacy w tle i wytacza korzy-
stanie 7 wszystKich wejsc i wyjsc
systemu E-MU

Sesja - Session

Biezacy stan miksera PatchMix DSP (ustawienia suwakow, kierowanie efektow.....) mozna zapisa¢ jako sesja.
Jesli cheesz utworzy¢ lub zmodyfikowac ustawienia miksera, wszystko co musisz zrobié to zapisa¢ sesjg, aby
modc wywotaé ja poznie;j.

Przed rozpoczgciem korzystania z PatchMix DSP musisz go ustawi¢, aby byt kompatybilny z innymi
programami, ktore bedziesz uruchamiat. Najwazniejsza sprawa jest probkowanie. PatchMix DSP i inne programy

czy tez inne cyfrowe urzadzenia musza pracowa¢ na tym samym probkowaniu.
PatchMix DSP moze pracowa¢ na 44.1kHz, 48kHz, lub 96kHz, ale procesor efektow Wazne: Przy uzywaniu
jest dostepny tylko na 44.1kHz i 48kHz. jakiejkolwiek formy wejéé
cyfrowych nalezy
zsynchronizowaé Cyfrowy
system dzwigkowy E- MU z
zewngtrznym urzadzeniem

Kiedy rozpoczynasz nowa sesjg¢ w PatchMix DSP, najpierw musisz wybrac
probkowanie (sample rate). Jesli juz je ustawisz, mozesz z tatwoscia przelaczy¢
pomiedzy 44.1kHz i 48kHz. Nie mozesz przetacza¢ pomigdzy 44/48kHz i 96kHz. To

jest spowodowane liczba wejs$¢ i wyjs$¢ miksera, ktora znacznie zmienia si¢ na tak (S/PDIF / ADAT), lub

wysokim probkowaniu. W przypadku takiej zmiany musisz rozpoczaé nowa sesjg. zsynchronizowaé wszystkie

Mozesz takze ustawi¢ zewnetrzne zrodto synchronizacji, uzyskujac probkowanie z 1érlzq(li(zenia z uzyciem Word
OCK.

innego urzadzenia lub aplikacji. Zewngtrzna synchronizacjg¢ mozna uzyskac z wejscia
S/PDIF lub z karty synchronizacyjnej (word clock). Jesli sesja jest ustawiona na

44.1kHz lub 48kHz, a zewngtrzne zrodto zegara jest w 96kHz, wskaznik Sync Indicator bgdzie zgaszony, ale
PatchMix bgdzie probowat odbiera¢ zewngtrzne dane. Jesli wskaznik Sync jest zgaszony (Off), dwa urzadzenia
nie sg zsynchronizowane i powiniene$ poprawic te warunki, aby otrzymac czysty dzwigk.
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PatchMix DSP ma kilka szablondw sesji do wyboru. Przy tworzeniu nowej sesji mozesz utworzy¢ pusta sesje,
oparta na wybranym probkowaniu, lub wybra¢ punkt poczatkowy z listy. Zawsze sprawdzaj wskaznik
,,LOCKED?”, kiedy uzywasz cyfrowego interfejsu.

W sesji PatchMix DSP liczba paneli w mikserze jest dynamicznie konfigurowalna. To pozwala na tworzenie
potrzebnych ci panali az do liczby ograniczonej przez zasoby DSP i dostgpne wejscia.

New Session — Nowa sesja
Mozesz tworzy¢ nowa sesj¢ klikajac na przycisk "New Session" na pasku zadan PatchMix DSP. Pojawi si¢
nastgpujace okno.

{ =/ New PatchMix DSP Session | @&

| Nazwij nowa
sesje

New Session Name: [0

Select a termplate for your new session below:

 44kj4BK 96k Wybierz szablon

lub nowa sesje
4a/ad 44/a8 44748 44148 |- z pozadanym
Product 441 Drigital 48 ASIO A 1
Default Default Default Transfer prOkawan 1em
Multitrack
44/a8 44/48 44/48 44/48
441 441 Direct 44.1 ASIO RAS .
Minimurm out Direct WybleI'Z folder,
-10 Monitaring a
gdzie nowa
This is the 0404 default session SeSja bedzie
ST C D ocuments and Settingsiileysiily Doc il Za plsa na

Lo Tl Summarize session purpose here. g Dodaj Swéj
wtasny komentarz
lub opis

do sesji

(% Edit Settings for New Session

PR R

Teraz mozesz wybrac jeden z fabrycznych szablonow sesji. Fabryczne szablony sa wstgpnie programowane za
pomoca specyficznych ustawien, takich jak nagrywanie i miksowanie. Tabele dziela szablony sesji (Template
Sessions) na dwie grupy oparte na probkowaniu 44.1kHz/48kHz lub 96kHz.

Mozesz tworzy¢ swoje wlasne szablony poprzez proste skopiowanie lub zapisanie sesji w folderze "Session
Templates" (Program Files\Creative Professional\E-MU PatchMix DSP\Session Templates). Numer modelu
systemu (1212 / 1820) musi poprzedza¢ nazwg szablonu, aby ten byt rozpoznany jako szablon.

»Session Path” pozwala Ci wybra¢ miejsce docelowe dla twojej sesji. Domyslny folder ,,My Sessiosn” znajduje
si¢ w folderze ,,Moje Dokumenty”.

Jest takze miejsce na komentarz, ktory mozesz dodaé do sesji.

Open Session — otworz sesje
Aby otworzy¢ zapisana sesjg, kliknij na przycisku Open Session. Pojawi si¢ okno dialogowe pozwalajace na
wybor jednej z zapisanych sesji.

Save Session — zapisz sesj¢

Aby zapisac sesj¢ kliknij na przycisku Save Session. Pojawi si¢ okno dialogowe

pozwalajace wybra¢ lokalizacjg, gdzie zapisac sesjg.

Session Settings — ustawienia sesji

System Settings — ustawienia systemowe
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Przycisnigcie przycisku Session Settings na pasku narz¢dzi wywotuje okno System Settings pokazane ponizej.
Kliknij na zaktadkach, aby wybra¢ opcje systemu lub 1/O.

Nota: jesli ustawisz na
“External” nie majac
obecnego zewngtrznego
zrodta zegara, PatchMix
DSP powrdci do
domyslnego zegara
wewngtrznego 48kHz.

Summarize sessi

Ustawienia System zawieraja:

- Internal/External Clock (zegar wewn/zewn.) Wybiera pomiedzy zrodlem zegara wewnetrznym i zewngtrznym.

Wybiera probkowanie z uzyciem wewngtrznego zegara.
Do wyboru: 44.1kHz, 48kHz, 96kHz, 192kHz

- External Clock Source (zewngtrzne zZrodlo zegara- ~ Wybierz ADAT, S/PDIF lub Word Clock (tylko karta Sync) jako
tylko zegar zewnetrzny) zewngtrzne zrodlo probkowania.

- Sample Rate (probkowanie)

Uzywanie zewnetrznego zegara

Kiedy taczysz dwa lub wigcej urzadzen korzystajac z tacz cyfrowych, jedno z urzadzen musi mie¢ nadrz¢dne
zrodto zegara (master) w stosunku do pozostatych. Ten zegar master ma probkowanie systemowe (44.1, 48, 96,
lub 192kHz) i moze by¢ rozprowadzany za pomoca odpowiedniego kabla (word clock) lub moze by¢ osadzony w
strumien danych, jak ADAT lub S/PDIF. Powszechnymi symptomami niezsynchronizowanego dzwigku
cyfrowego sa: przypadkowe kliki, bledy w rozpoznaniu strumienia dzwigku. Zawsze sprawdzaj obecnos¢
wskaznika ,,LOCKED” kiedy uzywasz interfejsu cyfrowego.

Jesli zewngtrzny zegar zostanie przerwany lub przetaczony po utworzeniu sesji (z wyjatkiem przetaczenia
pomiegdzy 44.1k < 48k), wskaznik zgasnie i PatchMix DSP bedzie probowat odbiera¢ zewngtrzne dane. Dwa
urzadzenia nie beda zsynchronizowane i powiniene$§ naprawic¢ ten problem.

* Dock MIDI 2 Woybiera tylnie wejscie MIDI w AudioDock, jako MIDI 2

« Sync Card Enabled | Wybiera funkcje karty synchronizacyjnej. Wybor tej opcji wytacza wejscie MIDI 2 In na
tylnim panelu AudioDock. W tym trybie, wyjscie MIDI 2 Out na tylnim panelu AudioDock
duplikuje wyjscie MIDI 1 Out.

I/O Settings — ustawienia wejs$¢ / wyjsé
Karta E-MU jest zoptymalizowana do poziomu sygnalu —10dBV (consumer standard) dla wej$¢ i wyjsé¢
analogowych. Poziomy —10dBV sa kompatybilne z wigkszoscia domowego sprz¢tu audio.
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Ustawienie prawidlowych poziomow wejsc i wyjs¢ jest wazne! Mozesz zmierzy¢ poziom wejscia poprzez
wstawienie miernika do pierwszej lokalizacji efektu w panelu. Reguluj wyjscia twoich zewngtrznych urzadzen
dla optymalnego poziomu sygnatu.

Ustawienia e

poziomow =}~

wejsciowych

Wyhor wejicia
optycznego
E-MU 1010

i ]

Ustawienia
> poziomow
' wyjsciowych

Wybér wyjscia
optycznego
E-MU 1010

Ustawienie
formatu
wyjSciowego
S/PDIF (zmienia
tylko status
bitowy, a nie
poziom)

Cyfrowe optyczne wejscie i wyjscie TOSLINK w karcie E-MU 1010 moze by¢ skonfigurowane jako 8-kanatowy
ADAT lub stereo S/PDIF.

Comparison of -10dBV & +4dBu Signal Levels

Consumer '@ Professional
{unbalanced) : (balanced)
1 +20 dBu Yy < dipping
dipping — + 6 dBV 1—- +8 dBu Headroom
Headroom +2dBV = +4 dBu
-10dBV = -8 dBu
0 dBV = 1V RMS 0dBu = .777V RMS

Input Mixer Strips — wejsciowy panel miksera
Liniowe wej$ciowe panele miksera w PatchMix DSP sa monofoniczne. Panele WAVE i S/PDIF sa
stereofoniczne. Kazdy panel wejsciowy mixera mozna podzieli¢ na 4 gtowne sekcje.

- Insert Section (sekcja insertow)

Efekty, EQ, External/Host Sends i Returns moga by¢ dodane do $ciezki.

- Pan Controls (regulacja panoramy) Pozycjonowanie sygnatu na polu stereo.

- Aux Sends

Uzywane do wysylania sygnatow do lanicucha efektow lub do tworzenia oddzielnych
miksow.
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_ Volume Control (regulacja
glosnosci)

24— Mono / Stereo

| Typ wejscia

INSERTS

=

Sekcja insertow

Regulacja
panoramy

Kontrolki
Aux Sends

Regulacja glosnosci
kanalu

Przyciski
Mute / Solo

Nazwa panela

Reguluje poziom wyjsciowy kanatu.

Input Type — typ wejscia

Na gorze panela jest etykieta mono lub stereo, ktora
wyswietla typ przypisanego wejscia. Wejsciowe
panele miksera mozna dodawac i konfigurowa¢ do
wejscia tak:

Inserts - inserty
Mozesz przeciagnac i upuscic efekt z palety
efektow.

Pan Controls — regulacja panoramy

Te kontrolki pozwalaja na pozycjonowanie kanatow
na polu stereo. Podwojne kontrolki na panelu stereo
pozwalaja ci na pozycjonowanie kazdej strony
niezaleznie.

Aux Sends

Te kontrolki wysytaja sygnat do procesoréw efektow
sidechain, jak reverb i delay. Moga by¢ tez uzyte do
stworzenia oddzielnych miksow dla wykonawcy lub
dla nagrania.

Volume Control — regulacja glosnosci
Reguluje poziom wyjsciowy panela do miksu bus’a
gléwnego/monitorowania.

Mute/Solo Buttons — przyciski wycisz/solo
Te wygodne przyciski pozwalaja ci wyciszy¢ lub
ustawi¢ w tryb solowy wybrany kanat.

Scribble Strips — nazwa panela

Kliknij wewnatrz pola i wpisz nazwe do 8 znakow.

Tworzenie paneli miksera
PatchMix DSP jest dynamicznie konfigurowalnym

LLKSCICIL. Rdzud sesja ksera woze zawieraé liczbe paneli az do ilosci dostepnych zrodet wejsciowych i

dostgpnych zasobow DSP.

Aby doda¢ nowy panel:
1. Kliknij na przycisku New Mixer Strip.

2. Pojawi si¢ okno dialogowe Assign Mixer Strip:
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{ = New Mixer Strip | @&

Select Type and'lnpul Source:

@ Physical Source: [_F'CI Card S/FDIF InL§ R q UZyj panela WAVE
do odtwarzania plyt
J Host Source: CD, Windows Media
Player, i aplikacji
@ AgI0 Dutput Shuree: | [ AS10.0UT 5410 = dzwiekowych nie-
@ Windows Soures (Direct Sound, \WMOK, Windows Media) ASIO.

2 BAuxSend PreFader

(v ok ] | (3 cancel )

3. Wybierz pozadane wejscie do miksera z nastgpujacych :

- Physical Source: Stereofoniczne analogowe lub cyfrowe wejscie karty (Analog lub S/PDIF)
- Host - ASIO Source input Streaming dzwigku z aplikacji ASIO
+ Host - WAVE input Zrodla dzwicku Windows--WAVE, Direct Sound, WDM, CD

Mixer Strip Type (typ Function (funkcja)

panela)

Physical: PCI Card 24-bitowe monofoniczne analogowe wejscie.
Analog

Physical: PCI Card . . .
S/PDIF 2-kanatowy dzwiek z wejscia S/PDIF input.

Host: WAVE L & R Direct Squqd, WDM, Wmdovys Media (dzwigk generowany przez Windows, jak dzwiek z gier, CD
player, dzwigki PC speakera, itd.).
Host: From ASIO Out 2 kanatowy cyfrowy dzwiek ze zrodta ASIO (program).

4. Wybierz Pre-Fader Aux Sends lub zostaw pole niezaznaczone dla Post-Fader Aux Sends.

5. Kiliknij OK dla utworzenie panela, lub Cancel dla anulowania.

Aby usung¢ panel miksera:
1. Kliknij gorng cz¢$¢ panela, ktory cheesz usunaé. Wokot panela pokaze sig¢ czerwone obramowanie.

2. Kliknij na przycisku Delete Mixer Strip.

Insert Section — sekcja insertow
Nastgpna jest sekcja insertow. Efekty PatchMix DSP moga by¢ wybierane z palety efektow i1 upuszczane do
lokalizacji insertow. W seriach mozna wstawia¢ dowolna liczbe efektow.

Inserty maja takze unikatowa mozliwos¢ kierowania do ASIO/WAVE i zewngtrznego sprzgtu. Specjalne inserty,
ASIO/WAVE Sends, External Sends i External Sends/Return moga by¢ upuszczone do sekcji insertow, aby
kierowac sygnat tam, gdzie chcemy.

Insert/Patch Bay jest bardzo elastyczny. Jesli chcesz przesta¢ panel do twojego audio recordera, po prostu wstaw
ASIO send do sekcji insertow 1 wybierz parg ASIO ktora cheesz. To wszystko. To wejscie jest dostgpne w twoim
programie ASIO.

Wybrane moga by¢ nastgpujace typy insertow.

Hardware Effect (efekt Reverb, EQ, Compressor, Flanger, itd. uzywanie efektow PatchMix DSP nie obciaza procesora
sprzetowy) CPU.

26



EMU 1820m, 1820, 1212

SOUND IMPORT
Rozdziela sygnat i wysyta do wejscia host ASIO takiego jak program nagrywajacy lub
ASIO Send X : .
cokolwiek uzywajace ASIO.
ASIO Direct Monitor Wy's’y’fa sygna’% do wybranego wejscia ASIO host, nastgpnie sygnal powraca z wybranego
wyj$cia do fancucha.
Ext. Send/Return Wysyla sygnat do wybranego wyjscia zewngtrznego, a nastgpnie sygnat powraca do tancucha
(zewnetrzny) przez fizyczne wejscie.
External Send (zewnetrzny) Wysyta sygnat do zewngtrznego wyjscia.
Peak Meter (wskaznik Wskazniki szczytu pozwalaja na monitorowanie poziomu sygnatu w obojgtnie jakim miejscu w
szczytu) tancuchu.
Trim Pot Mozesz wstawi¢ regulacje wzmocnienia lub wyciszenia o 30dB. Dostgpne sa takze wskaznik

Test Tone (ton testowy)

szczytowy i inwertor fazowy.

Ten specjalny insert wysyta skalibrowana falg sinusoidalna lub zrédto szumu, co moze byé
uzyte do wykrywania probleméw z dzwigkiem.

Praca z insertami

Inserty to jedna z najpotgzniejszych cech systemu PatchMix DSP, gdyz pozwalaja konfigurowaé mikser dla
wielu réznych aplikacji.

Aby dodac¢ efekt do lokalizacji inserta:

1.

2
3.
4

Nacisnij przycisk FX. Pojawi sig paleta efektow.
Efekty sa organizowane w kategorie. Kliknij na folderze aby go otworzy¢.
Wybierz efekt ktory cheesz, przeciagnij go po sekcji insertdw, nastgpnie upus¢ go do lokalizacji inserta.

Aby zmieni¢ kolejnosc efektow, po prostu przeciagnij i upusc je w zadanej kolejnoscei.

cThe Insert Menu — menu Insert

Kliknigcie prawym przyciskiem na sekcji insertow wywotuje menu
rozwijalne zawierajace opcje insertow ulatwiajacych zarzadzanie i

kontrole

Aby doda¢ Send Insert:

Ten typ insertow wysyla rozdzielony na punkcie insertu sygnat do

Delete Inser(s)

Delete Al Inserts

nad mmsertami. Insert Send {Output to AS!ON\A’AVE ar Physical Out)
Insett Send/Return (Physical Output and nput)

Insett Peak Meter
Insert Trim Control
Insett Test-TaneiSignal Generatar

Save FXInsern Chain...

Bypass Insert
SoloInsert

wybranego celu. (,,ASIO Send” staje si¢ wejsciem w twojej aplikacji nagrywajacej, ,,Physical Out” idzie do pary
wyjs¢ typu jack. Sygnat takze idzie w dot panela do Aux Sends i glownych wyj$¢ miksera).

1. Kliknij prawym przyciskiem na sekcji Insert. Pokaze si¢ okno rozwijalne.

2. Wybierz ,Insert Send (to ASIO/WAVE or other)” z listy opcji. Pokaze sie nastepujace okno
dialogowe.
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i Input
{ = New Send Insert |@ @ *
T isert [:ﬁ }Du ASIO, WAY
Selzct send desfination output: Send ] lub wyijscia
{ HOSTASIO M 11712 = (7 Panning fizycznego

!ZT Fader

{ﬂ" ()78 ] {:: Cancel ] * IZ'f‘ Au 1 Bus »
1 [3‘ Avix I Bus -
Y

Main Cuitput Bus
3.  Wybierz jeden z Send Outputs (wyj$cia Send). Kliknij na przeznaczeniu, aby je wybrac.
4. Kliknij OK., aby wybraé wyjscie, lub Cancel aby anulowa¢ operacje.

Aby doda¢ Send/Return Insert:

Ten typ inserta wysyta sygnat z punktu insert do wybranego celu, jak zewngtrzny procesor efektow. Sygnat
zroédtowy powraca do panela po przetworzeniu.

1. Kliknij prawym przyciskiem na sekcji insertow. Pokaze si¢ okno rozwijalne.

2. Wybierz ,Insert Send/Return” z listy opcji. Pokaze si¢ nastgpujace okno dialogowe.

{ = How SendFetun Insert | = Input
Saloc! sand destination outaut Insert — »Do wyjscia fizycznego
{PCi Card BPOIF LI R = send/fetumn — ) - 7 wejscia fizycznego
Salect retum 3 ource Input: ] panning
(PCICad SPOIF In LIR > 77 Fader
o7 Aux 1 Bus
L
[+ 0k ] | 13 Cancel ] 1 Ef': Auy 2 Bus -
L4 >

Maln Cutput Bus

3. Wpybierz jeden z wyj$é¢ Send Outputs. Kliknij na ,,destination” (przeznaczenie, miejsce docelowe)
aby wybrac.

4. Wybierz jedno z wej$¢ Return Inputs. Kliknij na ,,source” (zrédto), aby wybraé.

Kliknij OK aby wybra¢ Send i Return (thum: Wysytanie / Powr6t), lub Cancel aby anulowaé
operacje.

ASIO Direct Monitor Send/Return

Ten typ insertow wysyta sygnal na punkcie insert przesylajac go do wejscia ASIO Host Input (jak Cubasis lub
Logic). Wybrany jest takze sygnat zrodtowy powracajacy do panela z ASIO Host Output.

ASIO Direct Monitor Send/Return jest unikatowy w tym, ze wykorzystuje monitorowanie ASIO 2.0 o zerowej
latencji. Aby wykorzysta¢ t¢ ceche, opcja Direct Monitoring musi by¢ zataczona w aplikacji nagrywajace;.

W czasie nagrywania, Direct Monitor Send/Return kieruje sygnal do aplikacji nagrywajacej, ale monitoruje
bezposrednio z wejscia aby wyeliminowac latencj¢. W czasie odtwarzania, aplikacja nagrywajaca automatycznie
przetacza Direct Monitor Send/Return do monitorowania nagrywanej $ciezki.

28



EMU 1820m, 1820, 1212
SOUND IMPORT

Input Recording
. ¢ Software
| = | Hew ASIO Direct Monitor Insert JE1E) frecarding)
Select send destination outut i
ASIO : ______
(ASIDIN1T12 = Direct | (%
Monitor (b
SRRt FRIUFF SOUFER InUL Send v
Return
{ASIDOUT 11412 (=)
ind
Panning @'
(o O ] | [ % Cancel ] Fader (]
* Et Aux ! Bus }
- Iﬁ. Aux Z Bus }

¥

Main Ouitput Bus

Direct Monitor Send/Return pozwala takze na regulowanie gtosnosci i panoramy w aplikacji nagrywajace;.
Normalnie, przy uzywaniu nagrywania z bezposrednim monitorowaniem begdziesz chciat regulowac gto$nos¢ i
panorame w aplikacji nagrywajacej. W tym przypadku ustaw kontrolki stereo pan w PatchMix DSP catkiem w
lewo i calkiem w prawo, kontrolk¢ mono pan na $rodek, a suwak na 0dB.

Aby doda¢ ASIO Direct Monitor Send/Return:

1. Kliknij prawym przyciskiem na sekcji insert. Pojawi si¢ okno rozwijalne.

2. Wpybierz ,Insert ASIO Direct Monitor” z listy opcji. Pojawi sie nastepujace okno dialogowe.

{ =| New ASIO Direct Monitor Insert | @&

Zelect send destination output

[ASIOIN 11412 _ .

Select return source input

[ ASI0 OUT 11 /12 >

Lat Ok ] [_x Cancel |

3. Wpybierz jeden z wyj$é¢ Send Outputs. Kliknij na ,,destination” (miejsce docelowe) aby wybrag.

4. Wybierz jeden z Return Inputs. Kliknij na ,,source” (zrédto) aby wybraé.
5. Kliknij OK aby wybra¢ Send / Return, lub Cancel aby anulowac¢ operacjg.

Meter Inserts - wskazniki

W kazdym systemie audio, analogowym i cyfrowym, bardzo wazne jest utrzymanie poziomow sygnatu. Chcesz
utrzymac poziomy sygnatow bardzo blisko maksimum, aby uzyskaé najwigksza rozdzielczo$¢ i niski szum. Z
drugiej strony, chcesz unikna¢ przesterowania. Aby pomoc w osiagnigciu optymalnego poziomu sygnatu,
dotaczylismy Peak Level Meter, ktéry mozna upusci¢ na kazda lokalizacjg inserta.

Wskazniki insertéw sa typu ,,peak hold”, gdzie najwyzsza kreska zostaje na miejscu przez sekundg aby
umozliwi¢ dobre zaobserwowanie warto$ci. Odczyt numeryczny powyzej suwaka pokazuje warto$¢ najwyzsza
(zatrzymanej najwyzszej kreski) w dB.
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Wskazniki szczytu sa kolorowe, czym wskazuja sitg sygnatlu. Ponizsza tabela wyjas$nia znaczenie kolorow.
Nalezy unika¢ §wiecenia si¢ najwyzszej czerwonej kreski, gdyz to powoduje znieksztatcenia.

Kolor wskaznika Znaczenie

Czerwony Przesterowanie

Zotty Dobry silny poziom sygnatu
Zielony Sygnat jest obecny

Jednym z najbardziej oczywistych celow uzywania wskaznika to ustawianie poziomdéw wejSciowych. Na
wejsciach analogowych przetwornik analogowo-cyfrowy (ADC) jest jednym z najwazniejszych punktow na
Sciezce sygnatu. Cheesz do ADC kierowaé sygnat 24-bit na jego maksymalnym zakresie bez przesterowania.
Odczyt 0dB na wskazniku wejsciowym wskazuje przesterowanie sygnatu.

Level
70 60 50 40 30 20 10 ||

|
. —172AD
Kazdy pasek reprezentuje 1dB. Zotte paski zaczynajq sie -12dB ponizej petnej skali.

Wskazniki insertéw sa takze uzyteczne przy monitorowaniu dochodzacych sygnatéw cyfrowych jak ASIO lub
S/PDIF, aby sig upewni¢, ze mikser otrzymuje wlasciwy poziom sygnatlu. Sa dobre dla rozwiazywania
problemdéw, gdyz mozna je umieszczaé prawie gdziekolwiek w mikserze.

Aby wstawi¢ wskaznik
1. Kliknij prawym przyciskiem na lokalizacji inserta w panelu. Pojawi si¢ rozwijalne menu.

2. Wybierz ,Insert Peak Meter”. Stereofoniczny wskaznik pojawi si¢ w lokalizacji inserta.

3. Wybierz FX w Main Section (gldwna sekcja), nastgpnie kliknij lewnym przyciskiem na wskazniku.
Teraz wskazniki sa pokazane w wysokiej rozdzielczosci na ekranie TV.

Aby ustawi¢ poziomy wejsciowe panela
1. Wybierz najwyzsza pozycjg Insert na panelu miksera i wskaznik insert (zobacz powyzej).
2. Kliknij lewym przyciskiem na wskazniku, aby zobaczy¢ wskaznik na ekranie TV.

3. Wpusc¢ sygnat audio na wejscie w panelu miksera. Wskaznik powiniem teraz pokazywac poziom
sygnatu.

4. Wyreguluj poziom wyjéciowy zewnetrznego urzadzenia (syntezator, instrument, preamp, itd.), ktore
daje sygnat do karty E-MU. Wskaznik powinien by¢ przez wigkszo$¢ czasu na zottym polu,
okazjonalnie zaswiecajac czerwone. Jezeli wskaznik przesterowania si¢ za§wieci, zmniejsz poziom
sygnatu.

-10dBV & +4dBu - pordwnanie poziomu sygnatow

Professional
ibalanced]

Consumer
{Lnbalanced)

+20 dBu <— Clipping

Clipping —= + 6 dBV = 48 dBu Headroom
Headroom + 2 dBV +4 dBu
-10dBv -8 dBu

SRt SE EECEEEEEEEEES

0 dBY = 1V RMS OdBu = 777V RMS
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Jak zrobi¢ najlepsze nagranie?

Zrobienie dobrego cyfrowego nagrania jest tatwiejsze niz kiedykolwiek, dzigki 24-bitowym przetwornikom A-D
w twoim systemie cyfrowym E-MU. Te przetworniki sg duzo bardziej ,,wyrozumiate” niz 12-bitowe i 16-bitowe
przetworniki z przeszto$ci. Nawet pomimo tego, aby uzyskac¢ najlepsza jako$¢ nalezy postgpowac wedtug kilku

podstawowych wskazdwek.

Po pierwsze, kiedy wprowadzasz sygnat analogowy do systemu cyfrowego E-MU, upewnij si¢, ze dostarczasz do
przetwornikow A-D optymalny poziom sygnatu. Jesli poziom na wejsciu analogowym jest za niski, tracisz
rozdzielczosc, jesli za wysoki — na przetwornikach A-D wystapi przesterowanie.

Aby zmierzy¢ poziom wejSciowy, po prostu dodaj wskaznik do panelu kanatu w PatchMix DSP. Te wskazniki sa
doktadnie skalibrowane do wys$wietlania 1dB na kazdy pasek (kreska) na wskazniku. Mozesz zwigkszy¢ widok
wskaznika klikajac na wskazniku w panelu i wybraé przysisk ,,Effect” na gorze ekranu TV.

,,1/O Settings” (ustawienia wejs¢/wyjs¢) w cyfrowym systemie dzwigkowym E-MU pozwalaja ci ustawiaé
poziomy wejsciowe do —10dBV (poziom w sprzgcie domowym) lub +4dBu (poziom sprzgtu profesjonalnego)
dla kazdego analogowego wejscia. Ta kontrolka ustawia catkowity poziom wejsciowy tak, aby dopasowa¢ go do
innych urzadzen, ale zeby uzyska¢ mozliwie najlepsze nagrywanie musisz pdzniej doregulowaé ten poziom.

Aby dostarczy¢ wlasciwy poziom wejsciowy, musisz doregulowaé wyjscie twojego analogowego zrodta
(instrument elektroniczny lub preamp) tak aby poziom wejsciowy byt bliski 0dB bez przekraczania tego
poziomu.

Wiacz sygnat zrodtowy obserwujac jednoczesnie wskaznik inserta w panelu. Ten sygnal powinien by¢ na zottym
polu czgsto, ale nigdy nie na czerwonym. Reguluj poziom az do uzyskania dobrego poziomu. Jesli sygnat jest za
silny lub za staby, by¢ moze musisz wroci¢ 1 wyregulowa¢ ustawienia 1/0 Settings. Wybierz ,,-10” jesli sygnat
wejSciowy jest za staby i ,,+4” jesli sygnat jest zbyt silny.

Dzwigk cyfrowy nie ma obszaru headroom powyzej 0dBFS (FS = pelna skala) i przy przekroczeniu 0dB bedzie
,,mocne przesterowanie”. Mocne przesterowanie brzmi Zle i zniszczy twoje nagranie. Mocne przesterowanie
spowodowane jest tym, ze na 0dBFS wszystkie 24 bity sa wykorzystane i AD nie moze mierzy¢ wyzszego
poziomu. Tasma analogowa, w przeciwienstwie do cyfrowej, moze by¢ doprowadzona do poziomu ponad 0dB,
jednak jest pewna degradacja sygnatu.

System cyfrowy E-MU posiada kontrolki ,,Trim Pot”, ale one reguluja poziom sygnatu juz zdigitalizowanego i
nie naprawig utraty rozdzielczo$ci. Duzo lepiej jest ustawi¢ wlasciwy poziom wejsciowy w poprzednim miejscu.
,,Irim Pot” moga by¢ uzyte w wyjatkowych sytuacjach, jesli nie ma sposobu na uzyskanie dobrego sygnatu
wejsciowego, ale sa one zaprojektowane do regulacji poziomow dla plug-in’6w efektowych.

Inserty Trim Pot

Inserty Trim Pot pozwalaja na regulowanie poziomu sygnatu w lokalizacji insertu. Trim Pot umozliwia
wzmocnienie/wyciszenie az do +/- 30dB i odwracacz fazowy. Trim Pot ma takze wbudowany stereofoniczny
wskaznik szczytu po regulacji.

Gain F— o: ~ Wzmocnhienie / thumienie
AT R

i m— Odwracanie fazy
I T

db
Wskazniki
1R 0 ORI RO ORI i

Presets: | v
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Mozesz uzy¢ kontrolki Trim Pot do wzmocnienia lub zciszenia sygnatu wysyltanego do lub powracajacego z
zewngtrznego efektu. Pewne efekty takie jak Kompresor, Znieksztalcenia lub Auto-Wah sa bardzo uzaleznione
od poziomu i dobrze jest im wprowadzi¢ dobry i silny poziom wejsciowy. Jesli pracujesz na stabym sygnale,
mozesz zwigkszy¢ jako$¢ tych efektéw wstawiajac Trim Pot i wzmacniajac sygnat.

Kontrolki Trim Pot moga by¢ uzyte do wzmocnienia poziomu analogowych wej$¢ liniowych, ale najlepiej zrobi¢
wzmocnienie juz wczesniej, przed przetworzeniem sygnatu przez przetworniki A/D.

Przetacznik odwracania fazowego zmienia polaryzacje sygnatu. Generalnie uzywa sig tego do korygowania
mikrofondw, ktére sa sprz¢zone zwrotnie.

Musical Note Freq.
Test Tone/Signal Generator Insert A =440 Hz
Instert test tone/signal generator (generator sygnatu testowego), jest porgczng pomoca przy B =493.88 Hz
rozwigzywaniu problemdw, ktéra daje na wyjsciu fale sinusoidalna, biaty szum lub rézowy C=52325Hz
szum. To narzedzie, w potaczeniu z wskaznikiem insert pozwala na doktadne mierzenie D =587.33 Hz
wzmocnienia lub wyciszenia sygnalu w wewngtrznych lub zewngtrznych urzadzeniach. Ton E - gggig EZ
testowy (test tone) moze by¢ bardzo przydatny przy kalibracji muzycznych instrumentow. G =783.99 HZz

Czestotliwos¢ oscylatora fali sinusoidalnej to 20Hz-20kHz. Poziom jest zréznicowany od
zera do +30dB.

Bialy szum (white noise) to mieszanina wszystkich czg¢stotliwosci w spektrum dzwigku na tym samym $rednim
poziomie (analogicznie do biatego $wiatla w spektrum widzialnym).

Roézowy szum (pink noise) dostarcza rownej mocy na oktawe. (Biaty szum ma wigcej mocy na wysokich
oktawach). R6zowy i bialy szum sa uzyteczne jako szerokopasmowe zrodta dzwigku.

Sekeja Aux

Auxiliary Sends kieruja sygnat z paneli kanatéw i sumuja je razem przed wystaniem miksu do sekcji Auxiliary
Effects. W tradycyjnej konsoli mikserskiej, aux sends sa uzywane do wysylania czgsci sygnatu to zewngtrznych
urzadzen efektowych, a nastgpnie sygnat z efektem powraca spowrotem do miksu z uzyciem Effect Returns. To
nazywa si¢ ,,sidechain routing” poniewaz sygnaty aux przechodza przez efekt zanim zostang znow zsumowane do
glownego miksu. Efekty sidechain sg zazwyczaj efektami ktore chcialbys doda¢ do kilku kanatow, jak reverb
(pogtos).

Przypadkowo, mix wet/dry efektow w Aux Sends powinien normalnie by¢ ustawiony do 100% wet. Jest tak,
poniewaz bedziesz regulowat ilos¢ efektu uzywajac kontrolki Aux Return. Jesli masz wigcej niz jeden efekt w
Aux Bus, zignoruj poprzednia poradg, gdyz kontrolki wet/dry moga by¢ uzyte do miksowania ilosci wielu
efektow.

Busy aux 1 1 2 moga by¢ takze uzyte jako busy wyjsciowe dodatkowych submiksow jak glowne wyjscie. Po
prostu upus¢ External Send Insert lub ASIO do tancucha, a bus stereofoniczny bgdzie wysytany. Wylacz Return
Amount jesli nie chcesz, aby submix byt wiaczony do gtéwnego miksu.

Warto$ci Aux Send i Return moga takze by¢ zmieniane poprzez bezposrednie wpisanie do wyswietlaczy.
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Input Sidechain Diagram

[Past-Fader A Sends)

Mute 3 Send Return
» ng LNt fﬂ.m?unt
Amt o @' @‘
Aux Bus 1
Send Return
- Qj’ ng.L.nt fﬂ.m?unt
A | @'
Aux Bus 2
Main / Monitor Bus Outp:;

Inne sposoby wykorzystania Aux Sends

Mozesz mysle¢ o Aux Sends jako o dwoch dodatkowych busach miksujacych poniewaz to jest doktadnie to,
czym one sa. Te dwa miksy moga by¢ kierowane gdziekolwiek, jak na przyktad do wyjscia fizycznego lub pary
ASIO. Mozesz kierowac jeden z busow Aux do wyjscia Monitor, aby stworzy¢ miks monitorowania w czasie
wysylania gtéwnego miksu do aplikacji nagrywajace;.

Pre lub Post Fader Aux Sends

Kiedy tworzysz New Mixer Strip (nowy panel miksera) masz wybor umieszczenia

obydwoch Aux Sends po suwaku glo$nosci i kontrolce mute, albo mozesz umiescié je przed | Zeby zmienié panel
suwakiem i mute. Post-Fader zmniejsza poziom sygnalu wysylanego przy zmniejszaniu z pre-fader na post-
glosnosci panela. Przy wybranym Pre-Fader mozesz wciaz slysze¢ sygnat z efektem fader Tub odwrotnie

powracajacy z jednego z Aux Bus przy zciszonym suwaku glo$nosci. nalezy go usunac I
StworzyC nowy.

Przy zaznaczonej opcji Pre-Fader, na poziomy Aux Sends w ogole nie maja wplywu
ustawienia suwaka poziomu (Level Fader) i Mute. Ustawienie Pre-Fader pozwala ci
stworzy¢ dwa kompletnie r6zne miksy z uzyciem bus’0w Aux, bo poziomy sygnatow tego
miksu nie b¢da zmienione przez ustawienia suwaka.
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Iinput Pre-Fader Aux Send
Y Volume Fader & Mute does NOT affect Send Levels
Pan
@4 Send Return
- Amount Amount
At : Side '
» .
Aux Bus 1 (Zj' Chain Qj‘
Amt Send Return
s (123‘ Amount Amount
! Side !
. T w e |7
Eader @4 Aux Bus 2 Chain
.

7 Yy,

Main / Monitor Bus Output

Post-Fader Aux Send

Pan @7 Violurme Fader & Mute affects both Aux Send Levels
Fader @'
Mute : Send Return
@" Am ount ﬂmount
Amt @ Slde @1
Aux Bus 1 C hain
Send Feturn

. Amount Amount
Amnt 2" Side '
L . l:;
Aux Bus 2 Chain

4 YY)

Main / Monitor Bus Output

Kontrolki Level, Pan, Solo i Mute

Kontrolka Pan (panorama) jest przed Level Control (regulacja poziomu) i Aux Sends na lini przeptywu sygnatu.
W panelach stereo mozemy uzy¢ niekonwencjonalnej sekcji pan z dwoma pokrettami panoramy — jedno dla
lewej czgsci sygnatu, a drugi dla prawej czgsci sygnatu. Ta cecha pozwala na niezalezne pozycjonowanie
obydwoch stron sygnatu stereo. Wygodna regulacja balansu stereo pozwala tylko na $ciszanie jednej lub drugiej
strony.
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Regulatory Przycisk Mute wycisza dany kanat.

panoramy Przycisk Solo pozwala ci na stuchanie tylko danego kanatu, wyciszajac
reszte. Jesli kilka kanatow bedzie mialo weisnigty przycisk Solo, stychaé
bedzie tylko te kanaty, a pozostate bedg wyciszone.

Status mute jest pamigtany, jesli kanat wyciszony (mute) bgdzie mial wiaczone solo. Po
ontrolki poziomu wylaczeniu Solo kanat powraca do stanu mute.

K
' Aux Sends Level Control (kontrolka poziomu) panela jest regulacja
zciszania/wzmacniania zapewniajaca wzmocnienie az do +12dB. 0dB to ustawienie
rownosci. Mozesz takze wpisaé numeryczna warto$¢, aby ustawic¢ poziom.

Na samym dole jest pole tekstowe — etykieta panela. Tu mozna wpisa¢ krotka nazwe
panela, n.p. ,,wokal”, , bas”.

| Regulacja poziomu

Przyciski
Mute / Solo

.Nazwa panela

Main Section — glowna sekcja
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Przycisk wyboru

Przyciski wyb
Physical / Host rzyciski wyboru

widoku

Fr

Ekran "TV" |

m——

Sekcja Insertdow

Aux
heﬂfsétr;?éé < " ™ Regulacja Master
AuxSend } o5 Lf" Aux Return

I
I
VWskazniki
Glowna | F_ _synf:hroniza_cji
sekcja ! i probkowania
insertow .
; Regulacja
Suwaki A ' o monitorowania
i wskazniki _~T"
WyjsC Nazwa sesji

Sekcja gtowna zawiera wszystkie kontrolki do sterowania elementami glownego miksu a takze ,,ekranem TV” dla
ogladania parametréw biezaco wybranego inserta.

Trzy przyciski wzdhuz gory gtdownej sekcji wybieraja, co ma by¢ pokazywane na ekranie TV. Kierowanie wejs¢ i
wyjsc¢ jest wyswietlane graficznie. Kiedy wybrany jest insert (poprzez kliknigcie na insercie), ekran pokazuje
dostgpne parametry dla biezaco wybranego inserta.

Ponizej ekranu TV jest sekcja Aux Bus, gdzie efekty, fancuchy efektéw czy inne inserty moga by¢ przypisane do
dwach aux busow. Poziomy send i return moga by¢ osobno regulowane dla kazdego z dwoch Aux Bus’ow.

Busy Aux 11 Aux 2 dostaja sygnat od dwoch Aux Sends na kazdym panelu mixera. Kontrolka Master Send
Level na Aux bus | i 2 moze by¢ uzyta do $ciszenia lub zglo$nienia sygnatu biegnacego do Auxiliary Inserts. Jest
tu takze kontrolka Master Return Level do regulowania ilo$ci sygnahu z efektem, ktory wroci do gtownego
miksu.

Main Bus (glowny bus) moze mie¢ takze wstawiony fancuch insertow. (Mozesz wstawiaé tutaj efekt EQ aby
skorygowac¢ caly mix lub doda¢ ASIO lub WAVE send aby nagrywa¢ mix.) Zauwaz, ze regulator poziomu Main
Output jest przed Monitor Level (poziom monitorowania), wigc mozesz regulowa¢ poziom monitorowania bez
zmieniania poziomu twojego miksu nagrywania lub gtownego miksu. Jest tu takze stereofoniczny wskaznik
szczytu, ktory wskazuje sit¢ sygnatu dla gtéwnego miksu.

Sekcja Monitor ma regulatory glto§nosci, balansu i mute dla wylaczenia wyj$cia monitorowania.

Ekran TV i Selektory

»Ekran TV” na gorze gtownej sekcji jest wielofunkcyjnym wyswietlaczem i centrum sterowania dla kierowania
wejsc 1 wyjs¢ i regulacji efektow. Te trzy przyciski na gorze wyswietlacza wybieraja biezacg funkcje
wyswietlacza — Effect, Inputs lub Outputs (efekt, wejscia lub wyjscia).
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Effect -efekt
Wybierz Effect display view (widok efektu) w gtéwnej sekcji, nastgpnie kliknij na Effect Insert, aby wyswietli¢
parametry efektu. Jesli insert effect nie jest wybrany, wyswietlacz bedzie pokazywat ,,No Insert”.

Wigkszos¢ efektow ma parametr wet/dry mix do regulacji stosunku ilosci efektu do czystego sygnatu. Ustawienie
wet/dry jest przechowywane z preset’ami FX (gotowymi ustawieniami efektow).

Przetacznik zmiany |

okl Sfakiai Lokalizacja efektu

Przyciski bypass

Regulacja miksu_- i solo efektu

wet / dry

Parametry efektow

Sekcja gotowych
ustawien uzytkownika

Kiedy insert Send lub Send/Return jest wybrany z zalaczonym wyswietlaczem FX, ekran TV pokazuje ci, gdzie
biegnie Send i skad przychodzi Return. Przyciski na gorze wyswietlacza pozwalaja omina¢ lub wiaczy¢ solo
insertowi Send/Return.

i = _ L Miejsce
| SendiReturn S e docelowe
Oy L INIREL RN RN CEREERE O RRE RO et 1 Wysy{ania
Zradio
Return

Input - wejscie

Po wybraniu widoku Input zobaczymy graficzna reprezentacje wej$¢ miksera PatchMix DSP. Ten ekran jest
tylko wyswietlaczem w przeciwienstwie do ekranéw Effects i Outputs, ktore pozwalaja na dokonywanie zmian
przy kierowaniu. Zmiany przy kierowaniu wejs¢ robi sig tylko przez dodawanie panelow miksera.

Kierowania wej$¢ sa dzielone na dwie kategorie: Physical Inputs (wejscia fizyczne) 1 Host Inputs (wejscia
programow). Wybierz ktoras z tych kategorii klikajac przycisk Physical lub Host. Kliknigcie na ktéryms z
kierowa¢ input routing w ekranie TV podswietla odpowiadajacy panel miksera (mixer strip).

Widok wej$¢ fizycznych Widok wejs$¢ host
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EFFECT ()

Output - wyjscie

Wyswietlacz Output pokazuje graficzna reprezentacj¢ wyjs$¢ miksera PatchMix DSP. Kierowania wyjs$¢ sa
podzielone na dwie kategorie. Physical Outputs (fizyczne wyjscia) i Host Outputs (Wyjscia programow).
Wybierz ktoras kategorig klikajac na przycisk Physical lub Host.

Widok wyjs¢ fizycznych
| EeRECT €% INPUTE € 3 OMTRUTS

| L I e TRNE SO W H 1 b= L= bmaim L i D=

By (3 NeUTS () oUTRLTE

im s A i e e s B Ay A A A i e

Widok wyjs¢ host

Wyswietlacz wyj$¢ Host pokazuje wszystkie kierowania insertéw oraz kierowania gtéwnego miksu i wyjscia
monitorowania. Kliknij na zgdanym rzedzie aby utworzy¢ lub przerwaé potaczenie fizycznego wejscia.

Ekran Physical Output wyswietla i umozliwia na podtaczanie wyj$s¢ Main i Monitor w miksera do fizycznych
wyjs¢ analogowych i cyfrowych. Kliknij na kwadracie w obszarze mix lub monitor aby utworzy¢ (lub przerwac)

polaczenie.

Ekran Host Output wy$wietla i pozwala na zobaczenie wyjs$¢ miksera Host (ASIO lub WAVE).

Auxiliary Effects & Returns (efekty i wejScia pomocnicze)

Ta sekcja zaraz pod ekranem TV jest miejscem, gdzie mozna przypisac efekt
pomocniczy. W tradycyjnej konsoli mikserskiej, wyjscia efektow pomocniczych sa
uzywane do wysytania czgsci sygnatu do zewnetrznych urzadzen efektow, a nastgpnie
powracaja one znéw do miksu uzywajac effect return. To nazywa sig sidechain routing,
poniewaz sygnaly aux przechodza przez efekt zanim zostana zndw zsumowane do

gtdwnego miksu.
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Efekty sidechain sa efektami, ktore zazwyczaj chcesz dodawac¢ do kilku kanatéw, jak reverb pogtlos. Efekty takie
jak EQ i kompresory zazwyczaj nie sa uzywane jako efekty sidechain, poniewaz moga spowodowac
nieprzewidywalne rezultaty po powrocie do gtéwnego busa.

Input  Input Sidechain Diagram
IPostFader Auy Sends]

Side
Chain

Main Bus

Cutput

Mozesz takze uzywaé Auxiliary Sends jako dwoch dodatkowych mix bus’ow.

Wskazniki probkowania synchronizacji
Wskazniki Sync/Sample rate pokazuja biezace probkowanie sesji i czy ono jest wewngtrzne,
czy z zewnetrznego zrodla. Diody LED wskazuja, ktore probkowanie jest obecnie w efekcie.
Jesli zostato uzyte zewngtrzne zrédlo, wyswietlacz Source wskaze ,,EXTERNAL”.

Kiedy korzystamy z zewngtrznego zrodta zegara, zegar moze wahac si¢ lekko lub zmieniaé
gwaltownie (np. przerwa w dzialaniu lub odlaczenie zrodta master). PatchMix DSP jest
odporny na mniejsze wahania w zakresie obstugiwanego probkowania 44.1kHz, 48kHz i
96kHz, ale jesli probkowanie wyjdzie poza ten zakres, dioda ,,LOCKED” zgasnie.

Jesli zewngtrzne zrodto zegara ma silne zmiany od nizszych probkowan ( 44.1k/48K do
wyzszych — 96k, 192k sprzgt automatycznie przetaczy si¢ to wewngtrznego zegara 48kHz, az do czasu
przywrocenia wlasciwego zewngtrznego probkowania. Dioda ,,LOCKED” bedzie zgaszona dopoki obydwa
urzadzenia si¢ nie zsynchronizuja.

Output Section — sekcja wyjs¢
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Suwak poziomu gléwnego wyjscia

VWskazniki
probkowania
f synchronizaciji

Gléwna
sekcja
insertow

Wyciszenie
monitorowania

Panorama
— monitora

Wskazniki Glosnosé monitora
poziomu wyjscia

Main Inserts — gléwne inserty

Gtowne inserty pozwalaja na dodawanie efektow do gtdéwnego sygnatu stereofonicznego wychodzacego z
miksera (i gldwnego i monitora). Tutaj mozesz doda¢ EQ lub kompresor. Te inserty dziataja jak inne efekty — po
prostu przeciagnij i upus¢ efekt z palety efektow lub kliknij prawym przyciskiem i dodaj Send, Send/Returd, itd.

Main Output Fader — glowny suwak wyjsciowy

Gtowny suwak wyjsciowy reguluje poziom gtéwnego wyjscia (a takze wyjscia monitorowanie jesli jest on tu
wypuszczany). Normalne ustawienie dla tej kontrolki to jednos¢ lub 0dB, ale ta kontrolka pozwala na dodanie az
do 12dB wzmocnienia. Wysokie poziomy wyj$ciowe mogg powodowac przesterowania na zewngtrznych
wzmacniaczach lub w innym sprzgcie.

Output Level Meters — wskazniki poziomu wyjSciowego

Ten stereofoniczny wyswietlacz stupkowy odzwierciedla poziom cyfrowy na wyjs$ciu miksera.
Czerwony najwyzszy pasek reprezentuje 0dB lub pelng skalg cyfrowego sygnatu. Stupki
zatrzymuja si¢ na moment tak, aby mozna byl monitorowa¢ kroétkie zmiany. Kazda kreska to
1dB.

BLAIH WX
- 0dB

T 10 1 2dE

. . oz o . . 20
Monitor Output Level - poziom wyjSciowy monitorowania = =
Ten regulator zmienia poziom wyj$ciowy monitorowania. Miej na uwadze, ze jesli regulacja

poziomu monitorowania ma miejsce po gldwnym suwaku wyjscia (Main Output Fader), nic nie = B
ustyszysz z monitorow jesli gtéwny poziom jest wyltaczony. “ =
Monitor Balance Control — regulacja balansu monitorowania ]

Ta kontrolka ustawia wzgledna glo$nos¢ stereofonicznych wyj$¢ monitorowania i dziata tak jak ° |~ "o

regulacja balansu w twoim domowym systemie muzycznym. Ta kontrolka jest pierwotnie
uzywana do wyrownania gto$nosci kazdego glosnika, jesli nie siedzisz doktadnie po $srodku dwoch glos$nikow.
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Monitor Output Mute — wyciszanie wyj$cia monitorowania

Ten przycisk catkowicie odcina wyj$cia monitorowania i daje wygodny sposob na natychmiastowe wylaczenie
catego dzwigku bez konieczno$ci ponownej regulacji poziomu monitorowania pézniej. Kiedy dzwoni telefon,
nacisnij ,,monitor mute” dla wyciszenia dzwieku.

5 — Effects - efekty

Przeglad
PatchMix DSP ma wiele efektow core DSP wlaczajac kompresory, opdznienia, chory, flangery, poglosy. Kazdy
32-bitowy efekt ma rézne parametry do edycji, a takze gotowe ustawienia fabryczne.

. . . . . . i Zapisanie sesji
Mozesz takze tworzy¢ i zapisywac swoje wlasne ustawienia.

“defragmentuje” zasoby
Poniewaz efekty sa wykonywane na karcie, nie obciazaja one komputera. To pozwala efektow [ DSP. Jesli
ci na wykorzystywanie cennych cykli CPU dla innych aplikacji i programowych plug- wykorzystates wszystkie

inow. Te efekty sa dostepne tylko na probkowaniach 44.1 i 48kHz. efekty, a potrzebujesz
nastgpnych, sprobuj

zapisac sesjg.
Jest skonczona granica ilosci efektow, ktore mozna uzywac jednoczesnie. Kiedy
uzywasz zasobow PatchMix DSP, pewne efekty beda ,,wyblakte” (niedostgpne) i nie
bedzie mozna doda¢ ich do miksera. Kompleksowe efekty takie jak reverb (poglos) uzywaja wigcej zasobow
DSP niz na przyktad ,,1-Band EQ”. Je$li wciaz dodajesz efekty, wszystkie zasoby DSP beda w koncu zajete.

The Effects Palette — paleta efektow

Kliknij na przycisku FX na pasku narzgdzi aby wywotaé palete efektow. Paleta efektow zawiera dwa typy
folderow. Folder ,,Core Effects” zawiera algorytmy efektow. Tego foldera nie mozna modyfikowac. Pozostate
foldery zawieraja ,,fancuchy efektow” sktadajace si¢ z dwoch lub wigcej efektow zgrupowanych razem. Mozesz
takze dodawac, usuwac¢ lub modyfikowa¢ tancuchy efektow (Effect Chain) i foldery zawierajace je.
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lkana Mowey Faolder
I Kategorie efektow

o )

&% Core Effects
i 1-Band Para EQ
77 1-Band Shelf EQ

Core Effects |

71 3.Band EQ Multi-Effects

73 4-Band EQ i % Lo-f

77 Auto \Wah istortion Lo-

=1 Chorus [Drums & Percussion

1 Compressor Envi

£ Distortion ‘nvironment

177 Aanger Faualization

171 Freq Shifter S

5 Hogulator Lite Guitar

i1 Leveling Amp ! Morpher

57 Mono Delay 100 e

=1 Mono Delay 3000 Multi Effects

1 Phase Shifter Reverh

71 Hotary

171 Speaker Simulator S],rnthrs & KEYS
Voral

Aby wybraé efekt

1. Click on any folder to open it. Kliknij przycisk FX aby wywota¢ paletg efektow.

Paleta efektow zawiera wiele folderow zawierajacych gotowe ustawienia
efektow.

2.  Wybierz efekt ktory chcesz uzywac przez kliknigceie na nim lewym przyciskiem
myszy i trzymajac wcisnigty przycisk myszy przeciagnij efekt do danej
lokalizacji w ekranie miksera PatchMix DSP, nast¢pnie zwolnij przycisk
myszy. Multi efekty zawieraja kilka efektéw wraz z ich ustawieniami
parametrow.

3. Jesli cheesz zmieni¢ kolejnos¢ efektow, kliknij lewym przyciskiem i przeciagnij
efekt do zadanej lokalizacji. Przeciagaj efekty do obszaru powyzej lub ponizej
miejsca docelowego i zwolnij przycisk myszy aby przenies¢ efekt.

Aby edytowac efekt

Kolejnos¢ efektow w
tancuchu ma duze
znaczenie dla
dzwieku.

-7
Taka ikona

pokaze sig, kiedy
bedziesz mogt
przeciagna¢ efekt do
nowego miejsca.

1. Kliknij na lokalizacji insertow zawierajacej efekt, ktory chcesz edytowac. Kontrolki efektow

pojawia sig¢ teraz na ekranie TV.

2. Edytuj parametry efektu.

Aby usungé efekt

1. Kliknij prawym przyciskiem na lokalizacji inserta zawierajacego efekt, ktory chcesz usunaé;

pojawi si¢ rozwijalna lista.

2. Wybierz ,,Delete Insert(s)” z gory listy. Efekty zostana usuniete.

FX Insert Chains — lafncuchy insertow efektowych
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Lancuchy Insertow FX moga by¢ uzyte do zapisania jednego lub kilku efektow i ich ustawien do jednego Multi-
efektu. Kiedy tancuch efektow jest wybrany i umieszczony w lokalizacji insertu, wszystkie efekty z ustawieniami
sa skopiowane jako jedna catos¢. Po upuszczeniu do lokalizacji insertu, efekty sa catkowicie oddzielne tak,
jakby$ umiescit je osobno.

Aby zapisa¢ lancuch efektow

1. Wybierz jeden lub kilka efektow 1 umies¢ je w lokalizacji inserta w mikserze.
Ustaw parametry efektow, wlaczajac ustawienia wet/dry mix.

Kliknij prawym przyciskiem, aby wywotac listg opcji.

Wybierz "Save FX Insert Chain". Pojawi si¢ okno dialogowe New FX preset.

vk won

Wybierz folder kategorii, gdzie bgdzie umieszczony twoj preset, nast¢pnie wpisz nazwe preseta dla
twojego tancucha FX

| =/ New FX Preset _ | @&

Select Destination Preset Category |

| Digtortion Lo-f K

Enter news preset name:

_' reviFreset

(o 0K ] (% Cancel |

6. Wybierz folder, gdzie bedzie zapisany twdj nowy preset, a nastepnie wpisz nazwe preset’a i kliknij
OK. Twdj preset zostanie zapisany.

Tworzenie, zmienianie nazwy i kasowanie kategorii i prreset’ow
Jest kilka narzedzi, ktore pomoga ci organizowac twoje presety efektow.

Aby stworzy¢ nowa kategorie presetow.
Mozesz utworzy¢ swoje whasne foldery kategorie, ktére pomoga ci w organizowaniu presetow efektow.

1. Kliknij lewym przyciskiem myszy na ikonie New Folder na gorze palety efektow. Pojawi si¢ okno
dialogowe z zapytaniem ,,Enter the Name of the New Category” (wpisz nazw¢ nowej kategorii).

2.  Wpisz nazwg dla nowego foldera.

3. Kliknij OK aby utworzy¢ nowy folder, lub Cancel aby anulowa¢ operacjg.

Aby usungé kategorie efektow lub Preset

1. Kliknij prawym przyciskiem na folderze kategorii ktora chcesz usunaé. Pojawi si¢ okno
wyboru ostrzegajace, ze ta czynno$¢ usunie wszystkie presety w folderze.

2. Wybierz ,,Delete Category”. Pojawi sig okno.
Kliknij OK, aby usuna¢ folder, lub Cancel aby anulowa¢ operacjg.
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Aby zmieni¢ nazwe kategorii efektéw
1. Kliknij prawym przyciskiem na folderze kategorii, ktoremu czcesz zmieni¢ nazwe.

2. Wybierz ,,Rename Category”. Pojawi si¢ okno rozwijalne z pytaniem "Enter New Category
Name."

3. Kliknij OK aby zmieni¢ nazwg foldera, lub Cancel, aby anulowac operacjg.

FX Edit Screen — Ekran edycji efektow

Kliknij na insercie FX aby wyswietli¢ parametry dla danego efektu. Jesli nie jest wybrany efekt insertowy,
wyswietlacz FX bedzie wyswietlal ,,No Insert”.

Wigkszo$¢ efektoéw ma parametr wet/dry mix (stosunek sygnatlu przetworzonego (z efektem) wet do sygnatu
czystego dry (bez efektu)) do regulacji stosunku efektu do czystego sygnatu. To ustawienie wet/dry jest
przechowywane z presetem FX. Parametry efektow roznia si¢ w zaleznos$ci od typu efektu. Generalnie, jesli efekt
jest umieszczony w Aux Send, wet/dry mix w efekcie powiniem by¢ ustawiony na 100% wet, gdyz kontrolki Aux
Return reguluja, ile efektu ma by¢ dodanego.

Sekcja User Preset jest zlokalizowana na dole ekranu FX Edit. Presety uzytkownika sa wariacjami gtownych
efektow 1 moga by¢ edytowane, usuwanem, nadpisywane, lub moga mie¢ zmieniang nazwe.

Przelacznik

wyswietlania v '
; ocal Morpher ’
efektow £ o ST A A ) = b Przyciski bypass

i solo dla efektu

Lokalizacja efektu

Kontrolka miksu -7
wet/dry

Fhoneme B Tuning r 1 i Parametry efektu
A

Sekcja presetdow
uzytkownika

Aby ominaé (bypass) insert:
Inserty mozna omija¢ (bypass) jesli chcesz chwilowo ustysze¢ dzwigk bez efektu czy inserta. Opcja bypass moze
by¢ tez uzyta do wylaczenia Send Insert.

Metoda #1

1. Kliknij na insercie (w sekcji insertow).

2. Kliknij przycisk Bypass w wyswietlaczu TV.
Metoda #2

1. Kliknij prawym przyciskiem na insercie, ktory chcesz omina¢ (bypass) (w sekcji insertow).
Pojawi si¢ menu rozwijalne.

2. Wybierz ,Bypass Insert” z listy opcji. Nazwa efektu stanie sie ,,wyblakta” aby pokazaé, ze
efekt jest pominigty.

Aby ustawi¢ insert w tryb solo:
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Inserty moga by¢ takze w stanie solo. Solo wycisza wszystkie inne inserty w panelu i pozwala stucha¢ tylko
dzwieku z danego efektu. To jest bardzo uzyteczna cecha przy regulowaniu parametrow efektow.

Metoda #1

1. Kliknij na insercie (w sekcji insertow).
2. Kliknij przycisk Solo w wyswietlaczu TV.
Metoda #2

1. Kliknij prawym przyciskiem na Insercie efektu, ktory cheesz ustawi¢ w stan Solo (w sekcji
insertow). Pojawi si¢ menu rozwijalne.

2. Wybierz ,,Solo Insert” z listy opcji. Pozastate nazwy Insertdw efektow w tym panelu stang sie
,wyblakte” aby pokazaé, ze sa pominigte.

Aby oming¢ wszystko (Bypass ALL)

Wszystkie inserty w panelu moga by¢ pominigte za pomoca jednego polecenia.

1. Kliknij prawym przyciskiem na jakimkolwiek efekcie w sekcji efektow. Pojawi si¢ menu rozwijalne.

2. Wybierz ,Bypass All Inserts” z listy opcji. Nazwy wszystkich insertow stang si¢ ,,wyblakle”
sygnalizujac, ze sa ominigte.

Aby cofna¢ ominigcie wszystkich insertow (Un-Bypass ALL)

Mozna takze za pomoca jednego polecenia cofna¢ ominigcie wszystkich insertow w panelu. To polecenie dziata
nawet, jesli tylko niektore efekty sa pominigte.

1. Kliknij prawym przyciskiem na ktéoryms efekcie w sekcji insertow.

2. Wybierz ,,Un-Bypass All Inserts” z listy opcji. Nazwy wszystkich efektow sie zaswieca wskazujac, ze sa
aktywne.

User Preset Section — sekcja gotowych ustawien uzytkownika

Kazdy efekt core ma zestaw ustawien uzytkownika User Presets, ktory mozesz uzy¢ do zachowywania twoich
ulubionych ustawien parametréw. Dotaczylismy dobra kolekcje gotowych ustawien (presets) uzytkownika, aby¢
mogt zaczaé pracg. Do tych presetow uzytkownika mozna mie¢ dostgp poprzez pasek na dole ekranu TV. Menu
edycyjne presetow uzytkownika pozwala na wybieranie zachowanych efektow, tworzenie nowych presetow,
zmienianie nazwy i usuwanie, lub nadpisywanie istniejacych presetow. Presety uzytkownika pozostaja w
programie miksera bez wzgledu na to, ktora sesja jest otwarta.

Kliknij tu, aby edytowac menu

Kliknij tu, aby wyhrac preset

Aby wybra¢é preset uzytkownika

1. Wybierz wyswietlacz FX w ekranie TV.
Wybierz zadany efekt insertowy pod$wietlajac go. Paramerty efektu pojawia si¢ w ekranie TV.

2
3. Kliknij ikong " w menu preset. Pojawi si¢ rozwijalna lista preset.
4

Wybierz preset z listy.

Aby stworzy¢ nowy preset uzytkownika (New User Preset)

1. Wybierz wyswietlacz FX w ekranie TV.
2. Wpybierz zadany efekt insertowy pod§wietlajac go. Parametry efektu pojawia si¢ w oknie TV.
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3. Kliknij na przycisku Edit. Rozwinie si¢ menu.

4. Wybierz New (nowy). Pojawi sig okno z pytaniem o nazwe dla nowego preset’a.

5. Nazwij preset i kliknij OK. Twoj nowy preset jest teraz zapisany.

Aby usunaé preset uzytkownika

1. Wybierz preset uzytkownika ktéry cheesz usunaé z menu presetow.
Kliknij na przycisk Edit. Rozwinie si¢ menu.

Wybierz Delete. Pojawi si¢ okno dialogowe z pytaniem o potwierdzenie czynnosci.

> wn

Kliknij OK aby usuna¢ preset, lub No albo Cancel aby anulowa¢ operacje.

Aby zmienié¢ nazwe presetu uzytkownika

1. Wybierz preset ktoremu chcesz zmieni¢ nazwg z menu presetow.
Kliknij na przycisku Edit. Pojawi si¢ menu rozwijalne.

Wybierz Rename. Pojawi si¢ okno z zapytaniem.

> won

Wpisz nowa nazwe preseta, nastgpnie weisnij OK do zmienienia nazwy, lub Cancel do anulowania
operacji.

Aby zapisa¢ lub nadpisaé preset uzytkownika

Ta operacja pozwala ci nadpisa¢ istniejacy preset nowsza jego wersja.

1. Wybierz preset ktory chcesz modyfikowac i zroéb zmiany jakie chcesz.
2. Kliknij na przycisk Edit. Pojawi si¢ menu rozwijalne.

3.  Wybierz Overwrite/Save. Biezaczy preset zostanie zastopiony nowymi ustawieniami.

Core Effects and Effects Presets — Efekty core i presety
Efektow Core nie mozna usuwac. Presety efektow (przechowywane w "C:\Program Files\Creative
Professional\E-MU PatchMix DSP\Effect Presets") mozna kopiowaé, wysyta¢ mailem itd.

Wskazoéwka: Otworz Notatnik lub inny procesor tekstu aby zobaczy¢ i edytowaé parametry i nazwe.

Operacje 96kHz

Przy pracy z probkowaniem 96kHz, procesor efektow jest catkowicie wylaczony. Jednak inserty Send/Return,
Wskazniki, Pokretta Trim, Tony testowe i ASIO Direct Monitoring sa w petni funkcjonalne. Wszystkie

aplikacje nie dzialajace na ASIO (n.p. Wave, DirectSound i WDM) nie s3 na razie obslugiwane w trybie
96kHz.

Postepowanie przy nagrywaniu i odtwarzaniu WDM

Nagrywanie i odtwarzanie WDM jest teraz obstugiwane na wszystkich probkowaniach PatchMix. Post¢gpowanie
sterownika przy odpowiedniej czgstotliwosci probkowania PatchMix opisane jest ponizej,

Kiedy PatchMix i dzwick WDM (format pliku .\WAV, ustawienie record i playback w WaveLab, itd.) sa
uruchomione jednocze$nie na tym samym probkowaniu, i kiedy panel Wave lub send jest obecny w konfiguracji
miksera PatchMix, dzwigk WDM bedzie odtwarzany z doktadno$cia bitowa bez konwersji probkowania lub
obcinania bitow.

Kiedy uruchomimy PatchMix na probkowaniu 44.1/48kHz, jesli pojawi si¢ ziezgodnos¢ pomiedzy dzwigkiem
WDM a préobkowaniem PatchMix, zostanie wykonana konwersja probkowania, tak ze dzwigck WDM bedzie
zawsze odtwarzany lub nagrywany. Takze nieznane (niestandardowe) probkowanie bedzie obcigte do 16-bit.
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Kiedy PatchMix dziata na 96kHz, dzwigk WDM musi mie¢ takie samo probkowanie jak PatchMix. Jesli bedzie
niezgodno$¢, nie bedzie nagrywanego ani odtwarzanego zadnego dzwigku. Przy pracy PatchMix na 96kHz nie
bedzie dokonywana zadna konwersja probkowania.

Lista efektow Core

Stereo Reverb Frequency Shifter Mono Delay 750
Lite Reverb  Auto-Wah Mono Delay 1500
Compressor  1-Band Para EQ Mono Delay 3000
Leveling Amp 1-Band Shelf EQ Stereo Delay 100
Chorus 3-Band EQ Stereo Delay 250
Flanger 4-Band EQ Stereo Delay 550
Distortion Mono Delay 100 Stereo Delay 750
Speaker Sim  Mono Delay 250 Stereo Delay 1500

Rotary Mono Delay 500

tlumaczenie:  Reverb pogtos
Compressor kompresor
Chorus chor
frequency czgstotliwosé
Delay opoznienie
shifter przesuwacz

Wykorzystanie zasobéw DSP
Sa dwa czynniki przesadzajace o liczbie efektow dostgpnych do uzytku w danym czasie: Tank Memory (zapas
pamigci) 1 instrukcje DSP. Zbytnie wykorzystanie ktorego$ z tych zasobow

spowoduje, ze efekty w menu FX beda niedostgpne. W dodatku, same panele

uzywajq instrukcji DSP, wigc tworz panele tylko te ktore potrzebujesz. Tip: Zapisanie sesji

wdefragmentuje” zasoby
efektow/DSP. Jesli
zabraklo juz miejsca na

Tank memory to pami¢é uzywana do efektow typu delay, takich jak poglos i digital efekty a cheesz uiyé

delay. Wszystkie poglosy i efekty delay uzywaja roznych ilosci tank memory.

nastepnych, sprobuj
Instrukcje DSP sa uzywane przez wszystkie efekty. Efekty z wieloma etapami, jak zapisa¢ sesje.
multi-band EQ lub speaker simulator zuzywaja wigcej instrukcji DSP niz 1-Band
EQ.

Tank memory zuzywa si¢ zazwyczaj szybciej, wigc dostarczylismy wiele efektow lini
delay aby pozwoli¢ na maksymalng konserwacj¢ tego cennego zasobu.

Ponizszy wykres pokazuje trzy mozliwe kombinacje efektow. Zostaly one utworzone przez zuzycie zasobow
poglosu najpierw. Mozliwa jest nawet wigksza liczba jednoczesnych efektow, jesli bedzie mniej poglosow i
zostang uzyte krotsze opdznienia.

Przyklady uzycia efektéw (z WAVE, ASIO Return & 2 Inputs)

Przyklad 1 No. Przyklad 2 No. Przyklad 3 No.
Stereo Reverb 2 Lite Reverb 5 Stereo Reverb 1
4-Band EQ 4 3-Band EQ 5 Lite Reverb 2
3-Band EQ 2 1-Band EQ 4 Stereo Delay 1500 1
1-Band EQ 6 Compressor 1 Mono Delay 250 1
Compressor 6 Mono Delay 1500 1 Compressor 6
Chorus 1 Mono Delay 250 1 Chorus 2
Mono Delay 1500 1 Auto-Wah 1 Flanger 2

4-Band EQ 3
3-Band EQ 3
Total Effects 22 Total Effects 18  Total Effects 21
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Opisy efektow Core
1-Band Para EQ
Th . EER— -
1
Boost e— i _p Ten jednopasmowy equalizer parametryczny i uzyteczny, kiedy chcesz wzmocni¢
Width lub wycia¢ pewien pojedynczy zakres czgstotliwosci. Na przyktad, jesli cheesz
= + ! rozjasni¢ trochg gtéwny wokal, mozesz wybrac ten equalizer. Ten EQ pozwala
._'E _ : na wzmocnienie/wycigcie do £15dB.
1
Cut |
|
1508 ————---—= o AT
Center
Frequency
Parametr Opis
. Ustawia ilo§¢ wzmocnienia (+) lub obcinania (-) z wybranego pasma czgstotliwosci. Zakres —15dB
Gain
do +15dB.
Center F?equ'e'ncy Ustawia zakres czgstotliwosci do obcigceia lub wzmocnienia za pomoca Gain control. Zakres: 80Hz
(czestostiwosé
) do 16kHz.
srodkowa)
Bandwidth Ustaw1a.d1ugosc zakresu czgstotliwosci dla srodkowej czgstotliwoscei, ktora ma by¢ obcigta lub
(szeroko$¢ pasma) wzmocniona.
Zakres: 1 semitone do 36 semitones (pottony)
1-Band Shelf EQ

Ten jednopasmowy equalizer potkowy jest uzyteczny kiedy chcesz wzmocni¢ lub wyciszy¢ jeden zakres
czgstotliwosci na gérnym lub dolnym koncu spektrum. Na przyktad, jesli chcesz doda¢ troche wigcej basu, nie
musisz korzysta¢ z 3-Band EQ. Wybierz tylko dolng potke i doreguluj wzmocnienie i czgstotliwos¢. Ten EQ
oferuje wyciszenie lub wzmocnienie do +15dB.

_Low Shelf or... High Shelf
[rizka potka] Comer T [wysoka pdtka)
+15dB —+— F|'-I9-.] Fr:eq
1 |
= I I
E S I
& | i
5 = : |
2 | i
| I
-15dBE jr =
«—— Frequency ———»
[czestotlivwoss)
Parametr Opis
Shelf Type . . N , ,
(typ poiki) Pozwala ci wybrac¢ equalizacje niskopotkowa lub wysokopotkowa.

Ustawia ilo§¢ wzmocnienia (+) lub obsinania (-) z wybranego pasma czgstotliwosci. Zakres —15dB do

Gain +15dB.

Corner Frequency
(czestotliwosé
rogowa)

Ustawia czgstotliwos$¢, przy ktorej sygnat zaczyna by¢ obcinany lub wzmacniany za pomoca Gain
control.
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3-Band EQ

Ten wszechstronny equalizer dostarcza dwoch filtréw potkowych na wysokim i niskim koncu zakresu
czgstotliwosci 1 w petni parametryczne pasmo po $rodku.

Nota: Kontrolka
Wet/Dry Mix na
equalizerze powinna
normalnie by¢

Low Shelf Mid Band High Shelf ustawions i 100%
Corner : Corner wet. W przesiwnym
+24dB-- Freq. : Freq. razie moga wystapi¢
: e i ey
L . I .
a : "J.-"hI:I th :
E 2 . ' :
W] T : ¥
g - | ; 1
|_-i 2 : ! !
; ' Center :
-AAdB-- 1

-l
-

Frequency ——»

Ustawienie parametrycznego EQ.

1. Wlacz wzmocnienie (gain) na pasmie na ktorym pracujesz. To pozwala ci na tatwe ustyszenie efektu

filtra.

2. Zredukuj dtugo$¢ pasma jesli pracujesz z mid-band ($rednie pasmo).

Teraz reguluj czestotliwos¢ centralna (Center Frequency) do ,,zero-in” na czgstotliwo$ciach ktore
cheesz wzmocnié lub wyciag.

4. Ustaw wzmocnienie (gain) bo wartosci dodatniej aby wzmocni¢ czgstotliwosci, lub do warto$ci ujemne;j
aby obciac czgstotliwosci.

5. Rozszerz pasmo aby stworzy¢ bardziej naturalny dzwigk.

6. Doreguluyj, jesli to konieczne.

Parametr

High Shelf Gain
(wzmocnienie
gornej potki)

High Corner Freq.
(Czgstotliwosc
wysokiego brzegu)
Mid Gain
(wzmocnienie
srodkowe)

Mid Center Freq.

($rednia srodkowa
czgstotl.)

Mid Bandwidth
(szeroko$¢ pasma
$redniego)

Low Shelf Gain
(wzmocnienie
dolnej potki)
Low Corner Freq.
(Czgstotliwosc
niskiego brzegu)

4-Band EQ

Opis

Ustawia ilo§¢ obcinania (-) lub wzmocnienia (+) wysokiej potki czgstotliwosci. Zakres —24dB do
+24dB.

Ustawia czgstotliwosé, przy ktorej sygnal zaczyna by¢ obcinany lub wzmacniany za pomoca
kontrolki High Gain. Zakres: 4kHz do 16kHz

Ustawia ilo§¢ obcinania (-) lub wzmacniania (+) pasma czgstotliwosci srodkowej. Zakres: -24dB do
+24dB.

Ustawia zakres czgstotliwo$ci do obcigceia lub wzmocnienia za pomoca kontrolki Mid Gain. Zakres:
200Hz do 3kHz.

Ustawia szeroko$¢ pasma czg¢stotliwosci dla pasma $redniej Srodkowej czgstotliwosci, ktora bedzie
obcigta lub wzmocniona przez Mid Gain control. Zakres: 1 semitone (p6tton) do 1 oktave.

Ustawia ilo§¢ obcinania (-) lub wzmocnienia (+) niskiej potki czgstotliwosci. Zakres —24dB do
+24dB.

Ustawia czgstotliwo$é, przy ktorej sygnat zacznie by¢ obcinany lub wzmacniany za pomoca
kontrolki Low Gain. Zakres: 50Hz do 800Hz.
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Ten 4-pasmowy equalizer dostarcza dwdch filtrow potkowych na koncach wysokim i niskim zakresu
czgstotliwoscei i dwoch w petni parametrycznych pasm w srodku. Na kazde pasmo dostepne jest
wzmocnienie/wyciszenie do +24dB.

Nota: Kontrolka Wet/Dry mix powinna normalnie by¢ ustawiona na 100% wet.

Low-Shelf Mid 1-Band Mid 2-Band High-Shelf
I I _
Carner 1 1 _orner
+ Frequency | l Fl'equlenlt ¥
T : -— > -— i
a 4 : Wili’,lth W'IlT’J th :
£ 3 I | | |
o i 1 | | 1
O 518 | ! ! :
= | : : |
J Center Center '
Frequency Frequency
I 1
| I
o Frequency e
Parametr Opis
High She.lf Qaln Ustawia ilo$¢ obcinania (-) lub wzmocnienia (+) wysokiej potki czgstotliwosci. Zakres —24dB do
(wzmocnienie
RO +24dB.
gornej potki)
High Corner Freq. . s s . . .
(Czestotliwosé Ustawia 'czq'stothw'osc, przy ktorej sygnat zaczyna by¢ obcinany lub wzmacniany za pomoca
. kontrolki High Gain. Zakres: 4kHz do 16kHz
wysokiego brzegu)
Mid 2 Gain Ustawia ilo§¢ wzmocnienia (+) lub wyciszenia (-) pasma Mid 2 Frequency. Zakres: od —24dB do

(wzmocnienie $rodkowe)

Mid 2 Center Freq.

Mid 2 Bandwidth

Mid 1 Gain
(wzmocnienie srodkowe)

Mid 1 Center Freq.

Mid 1 Bandwidth
Low Shelf Gain
(wzmocnienie

niskiej potki)

Low Corner Freq.

Auto-Wah

+24dB.

Ustawia zakres czgstotliwo$ci do obcigeia lub wzmocnienia za pomoca kontrolki Mid 2
Frequency. Zakres: 1kHz do 8kHz

Ustawia szeroko$¢ pasma czgstotliwosci dla pasma Mid 2 Center Frequency, ktora bedzie obcigta
lub wzmocniona za pomoca kontrolki Mid 2 Gain. Zakres: .01 octave do 1 octave (oktawa)

Ustawia ilo§¢ wzmocnienia (+) lub wyciszenia (-) pasma Mid 1 Frequency. Zakres: od —24dB do
+24dB.

Ustawia zakres czgstotliwosci, ktore maja by¢ wyciszone lub wzmocnione regulatorem Mid 1
Gain. Zakres: 200Hz do 3kHz.

Ustawia zakres czg¢stotliwosci dla pasma Mid 1 Center Frequency, ktore bedzie obcigte lub
wzmocnione przez regulator Mid 1 Gain. Zakres .01 octave do 1 octave (oktawa).

Ustawia ilo$¢ wytlumienia) (-) lub wzmoznienia (+) potki niskiej czgstotliwosci. Zakres: -24dB do
+24dB.

Ustawia czgstotliwo$¢, przz ktorej sygnat zaczyna by¢ obcinany lub wzmacniany za pomoca
regulatora Low Gain. Zakres S0Hz do 800Hz.

Ten efekt tworzy dzwigk pedatu gitary wah-wah. Filter ,,Wah” jest automatycznie uruchamiany z obwiedni
amplitudy dzwigku wejsciowego. Auto-wah dziata lepiej z dzwigkami takimi jak gitara czy bas.

Auto-Wabh jest filtrem pasmowo-przepustowym, ktdrego czgstotliwosc moze by¢ rozciagana w gore lub w dot za
pomoca efektu envelope folower, ktory wyciaga kontur gltosnosci z sygnatlu wejsciowego. Ustawienie Envelope
Sensitivity (czuto§¢ obwiedni) pozwala ci ustawi¢ wlasciwie envelope folower, aby odbierat szeroka
r6znorodnos¢ sygnatow wejsciowych. Ta obwiednia (‘envelope’), lub kontur glosnosci reguluje czgstotliwosé
filtra pasmowo-przepustowego tak, ze przesuwa on si¢ w gorg i w dot o kazda nowa nutg. Attack kontroluje
predkosé przesuwania po nutach. Kiedy dzwigk wejSciowy zanika, filtr ten przyciaga go spowrotem z predkoscia
okreslona przez ustawienie Release.
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Kierunek wah (direction) pozwala, aby filtr byt zmnieniany w czgstotliwosci w gore lub w dot. Uzyj wyzszego
ustawienia Center Frequency kiedy kierunek wah jest niski.

Auto-Wah Fiiter

Centel
F|'e|:|L|.er‘|-:y

1

|

1

Bandwidth
I
Envelope 'T | L .
T 1 |~ Sensithity |~ | ———— Syeep Range ——w
inpue [y Gy v
wawe || hi — T
Artack Release
> /\
Envalope Follower
Parametr Opis

Wabh Direction (kierunek) Pozwala ci przesuwa¢ wah w gore lub w dot.
Env. Sensitivity (czutosc Kontroluje, jak blisko wah sweep (przesuwanie) postgpuje za sygnatem wejsciowym. Zakres
obwiedni) —12dB do +18dB.
Env. Attack Time Range: Oms to 500ms Ustawia poczatkowa warto$¢ ,,wah” sweep. Zakres :0ms do 500 ms.
Env. Release Time Ustawia zakonczenie ,,wah” sweep. Zakres 10ms do 1000ms.

Sweep Range (zakres

. Reguluje ilos¢ ,,wah” sweep (przesuwania). Zakres: 0% do 100%.
przesuwania)

Center Frequency

(czestotliwosé srodkowa) Ustawia poczatkowa czgstotliwos$¢ filtra pasmowo-przepustowego. Zakres: 80Hz do 2400Hz.

Bandwidth (szeroko$¢ pasma) Ustawia szeroko$¢ filtra pasmowo-przepustowego. Zakres: 1Hz do 800Hz

Chorus - chor

Opoznienie dzwigku w zakresie 15-20 milisekund jest za krotkie aby by¢ echem, ale jest styszalne przez ucho
jako wyraznie odrgbne dzwigki. Jesli urozmaicimy czas opdznienia w tym przedziale, utworzymy efekt o nazwie
chor. ktory daje zludzenie wielu zrodet dzwigku. Mata ilos¢ sprzgzenia zwrotnego stuzy do wzmocnienia efektu.
Bardzo wolna predkos$¢ LFO jest zazwyczaj najlepsza dla efektow realistycznych, a szybsze predkosci LFO sa
zazwyczaj najlepsze dla realistycznych efektow, ale szybsze predkosci LFO moga by¢ uzyteczne z minimalnymi
glebiami LFO (.2). Poniewaz jest to chor stereo, parametr fazy LFO moze by¢ uzyty do rozszerzenia obrazu
stereo.

Parametr Opis
AT stawia dtugo$¢ opdznienia. Zakres Oms do 20ms.
z;lgzmeme) Ustawia diugo$¢ op6znienia. Zakres Oms do 20
Feedback e, . . . . - T .
(sprzezenie Ustawia ilo§¢ opoznionego sygnatu, ktory bedzie ponownie przechodzit przez lini¢ opdznienia. Zakres:
Prze 0% do 100%.
zwrotne)
Z)];Sdlljc?s'f) Ustawia czgstotliwos$¢ oscylatora niskiej czgstotliwosci. Zakres .01Hz do 10Hz
LFO Depth Ustawia, jak bardzo LFO wplywa na lini¢ opdznienia. Zwigksza animacjg i ilo$¢ efektu choru. Zakres:
(glebia) 0% do 100%.

LFO Waveform  Wybdr pomigdzy fala Sine (sinusoidalng) a Triangle (trojkatna)

Reguluje szeroko$¢ stereo poprzez regulacjg réznic fazowych waveforma LFO pomigdzy kanatami lewym

LFO L/R Phase i prawym. Zakres: -180° - +180°
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Compressor - kompresor

W najprostszej formie, kompresor dzwieku to automatyczny regulator wzmocnienia. Kiedy glosnos¢ staje si¢ za
glos$na, kompresor automatycznie ja Scisza. Kompresory sa uzyteczne przy aplikacjach muzycznych poniewaz
pozwalaja one na nagrywanie glo$niejszych sygnatéw bez przeciazenia urzadzenia nagrywajacego.

Poniewaz kompresor zmniejsza sit¢ sygnatu, mozesz zastanawiac sig, jak moze on zrobi¢ poziom sygnatu
silniejszym. Regulator Post Gain pozwala c¢i wzmacnia¢ poziom wyjsciowy kompresora w celu uzupelnienia strat
z redukcji sity dzwieku. Catkowity poziom jest wyzszy i §ciszany tylko wtedy, gdy poziom sygnatu staje si¢ zbyt
glos$ny. Ten poziom jest nazywany Threshold (prdg), co jest najwazniejsza kontrolka z kompresorze.

Signal path = Stereo
In
<:>= Delay = = Out

Level
Control

Threshold r_T L‘ Post Gain

Ratio  Artack Release

Basic Controls — podstawowe kontrolki
Trzy gtéwne kontrolki kompresora to kontrolka Ratio (wspotczynnik), Threshold (prog) i Gain (wzmocnienie).

Jesli sygnal spada ponizej progu (Threshold), nie ma miejsca zadne przetwarzanie. Sygnal przekraczajacy
Threshold bgdzie miat zastosowana redukcjg¢ mocy tak, jak ustawione jest przez kontrolke ratio. Ta wazna
kontrolka pozwala ci okresli¢ zakres amplitud, ktore chcesz pozostawic¢. Na przyktad, jesli probujesz wycia¢
tylko glos$ne szczyty, ustaw prog tak, zeby wskaznik gain reduction pokazywat tylko kompresj¢ podczas tych
szczytow. Jednym z najwigkszych btedow przy uzywaniu kompresora jest ustawienie za niskiego progu. To
dodaje szum, gdyz kompresor bedzie zawsze redukowat gltosnosé.

Regulator Ratio okresla, jak duzy wptyw na sygnat bedzie miat kompresor. Im wyzszya wartos¢ Ratio, tym
wigksza redukcja bedzie zastosowana. Jesli wspolczynnik Ratio jest wystarczajaco wysoki, (powyzej 10:1),
sygnat bedzie efektywnie ograniczany przed zglosnieniem. W tej sytuacji kompresor bedzie dziatal jak Limiter,
umieszczajac gorny limit na poziomu sygnatu. Ogolnie, wspotezynniki 2:1 do 6:1 to kompresja, a wyzsze
wspotczynniki powyzej 10:1 to limitowanie.

Kontrolka Post Gain wzmacnia sygnat po jego skompresowaniu, aby odzyskat swoja gtosnosc. Jesli nie
zwigkszasz wzmocnienia, skompresowany sygnat bedzie o wiele cichszy.

Kolejne dwie wazne kontrolki to Attack i Release (atak i zwolnienie). Attack reguluje, jak szybko sita sygnatu
ma by¢ zmniejszona po przekroczeniu poziomu progu. Release reguluje, jak szybko wzmocnienie powraca do
swojego normalnego ustawienia po wyciszeniu sygnatu do poziomu ponizej progu. Ustawienie attack o okoto 10
milisekund op6zni napad kompresji wystarczajaco dtugo, aby ochroni¢ chwilowe dzwigki w gitarze, basie,
perkusji, pozwalajac jednocze$nie na zatrzymanie porcji dzwigku do kompesji. Dluzsze czasy release sa ogdlnie
stosowane do zredukowania tak zwanych efektéw ,,pumping” kiedy kompresor zatacza si¢ i wytacza. Nie rob
czasu release zbyt dlugiego, gdyz konpresor ni¢ bedzie mial czasu na przygotowanie si¢ do nastgpnego
uderzenia. Ogdlnie, kontrolki Attack i Release sa uzywane do wygladzania akcji kompresora, ale moga by¢ takze
uzyte do stworzenia efektow specjalnych.

Parametr Pre-Delay pozwala detektorowi poziomu ,,§ledzi¢ sygnat ktory dopiero nadejdzie” az do 4 milisekund,
zeby przewidzie¢ nadchodzace szczyty w sygnale. To jest realizowane oczywiscie przez wstawienie opoznienia
na $ciezce sygnatu. Ta technika lookahead pozwala na uzycie wolniejszych czasow attack bez tracenia szczytow
sygnatu. Ten parametr jest szczeg6lnie efektywny przy perkusji.
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Wskaznik wejscia Input Meter pozwala na monitorowanie sity sygnatu wejsciowego. Probuj zawsze wzmacniaé
sygnat przed kompresorem, jesli mozesz.

Wskaznik kompresji Compression Meter pokazuje ilos¢ redukcji sygnatu, ktora jest dodawana. Poniewaz ten
wskaznik wyswietla, jak duze jest ttumienie sygnatu, wskaznik przesuwa si¢ z prawej do lewej, a nie z lewej do
prawej jak normalny wskaznik.

Parametr Opis
Threshold Prog ustawia poziom sygnatu wejsciowego powyzej ktorego kompresja zakresu dynamicznego bgdzie miata
(prog) miejsce. Wszystko powyzej tego progu bedzie $ciszone. Zakres: -60dB do +12dB
Ratio Ustawia stosunek poziomu sygnatu wejsciowego do poziomu sygnalu wyjsciowego, Iub jak duza kompresja

(stosunek) bedzie zastosowana Zakres: 1:1 do co:1

Post Gain Wzmacnia sygnal zanim zostanie on skompresowany, aby podnies$¢ jego gltosnosé. Zakres —60dB do +60dB.

Attack Time Reguluje, jak szybko sita dzwigku jest §ciszana po tym jak sygnal przekroczy prog. Zakres: .1ms do 500ms
Reguluje jak szybko wzmacnianie/$ciszanie wraca do swojego normalnego ustawienia po $ciszeniu sygnatu do

Release Time poziomu ponizej progu.

Zakres: 50ms do 3000ms

Pozwala na uzycie wolniejszych czasow attack bez tracenia szczytow sygnatow.

Pre-Delay
Zakres: Oms do 3 ms

Input Meter (wskaznik wejscia) Pozwala na monitorowanie sily sygnalu wejsciowego.

Gain Reduction Meter

(wskaznik redukcji sity sygnalu) Pokazuje ilo$¢ reduke;ji, ktora jest dodawana.

Distortion - znieksztalcenia

Wigkszo$¢ procesoréw dzwigku ma na celu zapewnienie matych znieksztatcen, ale nie ten. Jedynym celem tego
efektu jest dodanie znieksztatcen. Ten efekt dodaje znieksztatcen przesterowania w stylu ,,fuzz box”, co jest
szczegoblnie efektywne przy gitarze, basie, organach, pianinie elektrycznym lub czymkolwiek.

Sygnat wejsciowy najpierw przechodzi przez filtr dolnoprzepustowy. Filtr dolnoprzepustowy Cutoff Frequency
(obcinanie czgstotliwo$ci) pozwala ci kontrolowac liczbg nowych harmonicznych, ktére beda wygenerowane
poprzez element znieksztatcen. Element znieksztatlcen ma kontrolke Edge, ktora reguluje ,,jak duzo”
znieksztalcen bedzie dodanych. Filtr pasmowo-przepustowy postepuje za elementem znieksztatcen. Kontrolka
EQ Center pozwala ci wybra¢ szczegdlne pasmo czgstotliwosci, ktore maja by¢ wyprowadzane. EQ Bandwidth
(szeroko$¢ pasma EQ) reguluje szeroko$¢ pasma centralnej czgstotliwosci. Gain control pozwala ci na
nadrobienie kazdej straty glosnosci przy efektach.

Uzyj kontrolki Wet/Dry Mix w potaczeniu z regulatorem Edge aby zredukowac¢ ilo$¢ znieksztatcen.

Lowvpass Eandpass
Filter Filter

In (| T\ = Distortion [ /™\ Out
A

Signal pathy = Stereo +

LF Filter + EC BW Gain
Cutoff Edge EC) Center
Parametr Opis
Pre EQ LP Cutoff Reguluje ilo$¢ dzwigku wysokich czgstotliwosci wpuszczonych do znieksztatcen. Zakres: 80Hz do
24kHz.
Edge Ustawia generowanych znieksztatcen i nowych harmonicznych. Zakres: 0-100
Gain Ustawia glo$nos¢ wyjsciowa efektu. Zakres: -60dB do 0dB
E?es(; EQ Center Ustawia czgstotliwo$¢ wyjscia filtra pasmowo-przepustowego. Zakres: 80Hz do 24kHz
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Ustawia szeroko$¢ wyjscia filtra pasmowo-przepustowego.

Post EQ Bandwidth 7\ . S0Hz do 24kHz

Flanger

Flanger to bardzo krotka linia opdznienia, ktorego wyjscie jest zmiksowane znéw z oryginalnym dzwigkiem.
Miksowanie sygnalow oryginalnego i opéznionego powoduja wielokrotne wythumianie czgstotliwo$ci, znane
jako filtro grzebieniowy. Poniewaz flanger jest typem filtra, dziata najlepiej z bogatymi harmonicznie
dzwigkami.

'

AMPLITUDE (dB}

Je-

FREQUENCY (log)

Oscylator niskiej czgstotiwos$ci jest wlaczony dla powolnej zmiany czasu opdznienia. To tworzy bogaty efekt
przesuwania, gdy stopnie skali (notch) przesuwaja si¢ w gore i w dot po zakresie czgstotliwosci. Ilo§¢ sprzezenia
zwrotnego poglebia stopnie, intensyfikujac efekt. Mozesz odwroci¢ sygnat sprzgzenia zwrotnego poprzez
wybranie ujemnej warto$ci sprz¢zenia zwrotnego. Odwrdcenie sygnatu sprzgzenia zwrotnego tworzy szczyty w
filtrze notch i poglebia efekt.

Feedback
In ¢ ‘
O=l-_l|—'=lr Flanger I— = Cut

Signal parh = Steveo

LFO leFhase
Delay
"

Waveform

Parametr Opis

Ustaw poczatkowe opoznienie flangera z przyrostach 1/100 milisekundowych. Ten parametr pozwale

Delay (opéznienie) ci ,,dostroi¢” flanger do specyficznego zakresu czgstotliwosci. Zakres: .01ms do 4ms.

Feedback (sprzgzenie Kontroluje, jak wiele sygnatu powraca poprzez lini¢ opdznienia i zwigksza rezonans. Zakres 0% do
zwrotne) 100%

LFO Rate Ustawia szybkos¢ przesuwania sig flangera. Zakres .01Hz do 10Hz

LFO Depth Ustawia, jak bardzo LFO wptywa na czas opdznienia. Zwigksza animacjg i ilos¢ efektu flangera.
P Zakres 05 to 100%

LFO Waveform Do wyboru pomigdzy fala Sine (sinusoidalna) lub Triangle (trojkatna).
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Range: -180° to +180° Reguluje szerokos¢ stereo poprzez regulowanie roznicy fazowej pomigdzy

LFO L/R Phase tukami lewym i prawym. Zakres -180° do +180°

Freq Shifter — przesuwacz czestotliwosci

Ten niezwykly efekt jest nazywany czasami ,,spectrum shifter” lub ,,single sideband modulation”. Przesuwanie
czgstotliwosci przesuwa kazda harmoniczna w sygnale przez ustalong liczbg Hz, co powoduje tracenie
normalnych zwiazkow migedzy harmonicznymi. Bardziej popularny pitch shifter, dla kontrastu, zachowuje relacje
harmonicznych w sygnale i bardziej pasuje do tworzenia ,,muzycznych” harmonii.

Nie mozna powiedzieé, ze przesuwacz czgstotliwosci nie moze by¢ uzyty muzycznie. Mate przedziaty
przesuwania czgstotliwosci (1 Hz i ponizej) moga tworzy¢ pigkne bujne efekty choru i fazowe. Dla dziwacznych
efektow przesunig¢ fazowych po prostu przekrgé gatke czestotliwosci. Czgstotliwosci moga by¢ przesuwane w
gorg lub w dot o kazda okreslona wartos¢ od .1 Hz do 24 kHz. Mozesz takze przesunaé wysokos¢ tonu z jednej
strony w gore lub z drugiej strony w dot jesli sobie zyczysz.

Poréwnanie pomiedzy Pitch i Frequency Shifting (przesuwanie wysokosci tonu i czestotliwosci)

. . Pitch Shifted Frequency Shifted

Harmonic Original (Hz) (100 Hz) (100 Hz)
1 200 300 300
2 400 600 500
3 600 900 700
4 800 1200 900
5 1000 1500 1100
6 1200 1800 1300
7 1400 2100 1500
8 1600 2400 1700

Parametr Opis
Frequency Ustawia liczbg Hz, ktora bedzie dodana lub odjgta z kazda harmoniczna w sygnale. Zakres .01Hz
(czgstotliwosc) do 24kHz.
Left Direction Ustawia zmiang wysokosci tonu w gore lub w dot dla lewego kanatu.
Right Direction Ustawia zmiang wysokosci tonu w goreg lub w dot dla prawego kanatu.

Leveling Amp — wzmacniacz niwelujacy

Pierwsze kompresory wyprodukowane w latach 1950-tych oparte byly na wolno-dziatajacych optycznych
komdrkach wzmacniajacych, ktére byly zdolne do regulowania poziomu sygnatu w bardzo subtelny muzyczny
sposob. Ten efekt jest cyfrowa rekreacja wzmacniaczy niwelujacych z przesztosci.

Wzmacniacz niwelujacy (leveling amp) uzywa duzej ilo$ci ,,Jookahead delay” (opdznienie naprzéd), aby dodaé
delikatna redukcjg sily sygnatu. Z powodu tego op6znienia, wzmacniacz niwelujacy nie jest odpowiedni dla
aplikacji potrzebujacych monitorowania sygnalu w czasie rzeczywistym. Lagodny i delikatny kompresor jest
skonstruowany do uzytku w sytuacjach, gdzie opdznienie nie powoduje problemu, jak mastering miksu czy
kompresowanie nagranego juz materiatu stereo.

Jedynym regulatorem we wzmacniaczu niwelujacym jest Post Gain. Ta kontrolka stuzy do nadrabiania strat
glosnos$ci powstatych przy kompresji. Stosunek kompresji (Compression Ratio) jest ustawione na okoto 2.5:1.
Jesli napotkany zostanie duzy peak (szczyt), efekt automatycznie zwigkszy stosunek kompresji, aby kontrolowac
wyjscie dzwigku.

Wskaznik redukcji wielkosci sygnatu pokazuje, jak wielka redukcja poziomu jest stosowana. Poniewaz wskaznik
redukcji poziomu wyswietla, jak wielka sila sygnatu jest wyciszana, wskaznik przesuwa si¢ z prawej do lewej, a
nie w lewej do prawej jak w wigkszos$ci wskaznikow.

Post Gain Wzmacnia sygnat po jego skompresowaniu, aby podnies¢ jego glto$nosc.
Lite Reverb - poglos
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Pogtos (reverb) to symulacja naturalnej przestrzeni, takiej jak pokoju lub hali. Algorytm Lite Reverb jest
zaprojektowany do symulowania réznych pomieszczen i pogloséw przy uzyciu mniejszych zasobéw DSP niz
Stereo Reverb. Jednocze$nie mozna uzy¢ az do 5 efektow Lite Reverb.

Czas Decay (zanikanie) okresla czas potrzebny na catkowite zaniknigcie dzwigku odbitego od pomieszczenia.
Diagram ponizej pokazuje uogoélniong obwiedni¢ pogtosu.

Po krétkich okresach pre-delay, echa od najblizszych $cian lub sufitu sa styszalne. Te pierwsze echa, lub
pierwsze odbicia (Early Reflection), bardzo rdznia si¢ w zaleznosci od typu pomieszczenia. Czasami po
zakonczeniu si¢ ciggu pierwszych odbi¢, rozpoczyna si¢ aktualny pogtos (Ggsta chmura odbi¢ od $cian), i zanika
zgodnie z czasem ustawionym przez parametr Decay Time. Parametr Reverberance reguluje ggstos¢ i zlewanie
si¢ pierwszych odbi¢ oraz i chmury odbic.

Energia wysokich czgstotliwosci ma tendencje do zanikania jako pierwsza, kiedy dzwigk rozprasza si¢ po
pokoju. High Frequency Decay Factor reguluje czas potrzebny na zaniknigcie energii wysokich czgstotliwosci i
stad zmiana charakterystyk pomieszczenia. Pomieszczenia z fagodnymi, twardymi powierzchniami s bardziej
odbijajace i maja nizsze thumienie wysokich czgstotliwosci. Pomieszczenia wypetnione w materialy absorbujace
dzwigk, jak firany czy ludzie, maja wigksze thumienie wysokich czgstotliwosci.

Parametr Low Frequency Decay Factor reguluje czas potrzebny na zanik niskich czgstotliwosci.

Parametr Opis

Decay Time (czas
zanikania)

HF Decay Factor

(czynnik zanikania Ustawia szybko$¢ (stosunek) z ktora zanikaja wysokie czgstotliwosci. Wysokie czestotliwosci trwaja
wysokich dtuzej kiedy zwigkszy si¢ warto$¢ procentowa. Zakres 0% do 100%.

czestotliwosci)

LF Decay Factor
(czynnik zanikania
niskich czgstotliwosci)

Ustawia czas zanikania pogtosu. Zakres: 0% do 100%.

Ustawia szybko$¢ (stosunek) z ktora zanikaja niskie czgstotliwosci. Niskie czgstotliwosci trwaja
dhuzej kiedy zwigkszy sig¢ warto$¢ procentowa. Zakres 0% do 100%.

Early Reflections

; Enadd P Y & - 00 0,
(pierwsze odbicia) Ustawia glosno$¢ pierwszych odbi¢ od $ciany. Zakres: 0% do 100%

Reverberance (poglos) Ustawia ilo$¢ rozpraszania si¢ pierwszych odbi¢ i chmury pogtosu. Zakres: 0% do 100%

Mono Delays - 100, 250, 500, 750, 1500, 3000

Linia op6znienia tworzy kopi¢ nadchodzacego dzwigku, zatrzymuje ja w pamigci, a nastgpnie odtwarza ja
ponownie po okre§lonym czasie. Liczba op6znienia odpowiada maksymalnemu czasowi opdznienia, ktore moze
by¢ wytworzone przez linig czasu. Sze$¢ dtugosci, od 100ms do 3 sekund pozwalaja na tworzenie najbardziej
wydajnego efektu.

Dhugie opdznienia wytwarzaja echo, krotkie opoéznienia moga by¢ uzyte do podwojenia efektow klaskéw. Bardzo
krotkie opoznienia moga by¢ uzyte do wytworzenie rezonansu flangera i efektu filtra grzebieniowego, lub do
stworzenia monotonowego efektu o brzmieniu robota (Wskazdwka: uzyj sprzgzenia zwrotnego). Sygnaty stereo
sa sumowane przed wejsciem do Mono Delay.

Jest tutaj takze Sciezka sprzezenia zwrotnego do wysylania opdznionego dzwigku z powrotem przez lini¢
opo6znienia. Przy tworzeniu efektow echo, sprzgzenie zwrotne reguluje, jak wiele ech zostanie wytworzonych.
Przy krétkich opdznieniach, sprzezenie zwrotne (feedback) dziata jak kontrola rezonansu, zwigkszajac ilos¢
filtrowania grzebieniowego wytworzonego przez lini¢ op6znienia.

Filtr High Frequency Rolloff na $ciezce sprzezenia zwrotnego wycina troche energii wysokich czgstotliwosci za
kazdym razem kiedy dzwigk przechodzi przez lini¢ opdznienia. To symuluje naturalng absorbcje wysokich
czgstotliwosci w pomieszczeniu, i moze by¢ takze uzyty do symulowania jednostek echo opartych na tasmie.

Kontrolki Wet/Dry mix reguluja, jak glosne sa echa w stosunku do oryginalnego sygnatu.
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Feedback

HF
Relloff

Un(jﬁi ?i_

L=y -+ —=3{ Delay

Rin( X

lr——b L Ot
_”_HLI—_; R Out

Delay Time

Parametr Opis
Delay Time (czas Ustawia dlugo$¢ opoznienia w milisekundach
opdznienia) (.01ms. to minimalna warto$¢ zmiany)
Mono Delay 100 Zakres: 1 millisecond do 100 milliseconds
Mono Delay 250 Zakres: 1 millisecond do 250 milliseconds
Mono Delay 500 Zakres: 1 millisecond do 500 milliseconds
Mono Delay 750 Zakres: 1 millisecond do 750 milliseconds
Mono Delay 1500 Zakres: 1 millisecond do 1.5 seconds
Mono Delay 3000 Zakres: 1 millisecond do 3 seconds
Feedback (sprzezenie Okresla ilo$¢ opdoznionego sygnatu, ktory bedzie ponownie przechodzit przez lini¢ opdznienia.
zwrotne) Zakres: 0% do 100%

Wytlumia wysokie czgstotliwosci na $ciezce sprzezenia zwrotnego.

High Freq. Rolloff Zakres 0% do 100%

Phase Shifter — przesuwacz fazowy

Przesuwacz fazowy tworzy okreslong liczbe szczytéw i dolin w spektrum dzwigku, ktore moga by¢ przesuwane
w gore i w dot czestotliwosci za pomoca ocsylatora niskiej czgstotliwosci (LFO). To tworzy zawirowany,
eteryczny dzwiek z harmonicznie bogatymi zrdédtami dzwigku typu przesunigta wysokoscia tonu. Przesuwacz
fazowy zostal wynaleziony w latach 70-tych i charakterystyczny dzwigk tego urzadzenia rozbudza emocje tej
muzycznej ery.

Przez ustawienie LFO Depth na zero i wystrojenie LFO Center, tworzony jest staty filtr multi-notch.

Feedback

.y B ]
Phase

Q o smfterl o Gl

gl path = dtereo

—=b

LFO Center | LFO

0

LFO Rate

Parametr Opis

Ustawia poczatkowe przesunigcie (offset) LFO i zmienia pozycjg szczytow i dolin.
Zakres: 0% do 100%

Feedback (sprz¢zenie Zwigksza glebig ,,dolin” i wysoko$¢ ,,szczytow”.

zwrotne) Zakres: 0% do 100%

Reguluje czgstotliwos¢ zmian oscylatora niskiej czgstotliwosci (LFO).
Zakres: .01Hz do 10Hz

LFO Center

LFO Rate
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Reguluje, jak mocno czgstotliwos¢ srodkowa (Center Frequency) jest przesuwana przez LFO.

LFO Depth Zakres: 0% do 100%.
Waveform Wybiera falg sinusoidalna lub trojkatna dla LFO
LFO L/R Phase Reguluje szeroko$¢ stereo przez zmienianie rdznic fazowych pomigdzy przesunigciami lewym i

prawym. Zakres -180° do +180°

Rotary - obrot

To jest symulacja obracajacego si¢ glosnika uzywana przy organach. Obracajacy si¢ glosnik zostal wymyslony,
aby da¢ statycznym tonom organdéw pewien typ animacji, ale ten charakterystyczny dzwiek stat si¢ legenda.
Obracanie dzwigku wokot pomieszczenia tworzy efekt dopplera wraz z wieloma innymi kompleksowymi i
przyjemnymi muzycznie efektami.

Efekt Rotary taczy w sobie przyspieszenie i zwolnienie jakbys$ przetaczal pomi¢dzy dwiema predkosciami.

Parametr Opis
Speed Przetacza pomigdzy wolna lub szybka predkoscia obracania z akceleracja i deceleracja przy zmianach
(predkosc) predkosci.

Speaker Simulator — symulator glosnika

Efekt Speaker Simulation zapewnia realistyczne oddzwigki glosnika gitary i jest zaprojektowany do uzytku z
gitarami, basami lub syntezerami. Wymodelowanych jest 12 popularnych charakterystyk glosnikowych
wzmacniaczy gitarowych.

Jest tu tylko jeden parametr. Wybierz tylko glos$nik ktérego checesz stucha¢. Normalnie efekt ten powinien by¢
uzywany z kontrolka Mix ustawiona na 100%.

Speaker Type (typ glosnika) Opis

British Stack 1 & 2 Modeled from a British 8-speaker high power amplifier stack.
British Combo 1-3 Modeled from a British 2-speaker combo amplifier.

Tweed Combo 1-3 Modeled from an American, 1950's era, 2-speaker combo amplifier.
2 x 12 Combo Modeled from an American, 1960's era, 2-speaker combo amplifier.
4 x 12 Combo Modeled from an American, 1960's era, 4-speaker amplifier set.
Metal Stack 1 & 2 Modeled from a modern era, power amplifier stack.

Stereo Delays - 100, 250, 550, 750, 1500

Stereo Delays (op6znienia stereo) to prawdziwe linie opdznienia stereo, w ktorych kanaty lewy i prawy sa
trzymane catkowicie oddzielnie. Liczba delay odnosi si¢ do maksymalnego czasu opdznienia, ktore moze by¢
wytworzone na liniach opdznienia. Pig¢ roznych dlugosci, od 100ms do 1,5 sekundy pozwalaja na stworzenie
najwydajniejszego uzycia zasobow pamigcei efektu.

Poniewaz kanaty lewy i prawy moga mie¢ roézne czasy opdznienia, mozesz utworzy¢ efekty zmiany panoramy
poprzez ustawienie jednego opodznienia dluzszego niz drugiego. Bardzo krotkie czasy op6znienia w potaczeniu z
duzymi ilo$ciami sprzg¢zenia zwrotnego moga by¢ uzyte do stworzenia efektow dzwigku robotow. Poprzez uzycie
dtuzszych op6znien stereo mozesz ,,natozy¢” (overdub) linie muzyczne jedna na drugiej z wlaczona funkcja
sprzezenia zwrotnego.
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Feedback

Rolloff

HF

g
( }=>»+=» Delay = Out

Signal path = Stereo T T

Parametr

Left Delay Time (lewe
opdznienie)

Right Delay Time (prawe
opdznienie)

Delay Time (L & R)
Stereo Delay 100

Stereo Delay 250

Stereo Delay 550

Stereo Delay 750

Stereo Delay 1500

Feedback
(sprzgzenie zwrotne)

High Freq. Rolloff

L Delay R Delay
Time Time

Opis

Ustawia dlugos¢ opo6znienia dla lewego kanatu w milisekundach.

Ustawia dlugos¢ opo6znienia dla prawego kanatu w milisekundach.

.01ms. minimalna warto$¢ zmiany)

Zakres: 1 millisecond do 100 milliseconds

Zakres: 1 millisecond do 250 milliseconds

Zakres: 1 millisecond do 550 milliseconds

Zakres: 1 millisecond do 750 milliseconds

Zakres: 1 millisecond do 1.5 seconds

Ustawia ilo$¢ opoznionego sygnatu, ktory bedzie ponownie przechodzit przez linig delay.
Zakres: 0% do 100%.

Wytltumia wysokie czgstotliwosci na §ciezce sprzgzenia zwrotnego.
Zakres: 0% do 100%

Stereo Reverb — poglos stereo

Pogtlos to symulacja naturalnej przestrzenii, jak pokdj czy korytarz. Algorytm stereo reverb zostat
zaprojektowany do symulacji roznych korytarzy, pokojow.

Czas Decay okresla, po jakim czasie dzwigk odbity ma zaniknaé. Ponizszy diagram pokazuje uogolniona

obwiednie pogtosu.

LUIL RIRIE HI8 L1 1L BBl Ll

_.__’.

i
Early Reflections

Late Reverb Time

Po krétkich okresach pre-delay, echa od najblizszych $cian lub sufitu sa styszalne. Te pierwsze echa, lub
pierwsze odbicia (Early Reflection), bardzo r6znia si¢ w zaleznosci od typu pomieszczenia. Czasami po
zakonczeniu si¢ ciagu pierwszych odbi¢, rozpoczyna si¢ aktualny pogtos (Ggsta chmura odbi¢ od $cian), i zanika
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zgodnie z czasem ustawionym przez parametr Decay Time. Parametr Reverberance reguluje ggstos¢ i zlewanie
si¢ pierwszych odbi¢ oraz i chmury odbi¢.

Energia wysokich czestotliwo$ci ma tendencje do zanikania jako pierwsza, kiedy dzwigk rozprasza si¢ po
pokoju. High Frequency Decay Factor reguluje czas potrzebny na zaniknigcie energii wysokich czestotliwosci i
stad zmiana charakterystyk pomieszczenia. Pomieszczenia z fagodnymi, twardymi powierzchniami sg bardziej
odbijajace i maja nizsze thumienie wysokich czgstotliwosci. Pomieszczenia wypetnione w materialy absorbujace
dzwigk, jak firany czy ludzie, maja wigksze thumienie wysokich czgstotliwos$ci.

Parametr Low Frequency Decay Factor reguluje czas potrzebny na zanik niskich czgstotliwosci.

Parametr Opis
Decay Time (czas zanikania)  Ustawia dtugo$¢ Late Reverb. Zakres 1.5 do 30 sekund.

Early Reflections Level

. e - no o
(poziom pierwszych odbic) Ustawia gto$nos¢ pierwszych odbié. Zakres: 0% do 100%

Reguluje balans pomigdzy pierwszymi odbiciami a pdzniejszym poglosem. Zakres: 0% do

Early/Late Reverb Bal 100%

Late Reverb Delay Ustawia czas pomigdzy pierwszymi odbiciami a nadejsciem chmury pdzniejszego poglosu.
(opdznienie péznych odbic) Zakres: 1ms do 350ms

Diffusion o L A o o
(rozpraszanic) Ustawia ilo§¢ rozpraszania si¢ chmury poézniejszego poglosu. Zakres: 0% do 100%

High Freq. Damping
(thlumienie wysokich
czgstotliwosci)

Ustawia stopien, z jakim bgda zanikaly wysokie czgstotliwosci. Zakres —10.0 do +3.0
damping factor

Low Freq. Damping
(ttumienie niskich
czgstotliwosci)

Ustawia stopien, z jakim bgda zanikaty niskie czgstotliwosci. Zakres —10.0 do +3.0 damping
factor

Vocal Morpher

Ten unikatowy efekt pozwala ci na wybranie dwoch fonemoéw wokalnych i zrobienie migdzy nimi pltynnego
przyjscia z uzyciem LFO. Fonemy sa spotgloskami i samogtoskami, ktorych uzywamy w wyraznej mowie i te
dzwieki sa bardzo wyrazne. Dostgpnych jest 30 roznych fonem, ktére moga mie¢ zwigkszana lub obnizana
wysokos$¢ tonu dla jeszcze wigkszej liczby efektow.

Aby uzy¢ Vocal Morpher, wybierz po prostu Phoneme A i Phoneme B z listy 30-stu. Teraz LFO automatycznie
dokona przejscia w tyt i wprzdd pomiedzy dwiema wybranymi fonemami., tworzac interesujace artykulacje
wokalne. Stopienn LFO mozna regulowac, wigc mozesz wybiera¢ pomigdzy waveformami Sine (sinusoidalnymi),
Triangle (trojkatnymi) oraz Sawtooth (pitoksztattnymi). Fale sinusoidalne i trojkatne przechodza delikatnie. Fala
pitoksztattna przechodzi powoli, nastgpnie gwaltownie si¢ wraca.

Kiedy czestotliwos¢ fonem A i B jest przesuwana w gore lub w dot, moze zosta¢ stworzony catkiem nowy efekt.
Te kontrolki czgstotliwosci moga by¢ takze uzyte do strojenia czg¢stotliwosci fonemy do zakresu dzwigku, ktory
przetwarzasz.

Phoneme B

Phoneme A
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Lista dost¢pnych fonem

A E I (o) U AA
AE AH AO EH ER IH
Y UH UwW B D F
G J K L M N
P R S T v V/
Parametr Opis
Phoneme A Wybierz ktora$ z dostgpnych fonem dla fonemy A.
Phoneme A Dopasowuje czgstotliwos¢ fonemy A 2 oktawy w gorg lub w dot w przedziatach péttonowych. Zakres: -24
Tuning semitones (potton) do +24 semitones
Phoneme B Wybierz ktoras z dostgpnych fonem dla fonemy B.
Phoneme B Dopasowuje czgstotliwos$é fonemy B 2 oktawy w gore lub w dot w przedziatach pottonowych. Zakres: -24
Tuning semitones (potton) do +24 semitones
LFO Rate Reguluje, jak szybko fonemy przechodza jedna w druga i z powrotem. Zakres: .01Hz do 10Hz.

Selects the waveform for the morph: Sinusoid, Triangle, Sawtooth Wybiera waveform dla przejscia:

LFO Waveform ;< oidalny, Trojkatny i Piloksztaltny

E-MU PowerFX

Efekty PowerFX nie
) ) sa dostapne na
Sprzetowo wspierane efekty Cyfrowego Systemu Dzwigkowego E-MU moga by¢ takze uzyte 96kHz i 192kHz.

jako inserty VST w Cubase. E-MU PowerFX pozwala na korzystanie z efektéw PatchMix
DSP w Cubase, bez obcigzania procesora CPU.

E-MU PowerFX posiada elegancka technologi¢ wyrownywania czasu, ktora automatycznie
rekompensuje latencj¢ systemowe i zapewnia wlasciwa synchronizacj¢ dzwigku w tancuchu VST (jeéli aplikacje
host obstuguja te cechg).
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Parametr Opis
PowerFX On/Off Whacza lub omija PowerFX.
FX Palette Wybiera pojedynczy efekt ,,Core” lub Multi- Efekt
Signal Present LEDs Te }?kaatory zmieniaja kolor na niebieski aby pokaza¢ obecno$¢ sygnatéow wejsciowych i
wyjsciowych.
FX Parameters (\;Yzlélfzﬁ Lfeldany efekt w centralnej sekcji insertow, a nastgpnie reguluje wet/dry mix i parametry

FX Presets (gotowe

ustawienia efektow) Wybierz tutaj z listy wstgpnie zaprogramowanych presetow efektow

Preset Editing (edycja

prosetéw) Kliknij tutaj, aby zapisa¢, usunaé, zmieni¢ nazwe, lub nadpisa¢ efekt uzytkownika.

Menu preferences pozwala na:

- Wlaczaé lub wytacza¢ podpowiedzi do narzedzi

- Extra Buffers Sprawdz to pole, jesli wystgpuje ,,jakanie” podczas uzywania PowerFX w twojej
aplikacji VST Host. Ten kwardrat powinien by¢ zaznaczony przy uzyciu Fruity Loops.

- Render Mode - Wywotuje renderowanie w aplikacjach, ktore nie obstuguja renderowania w
czasie rzeczywistym (Wave Lab, SoundForge).

Preferences (wlasciwosci)

Aby skonfigurowa¢é i uzywaé¢ E-MU PowerFX:

Uzywanie kazdego innego sterownika niz ,,E-MU ASIO” moze wytwarza¢ niepozadane rezultaty przy korzystaniu z
E-MU PowerFX.

Ustawienie Cubase lub Cubasis

Uruchom Cubase lub Cubasis.

1. Wstaw E-MU PowerFX w lokalizacjg Inserta lub Auz Send w Cubase (idz do foldera EMU w
VST plug-ins).

2. Naci$nij przycisk Effect Edit w Cubase, aby wywota¢ okno E-MU PowerFX plug-in.

E-MU PowerFX

3. Naci$nij czerwony przycisk (zaswieé go) aby wlaczy¢ E-MU Power FX. Zaswieca si¢ niebieskie
indykatory ,,Signal Present”, jesli E-MU PowerFX prawidlowo kierowane w signal path.

4. Przeciagnij zadane efekty z palety efektow do $rodka panela Insert Strip

5. Kliknij na efekcie, ktory chcesz edytowac w srodku Insert Strip (bgdzie podswietlony na z6tto),
nastgpnie doreguluj parametry efektow w prawej stronie okna.

6. Mozesz takze wybra¢ lub edytowa¢ User Presets (presety uzytkownika) z sekcji ponizej
parametrow FX.

Delay Compensation
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Jesli uzywasz Cubase VST 5.1, bedziesz musial wstawi¢ E-Delay Compensator do jakich§ $ciezek audio, aby
byly one wyréwnane w czasie.

Po prostu wstaw E-Delay Compensator plug-in do tej samej lokalizacji inserta, ktorej uzytes dla E-MU
PowerFX na ktorej$ z pozostatych $ciezek audio.

Automatyzacja E-MU PowerFX

Steinberg Cubasis nie posiada cechy automatyzacji sterowania.
E-MU PowerFX moze by¢ automatyzowany w Cubase (lub innym programie nagrywajacym) podobnie jak
kazdy inny efekt VST. Kiedy w Cubase aktywne jest ,,Write Automation”, zmiany kontrolek zrobione w oknie
PowerFX podczas odtwarzania beda nagrane na specjalnej $ciezce ,,Audio Mix” zlokalizowanej na dole okna
Arrange. Kiedy aktywne jest ,,Automation Read”, nagrane zmiany kontrolek beda odtwarzane.

Aby nagra¢ zmiany parametré6w PowerFX w Cubase VST

Nagrywanie Sciezki w Cubase uzywajac E-MU PowerFX jako Channel Insert.

1. Przewin piosenke wstecz i whacz ,,Automation Write” przez wcisniecie przysisku WRITE w VST
Channel Mixer, za§wiecajac go.

2. Przysun okno E-MU PowerFX na wierzch i wybierz efekt, ktory chcesz automatyzowaé. Parametry
efektu pojawia si¢ w ekranie TV. Upewnij sig, Zze §wieci si¢ czerwony przycisk ,,On”.

Naci$nij przycisk Play w przyciskach sterowania w Cubase. Piosenka zacznie by¢ odtwarzana.

4. Regulyj kontrolki E-MU PowerFX, aby uzyska¢ pozadany efekt. Przewin piosenke wstecz, kiedy
skonczysz.

5. Wylacz ,,Automation Write” i wlacz ,,Automation Read”. Odtwérz piosenke aby ustyszed i

zobaczy¢ zmiany.

Kiedy nagrale§ juz automatyzacje, nie usuwan ani nia przeno$ efektow z panela Insert. To moze spowodowa¢é
nieprzewidziane zachowanie.

6. Aby edytowaé¢ Automatyzacje, najpierw wlacz "Automation Write" i "Automation Read" i naci$nij
Play. Cubase zacznie nadpisywac piosenkg kiedy tylko zmienisz kontrolke.

7. Jesli nie podobaja ci sie rezultaty i chcesz sprobowac ponownie, przejdz do dohu okna Arrange,
wybierz $ciezke ,,Audio Mix” i wcisnij klawisz ,,Delete”.

Nota: To wymazuje cala $ciezke kontrolng z kazda automatyzacja. Szczegoty znajdziesz w
instrukcji obstugi do Cubase.
Dostepnosé zasobow E-MU PowerFX

Wykres kompatybilnosci E-MU PowerFX

Nazwa programu Kompatybilny? Nota Render Extra Buffers
Steinberg Cubase VST 5.1 Yes (tak) Off Off
Steinberg Cubase SX 1 Yes Off Off

Instrument Freeze triggers error if

Steinberg Cubase SX 2 Yes not in render mode. Off Off
Steinberg Cubase LE Yes Off Off
Steinberg Cubase SL Yes Off Off
Steinberg WaveLab 4 Yes On Off
Steinberg WaveLab Lite (ver 4) Yes On Off
Steinberg WaveLab 5 No f,;) rp;,s é& bilfilfe 1: ;I:a]yogz(;urA On Either
Sony Acid 4 Yes On Off
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Sony Vegas 5 Yes On Off
Sony SoundForge 7 No Power FX crashes when launched. On Off
Adobe Audition 1.5 No Audio distortion & immediate lockup. Any Any
FruityLoops Studio 4.5 Yes Off On

Abelton Live 3.5 No Distortion when FX parameters are changed. On Off
Cakewalk Sonar 3 Yes Off Off

Renderowanie Audio z E-MU PowerFX

Renderowanie (czasami nazywane Eksportowaniem) jest procesem zmiksowywania (mixdown)
przeprowadzanym przez aplikacjg host, ktora tworzy nowy cyfrowy plik audio z wielosciezkowej piosenki.
Renderowanie pozwala na dostownie nieograniczong liczbg efektow VST do uzycia, poniewaz przetwarzanie
dzwieku nie jest wykonywane w czasie rzeczywistym.

E-MU PowerFX i efekty PatchMix DSP sa procesami czasu rzeczywistego. Kiedy E-MU PowerFX sa uzyte
podczas renderowania dzwigku, proces renderowania musi przebiegac z szybkoS$cia czasu rzeczywistego.
Niektore aplikacje host nie zostaty skonstruowane do obstugi renderowania w czasie rzeczywistym i to moze
powodowac problemy. E-MU PowerFX moze by¢ uzywane z tymi aplikacjami, jesli bedziesz si¢ trzymat
nastgpujacych wskazowek.

Ogolne wskazowki na temat renderowania z uzyciem PowerFX

e Jesli wyskakuje komunikat o btgdzie, zwigksz ustawienie ,,ASIO Buffer Latency” znajdujace si¢ w
oknie dialogowym Device Setup. W zaleznosci od konfiguracji, by¢ moze bgdziesz musiat
zwigkszy¢ lub zmniejszy¢ ustawienie Buffer Latency, aby znalez¢ dzialajace ustawienie.

e  Zamiast renderowac z E-MU Power FX, zrzu¢ $ciezki przetworzone przez E-MU PowerFX to
innej $ciezki w czasie rzeczywistym.

e Zaznacz ,,Realtime Render” w polu dialogowym Render kiedy uzywasz Cubase SX2 lub Cubase
SL2. To ustawienie powinno da¢ najlepsze rezultaty.

Wskazowki na temat uzycia trybu Freeze Mode w Cubase SX2

e Zrob diugosci projektow tak krotkie jak to mozliwe. Frerze zawsze renderuje cata dlugose
projektu, nawet jesli renderowana $ciezka MIDI jest krotka.

e Co jaki$ czas pomijaj (bypass) E-MU PowerFX (i kazdy inny efekt) nawet podczas operacji
»Freeze” na innej Sciezce.

Uzycie E-MU PowerFX z WaveLab i SoundForge

Jakanie w dzwigku moze wystepowac podczas Renderowania w SoundForge lub kazdej wersji Steinberg
WaveLab. Ten problem jest spowodowany przez nieciaglo$ci w paru pierwszych buforach, gdyz sa one
napgdzane przez WaveLab do E-MU PowerFX. Ten problem moze by¢ wyeliminowany przez nastgpujace
czynnosci:

e  Zaznacz kwadrat ,,Render Mode” we wlasciwosciach E-MU PowerFX.

e  Zalecamy uzywanie sterownikow MME/WAVE E-DSP Wave [xxxx] tylko.

e  Zredukuj ,,Buffer Size” w oknie dialogowym WaveLab, Audio Preferences. To przesuwa jakanie
do poczatku pliku.

e Dodaj ciszg to poczatku (i/lub konca) twojego pliku audio (od 0.5 do kilku sekund, w zaleznosci
od pliku). Ta czynno$¢ powoduje wystgpowanie nieciagtosci bufora przed rozpoczgciem piosenki.

E-MU VST E-Wire

E-Wire jest specjalnym mostkiem VST/ASIO, ktory pozwala ci kierowa¢ dzwiek cyfrowy przez ASIO do
PatchMix i zndw z powrotem.

E-Wire VST ma w sobie inteligentna technologi¢ wyréwnywania czasu, ktéra automatycznie kompensuje
latencje systemu i zapewnia wlasciwa synchronizacje dzwigku w catym tancuchu VST. Dodatkowo, E-Wire
pozwala takze na wstawianie zewngtrznych urzadzen audio do srodowiska VST.
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Nota: Latwiej jest uzywaé¢ E-MU PowerFX zamiast E-Wire, kiedy chcesz uzywa¢é sprzetowych efektow.
(E-Wire byl prekursorem E-MU PowerFX.) Jednak E-Wire moze by¢ bardzo uzyteczny poniewaz pozwala na
kierowanie insertéw VST lub Send’6w do fizycznych wejs$¢ i wyj$é przez PatchMix DSP.

E-Wire ma 3 gléwne komponenty:

e  Plug-in VST, ktory obstuguje kierowanie audio do PatchMix DSP.

e Panel mixera ASIO w PatchMix DSP skonfigurowany do kierowania dzwigku do plug-in'u E-
Wire. Po prostu upusé¢ efekty, ktore chcesz uzy¢ w tym panelu.

e Dla hostow nie obstugujacych automatycznej kompensacji op6éznien, mozna wstawi¢ manualny
plug-in delay-compensation do §ciezkek Cubase lub kanatéw nie uzywajacych E-Wire, aby
skompensowa¢ opdznienia ASIO.

Ponizszy diagram moze da¢ ci lepsze pojgcie na temat dziatania E-Wire:

E-Wire VST plug-in
!’ Channel "Ch 1" Insert 1 - E-Wire ﬁ
|- [Fie
| Emaau

Wysida do panela

meTURNC | Evirel Gt '

~
Patchix DSP,..
[——
B — Stereo Reverb
ST ASIO Send
Powraca z panela GRETIE
[

Panel PatchMix DSP EJ
skonfigurowany =2
dla E-Wire

E-Wire tata luke pomiedzy wejsciami/wyjsciami fizycznymi a Swiatem VST. Plug-in E-Wire VST wysyta dzwiek
do panela zawierajqcego zqdany efekt. ASIO Send kieruje ten dzwiek spowrotem do E-Wire VST.

Aby ustawi$ i uzy¢ E-Wire:
Ustawienia PatchMix DSP

Otwérz aplikacje PatchMix DSP.

1. Wstaw panel miksera ASIO Input do PatchMix DSP. (Alternatywnie, mozesz wybra¢ ,,New
Session”, ,,E-Wire Example” i przeskoczy¢ do kroku 6.)

Wycisz (mute) ten panel lub przesun suwak catkowicie w dot.

Wstaw plug-in ASIO Send do jednego z insertow w twoim panelu ASIO.

2

3

4. Zazwij swoj panel ASIO jako panel E-Wire.

5. Wstaw zadane efekty PatchMix DSP do slotow powyzej ASIO Send.
6

Zapisz sesje.

Ustawienia Cubase
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1. Uruchom Cubase.
2. Wstaw E-Wire VST w lokalizacj¢ Insert lub Aux Send w Cubase.
3. Edytuj plug-in E-Wire i aktywuj plug-in przez przycisnigcie czerwonego przycisku.
4. Ustaw ASIO Send i Return w plug-in’ie E-Wire, aby pasowal do panelu, ktory ustawites$ dla E-
Wire.

5. Gotowe.

E-Delay Compensation

An E-Delay Compensator must be inserted into any other audio tracks that are not using
E-Wire in order to keep them time-aligned.

Simply insert an E-Delay Compensator plug-in into the same insert location you used for E-Wire on any other
audio tracks. That's it.

E-Delay Compensator

Kiedy dzwigk jest przesytany tam i z powrotem pomigdzy aplikacjami VST host i urzadzeniem E-MU, w
strumieniach audio wystgpuje op6znienie. Normalnie, do op6znienie jest rekompensowane automatycznie przez
aplikacje host, ale nie wszystkie aplikacje VST obsluguja ta automatyczna kompensacjg.

Host bedzie obstugiwat plug-in delay compensation PowerFX i E-Wire, jesli obstuguje on cechg SetlnitialDelay
specyjikacji VST 2.0.

Obecnie automatyczna kompensacja opdznienia jest obstugiwana przez rodzing Steinberg 2.0 (Nuendo 2.x,
Cubase SX 2.0, Cubase LE 2.0), Magix Samplitude 7.x 1 Sonar (uzywajac Cakewalk VST adapter 4.4.1), ale nie
przez Cubase VST 5.1 i Cubasis.

Plug-in E-Delay Compensator jest uzywany do manualnej kompensacji opdznienia transferu dla hostow nie
obstugujacych plug-in’u delay compensation.

Plug-in E-Delay Compensator jest uzywany do op6zniania $ciezek ,,dry” (bez insertéw efektowych PowerFX lub

E-Wire), lub kanatéw pomocniczych (send). Dodaj plug-in E-Delay Compensator do kazdej sciezki lub send’a,
aby ja wyréwna¢ w czasie.
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Track 2 Track 2

L Insert J L Insert -T
E-Delay E-Delay

Uzycie E-Delay Compensator

Dla aplikacji host, ktore nie obstuguja automatycznej kompensacji
opOznienia.

DSP . . .

1. E-Delay Compensator powinien by¢ uzywany, kiedy
nieprzetworzone $ciezki audio sa odtwarzane obok $ciezek
uzywajacych plug-in’u E-Wire.

2. Po prostu wstaw E-Delay Compensator do kazdej $ciezki,
ktora nie uzywa E-Wire send.

E-Delay Units Parameter — parametr Units

Warto$¢ Units w oknie dialogowym E-Delay powinna by¢ ustawiona na liczbg, ile razy wysytasz ASIO do
miksera PatchMix DSP i z powrotem do jednej $ciezki. Lancuch z jednym insertem PowerFX z obojetnie jaka
liczba efektow wymaga tylko jednej jednostki delay, poniewaz jest tu tylko jedno przejscie drogi do urzadzenia i
z powrotem. Jesli uzywasz dwoch insertow Cubase na $ciezce uzywajacej PowerFX lub E-Wire, powinienes$
ustawi$ ten parametr na 2 na wszystkich pozastatych sciezkach audio. Kazde przejscie drogi do PatmMix DSP i z
powrotem do Cubase to jedna jednostka (unit).
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Cubase or Cubasis

| |
| |
i Track 1 Track 2 Track 3 |
1 1 T |
1 Trsen Irsert Irsev] [Ty Trnsert :
| L PowerFX PowerFX I L PowerFX E-Del j L E-Del I |
E or E-Wire > or E-Wire or E-Wire > 1 i 2 v i
i ‘ ________ I _____________________________________________________ j
PatchMix
DsP

Poniewaz $Sciezka 1 (track 1) uzywa dwoch insertow PowerFX/E-Wire, opdznienie pozostatych $ciezek musi by¢
rowne 2. Track 2 ma 1 insert PowerFX/E-Wire, wigc dodajemy jedna jednostke E-Delay, aby ja wyréwnac.
Track 3 nie uzywa insertow, wigc potrzebne sa tu 2 jednostki E-Delay.

Grupowanie $ciezek
Kiedy kilka sciezek wymaga zastosowania E-Delay Compensation, mozesz wystas wyjscie kazdej ze sciezek do
grupy lub bus’a i uzy¢ jednego E-Delay Compensator na wyjsciu tej grupy lub bus’a.

e E-MU Digital Audio System i PatchMix DSP musza by¢ zainstalowane.

e E-Wire jest kompatybilny z Cubase SX/SL/LE, Cubase VST, Wavelab i Cakewalk Sonar
(przez DirectX-VST adapter).

6 — Operacje 96kHz & 192kHz

Przeglad

Podczas pracy na probkowaniu 96k i 192k, funkcjonalno$c miksera i liczba kanatow wejsciowych/wyjsciowych
jest zredukowana. Te zmiany sa zsumaryzowane w ponizszych tabelach. Wszystkie wejscia 1 wyjscia S/PDIF sa
niedostepne na 192kHz. Liczba kanatéw ADAT przy 96k i 192kHz jest takze ograniczona (zgodnie z
ograniczeniem szerokosci pasma komponentéw optycznych).

Na probkowaniach 96kHz i 192kHz:

- Procesory efektow sa niedostepne. (Wyjsciowe sends & returns sa weigz dostgpne.)

- Na 192kHz $wiattowdd ADAT jest ograniczony do 2 kanatéw, a na 96kHz — do 4 kanatow.

- Liczba fizycznych wej$¢ i wyjs¢ jest ograniczona (Zobacz ponizsze opcje).

Optyczny interfejs ADAT zostal oryginalnie zaprojektowany do przenoszenia 8 kanaléw na probkowaniu 48kHz.
Uzywamy standardu Sonorus® S/MUX do kodowania dzwigku z wyzszymi probkowaniami do §wiattowodu
ADAT. W tym multipleksowym schemacie, dwa kanaly ADAT sa uzywane do przenoszenia strumieni 192kHz, a
cztery kanaty ADAT sa uzywane do przenoszenia strumieni 96kHz. Aby uzywac interfejsu ADAT na tych
probkowaniach, musisz mie¢ urzadzenie obstugujace standard Sonorus S/MUX.

System E-MU 1820 na 96kHz (1010 PCI Card & AudioDock)

Wszystkie wyjscia na 96kHz pozostajq aktywne, ale liczba kanalow ADAT zmniejsza si¢ z 8 do 4. Sa dwie
mozliwe konfiguracje wejsciowe przy uzywaniu systemu E-MU 1820 na 96kHz. Sa one pokazane na wykresie
ponizej. Zasadniczo masz wybor uzywania 4 kanatow wejsciowych ADAT lub 4 wejs¢ liniowych (Wejscia
liniowe 2 i 3). Na 96kHz wyjscie stuchawkowe staje si¢ rownolegle do wyjscia Monitor i nie jest juz niezaleznie
przyporzadkowywalne.
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E-MU 1820 Inputs/Outputs at 96kHz

Inputs (wejscia) Inputs
(Opcja ADAT) (Opcja Line In)

ADAT 4 0
S/PDIF 1
S/PDIF 2
Microphone
Line 1

Line 2

Line 3

Line 4 out (monitor)

Source (Zrodlo) Outputs (wyjscia)

NN A

S O NN NN
[\CREN SREN S REN SRR S REN V)

2
2
2
2
2

Headphone out - - (monitor)
Total (W sumie) 12 12 18

Nota: W trybie 96kHz Wyjscie stuchawkowe jest trwale potaczone z wyj$ciem Monitor.

Input/Output - 26kHz

a
s

s

e =E-MU 1B820™ T..l'.'.'- r

= [T LW deSsh  SDRLN

oopopo—-*OOém*

Monlir,

Q Q N

In MEE
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Przy probkowaniu 96kHz wszystkie wyjscia sq dostepne, ale nie ma 4 wejsc. Lqcze optyczne ADAT jest takze
ograniczone do 4 kanatow. Masz wybor aby wlqczyc¢ albo wejscia ADAT, albo Wejscia liniowe 2 i 3.
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System E-MU 1212M na 96kHz (1010 PCI Card & 1I/0 Card)

Kiedy uzywasz systemu 1212 na probkowaniu 96kHz, masz dwa wejscia i wyjscia analogowe i dwa wejscia i
wyjscia S/PDIF. Kanaty wejsciowy/wyjsciowy ADAT sa ograniczone do 4 z uzyciem standardu S/MUX.

E-MU 1212M Inputs/Outputs at 96kHz

Source (zrédlo) Inputs (wejscia) Outputs (wyjscia)

ADAT 4 4
S/PDIF 2 2
Line 2 2
Total (w sumie) 8 8

System E-MU 1820 na 192kHz (1010 PCI Card & AudioDock)

Na najwyzszym probkowaniu masz 4 kanaty wejsciowe i 10 kanatéw wyjsciowych.

Sa 4 mozliwe konfiguracje wejs¢ w trybie 192kHz. Kazda z tych opcji zapewnia 4 kanaty wejsciowe.

- Wilaczone Microphone Input i Line 2 Input (mikrofonowe i liniowe 2)

- Wilaczone Microphone Input i ADAT Input (2-kanaly ADAT)

- Wiaczone Line 1 Input i ADAT Input (2-kanaty ADAT)

- Wilaczone Line Inputs 1 & 3 (pozwala na uzycie wej$¢ gramofonowych na 192kHz)

S/PDIF nie pracuje na 192kHz, wigc wszystkie wejscia i wyjscia S/PDIF sa niedostgpne. Wyjscie stuchawkowe
staje si¢ rownolegle do wyjsScia Monitor i nie jest juz niezaleznie przyporzadkowywalne, jak w trybie 96kHz.

E-MU 1820 Inputs/Outputs at 192kHz
Inputs  Inputs

Source (zrédlo) Micll:gl:lfisne 3 N IXIIi)cAT &LXlS;T LlII:lepil t‘; 3 Total Outputs
ADAT 0 2 2 0 2
Microphone 2 2 0 0 -

Line 1 0 0 2 2 2
Line 2 0 0 0 0 2
Line 3 2 0 0 2 0
Line 4 out (monitor) - - - - 2
S/PDIF 1 0 0 0 0 0
S/PDIF 2 0 0 0 0 0
Headphone out - - - - 2 (monitor)
Total 4 4 4 4 10

System E-MU 1212 na 192kHz (1010 PCI Card & I/0 Card)
Na 192kHz masz dwa 24-bitowe wejscia i wyj$cia. Wyjscia i wejécia S/PDIF nie sa dostgpne. Kanaly we/wy
ADAT sg zredukowane do 2 (standard S/MUX).

E-MU 1212M Inputs/Outputs at 192kHz

Source (zrodlo) Inputs (wejscia) Outputs (wyjscia)

ADAT 2 2
S/PDIF 1 0 0
Line 2 2
Total (w sumie) 4 4
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Przy probkowaniu 192kHz poswiecasz S/PDIF, line input 3 oraz line output 3. Optyczny ADAT jest ograniczony
do 2 kanatow. Mozesz wybiera¢ sposrod nastepujqcych opcji:

Wejscia mikrofonowe i wejscia liniowe 2

Wejscia mikrofonowe i wejscia ADAT

Wejscia liniowe 1 i ADAT

Wejscia liniowe 1 i 3

WDM Recording and Playback — nagrywanie i odtwarzanie WDM
Nagrywanie i odtwarzanie WDM jest obslugiwane na wszystkich probkowaniach PatchMix DSP. Zachowanie
tego sterownika w odniesieniu do probkowania PatchMix jest opisane ponize;.
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Kiedy PatchMix i zawarto§¢ WDM audio (Plik .WAYV, ustawienie w WaveLab, itd.) sa uruchomione razem na
tym samym probkowaniu, oraz kiedy panel Wave lub send jest obecny w konfiguracji miksera PatchMix, dzwigk
WDM bedzie odtwarzany lub nagrywany ,,bit accurate” (zgodnie z bitami) bez konwersji probkowania lub
obcinania bitow.

Kiedy uruchomimy PatchMix na 44/48kHz, jesli bedzie niezgodno$¢ pomigdzy prébkowaniem odtwarzania
dzwigku WDM i PatchMix, zostanie przeprowadzona konwersja probkowania, tak aby dzwigk WDM byt zawsze
styszany lub nagrywany. Takze dzwiek o niestandardowym probkowaniu bedzie obcigty do 16-bit.

Kiedy PatchMix DSP jest uruchomiony na 96kHz lub 192kHz, nagrywanie lub odtwarzanie dzwieku WDM musi
by¢ uruchomione na tym samym prébkowaniu co PatchMix. Jesli probkowania nie sa zgodne, ni¢ bedzie
odtwarzanego ani nagrywanego dzwigku. Nie bedzie wykonywanej zadnej konwersji probkowania.

7 - Samouczki: Nagrywanie i miksowanie

Poczatki z PatchMix

PatchMix = Patchbay + Mixer

To jest prosta koncepcja. PatchMix to patchbay dla twojego komputera, gdzie kazde fizyczne wejscie i wyjscie
(analogowe, S/PDIF, ADAT) moze by¢ podtaczone do kazdego wejscia lub wyjscia HOST (ASIO, WDM,
WAVE). Strips = Input and Insert Sends = Outputs. (panele = wejscia i insert sends = wyjscia). To jest czgs¢
nazwy ,,Patch” Teraz dodaj prosty mikser z dwoma wyj$ciami pomocniczymi (aux sends) i troch¢ efektow. To
pozwala ci na stuchanie efektow z zerowa latencja podczas nagrywania. Najpierw jest patchbay o wielu
mozliwosciach, drugi jest mikser — PatchMix.

Za duzo mocy?

Dodalismy mikser PatchMix DSP i wspierane efekty, poniewaz pozwalaja ci na robienie rzeczy, ktérych nie
mogles$ robi¢ z innymi kartami dzwiekowymi. Jednak...nie obawiaj si¢ obecnos$cia PatchMix, poniewaz nie
musisz go uzywac jezeli nie chcesz. Sesja domyslna ,,Product Default” faczy dla ciebie wszystkie wejscia i
wyj$cia. Po wybraniu tej sesji mozesz zapomnie¢ o PatchMix i uzywac Cyfrowy system E-MU jak kazda inna
kartg dzwigkowa bez sprzgtowych efektow i wszechstronnych cech kierowania. PatchMix nie miat nigdy na celu
zastapienia miksera w twojej aplikacji nagrywajacej. Mozesz nie potrzebowac¢ tej dodatkowej mocy. Uzyj
PatchMix DSP w tle jesli chcesz, i powrd¢ do niego kiedy bedziesz gotow.

ASIO

ASIO to skrot od Audio Stream In/Out i jest standardowym protokotem komunikacji pomigdzy progamamem
audio i elementem sprzgtu audio. ASIO umozliwia osiagnigcie niskiej latencji, na przyktad pozwala na $piewanie
do mikrofonu i shuchanie swojego glosu przechodzacego przez efekty programowe i sprz¢towe z niemalze
catkowitym brakiem op6znienia w sygnale. Efekty niskolatencyjnego sterownika ASIO sa idealne do uzycia z
instrumentami Virtual Studio Technology (VST), plug-in’ami i innymi syntezerami programowymi.

WAZNE -> Aktywowanie ASIO

Wazne jest zeby zrozumieé, ze wejscia ASIO nie pojawiaja si¢ w Cubasis i innych aplikacjach host dopoki nie
zostang UTWORZONE w PatchMix DSP. To pozwala na dynamiczne przypisanie 32 dostgpnych kanatow ASIO
zgodnie z twoimi specyficznymi potrzebami.

Na przyklad:

1. Utworz nowy panel z fizycznego zrodta, takiego jak S/PDIF L/R karty PCIL.
2. Nastgpnie kliknij prawym przyciskiem na fancuchu insertow panela i wybierz opcjg Insert Send.
3. Wybierz dostgpne wejscie host ASIO.
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4. To wejscie S/PDIF L/R powinno teraz by¢ dostgpne do nagrywania w aplikacji ASIO.

Kanaly ASIO sa STEREO!

Kanatly ASIO sa stereo. Nawet jesli nagrywasz zrodto mono, takie jak mikrofon, Strumien ASIO jest
stereofoniczny (z sygnatem mono na obydwodch kanatach). Aby nagra¢ wej$cie mono, ustaw po prostu $ciezkg
Cubasis jako $ciezke mono i uzyj lewego lub prawego kanatu ASIO z PatchMix jako wejscie dla $ciezki.

Podstawy nagrywania

Ponizsze samouczki krok po kroku sa skonstruowane, aby$ mogt jak najszybciej wykona¢ nagranie. Po
przeczytaniu tych samouczkoéw zachgcamy ci¢ do przeczytania instrukcji PDF do Cubase lub Cubasis, aby
dowiedzie¢ si¢ wigcej o wielu cechach tych poteznych programéw. Dodali§my specjalne sesje PatchMix DSP, a
takze przyktadowe piosenki nagrane w Cubase i Cubasis (Template Songs), aby$ mogl postepowaé wedtug
samouczkow.

Nagrywanie do Cubase (1820 System)

Postgpuj wedlug tych instrukcji jesli masz system 1820 AudioDock i program Cubase jest zainstalowany na
twoim komputerze. W tym samouczku zaktadamy, ze uzywasz tylko jednego wejscia (Mic/Line A) lub pary
wejsé (Dock 1L/1R).

Aby uzy¢ PatchMix z Cubase, musisz mie¢ 4 podstawowe sktadniki w PatchMix:
a) panel fizycznego wejscia dla twojego zrodla wejsciowego.
b) Send z tego panela do wejscia ASIO, aby Cubase mogt odbierac twoje wejscie.
¢) panel wyjsciowy ASIO, przez ktory Cubase bedzie wyprowadzal sygnal.
d) wyjscie przypisane do ktoregos fizycznego wyjscia.
Otworz mikser PatchMix DSP

Otworz mikser PatchMix DSP klikajac na ikonie icon na pasku powiadomien Windows.

Poniewaz nieuzywane panele marnuja zasoby DSP i niepotrzebnie komplikuja okno miksera, mozesz usunaé
niepotrzebne panele.

Aby wczytad sesj¢ ASIO Direct Monitor

1. Kliknij na przycisk "New Session" ktéry jest z lewej strony u gory ponad ekranem TV. Pojawi sie
nastgpujacy ekran:
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2. Z zaktadki 44k/48k wybierz 44.1 ASIO Direct Monitoring. Ta sesja ma wszystkie analogowe
wejscia aktywowane przez ASIO Direct Monitor Send/Returns, a takze panel WAVE i jedna pare
wyjs$¢ ASIO (31 i 32) uzyta do monitorowania gtéwnego wyjscia Cubase.

3. Pojawi sig ekran Session Settings pokazujac 44.1kHz. Kliknij OK.
4. Jesli cheesz nagrywac w stereo, podtacz instrument lub mikrofony do wejs¢ 1L/1R. Aby nagrywaé
w mono, podlacz Mic/Line A.
Open Cubase
5. Otworz Cubase przez kliknigcie ikony na pulpicie.

Cubase Audio System Setup Settings
(Options, Audio Setup, System)

Audio System Setup -

Audio Performance Audio 1/0
&510 Device

Memary pet Chantel kB AS510 Cantrol Panel

Block Buffer Size B ke Latency 10 Milliseconds

Eonly Settings do not take effect Sample Fate
= bl wow click "Apph'l - -
Lo bl o 6l Audio Clock Source
File Cache Scheme Manitoring
H | AS10 Direct M orutoring
- , J Tape Type
| Recorded Buffers go direct to disk

) Becord Enstle Type
_J Global Disable

Enable Audio only dunng Play

S amnples J Time Code

_J Awudio Clock

Flug-in Delay Comps

MIDI ta Audio Delay MIDI Syriz Reference ‘

Prarity S ettings
Expert Mode
Nomal 11K EHEES & pphcation Pranty
—y -l

H| Bit Recording
= | Panning Law

| Save with Song “

To okno dialogowe pokazuje poprawne ustawienia. Upewnij sie, Ze twoje ustawienia pokrywajq sie z tym obrazkiem.
Powinno by¢ wybrane E-MU ASIO.

E-MU ASIO Control Panel Settings
Kliknij na przycisk ASIO Control Panel aby ustawi¢ ASIO Buffer Latency.
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Warto$¢ ASIO Buffer Latency powinna wynosi¢ Sms lub mniej, w zaleznosci od szybkosci twojego procesora.
Ta kontrolka zmienia ilo$¢ opdznienia wystgpujacego przy przesylaniu dzwigku pomigdziy systemem
sprzgtowym E-MU, a programem Cubase.

6. W Cubase, wybierz File, Open.

7. Otworz piosenkg Cubase "(1820) Cubase Recording Template", ktora znajduje si¢ w: (My
Computer\Local Disk-C\Program Files\Creative Professional\PatchMix DSP\VST\Recording
Templates) To demo zawiera pusta piosenke, gotowa do nagrywania.

The Cubase Demo Song Screen

© c\program files| steinbeng’ cubase vat 5.1% demo.all - Cubase VST EMLD =)
Flz Edic Struches Funchions Pansls Opons Modoles Windows Help
< Arrange - Unbided 1 o

- T MaEke L) | Link Edilors

Inskamerk e g i "

- Step 12 - Select Track

rrange Window
Transport Bar
Return-to-Zero P
Audio 5
Audio &
B £

Aanrdn 38

M I ) ST Chennel Miner 1 - A[=lBT] - vST Masber Micer
VS LasEL AuTo - A | S [ e | o [

—

- Paochbliz D3P

’Stﬂ'tl | ‘ ez program files' sbei..

Input Selector Switch Input Meter Switch VST Channel Mixer 1 VST Master Mixer

My Documerts |7 | — [ 3 3200

Wybierz Audio Files Folder

Wybierz lokalizacje¢, gdzie beda przechowywane twoje pliki audio. Zazwyczaj dobrym pomystem jest zrobienie
tego kroku na samym poczatku, przed nagrywaniem.

8. 1dz do Options, Audio Setup, Audio Files Folder.
9. Wybierz jaka$ lokalizacj¢. Zazwyczaj zaleca si¢ dysk niesystemowy.
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Wlacz wejscia

10. Otworz VST Input Panel z menu Panels. Zauwaz, ze wypisane sa tu Direct Monitor Sends z
PatchMix DSP. Zielone przyciski uzywane sa do wlaczania i wylaczania tych wejs¢ w Cubase.
Powinien by¢ zaswiecony tylko zielony przycisk Mic/Line A i Dock 1L/1R. Wiacz te wejscia jezeli
nie sa wiaczone. Wszystkie pozostale zostaw wylaczone.

11. Wybierz $ciezke (mono lub stereo) klikajac na niej. (Zobacz Demo Song Screen na poprzedniej
stronie). Jesli sciezka ktora cheesz jest juz wybrana, wybierz najpierw inna $ciezke, a nastgpnie
wybierz $ciezke ktora cheesz. Zaswieci si¢ Input Selector na VST Channel Mixer 1, aby pokazac,
ze to wejscie jest aktywne. Mozesz takze wlaczy¢ je rgczne przez kliknigeie na przycisku Input
Selector.

12. Upewnij sig, ze twoje kanaly wejsciowe wchodza do Cubase poprzez sprawdzenie VST Channel
Mixer 1. Powiniene$ zobaczy¢ poruszajace si¢ wskazniki, kiedy grasz na instrumencie. Jesli nie,
najpierw sprawdz wskaznik wejsciowy w PatchMix DSP, a nastepnie upewnij sig, ze przetaczniki
Input Meter sa wlaczone dla twoich kanatéw wejsciowych.

Nagrywanie $ciezki
Mozesz wlaczyé/wylaczy¢ metronom poprzez przycisnigcie przycisku Click na przyciskach sterowania.

13. Nacis$nij Record w przyciskach sterowania w Cubase i zacznij grac.
14. Naci$nij Stop (lub wcisnij Spacjg), kiedy skonczysz nagrywanie pierwszej Sciezki.
15. Naci$nij przycisk Return-to-Zero na przyciskach sterowania Cubase (lub wcisnij spacjg 2 razy).

16. Nacisnij Play w przyciskach sterowania, aby odtwarza¢ twoja Sciezkg.

Nagrywanie nastepnej Sciezki
17. Powrd¢ do punktu Zero przez dwokrotne wcisnigeie spacji.

18. Wybierz nastgpna $ciezke stereofoniczng lub monofoniczna przez kliknigcie na kolumnie Track
(tak jak w kroku 12). Poniewaz masz wybrane tylko 2 wejscia w ekranie Inputs, Cubase
automatycznie przypisze te wejscia do $ciezki.

Innym sposobem na nagranie dodatkowych $ciezek przy uzyciu tego samego wejscia, jest proste przeciagniecie czesci
»Part” (audio chunk), ktora wlasnie nagrales, do innej lokalizacji w oknie Cubase Arrange, a nast¢gpnie ponowne
wecisnigcie Record.
19. Naci$nij Record w przyciskach sterowania Cubase i zacznij gra¢. Bedziesz styszat pierwsza $ciezke,
a takze to co grasz.

20. Naci$nij Stop kiedy skonczysz nagranie.

ASIO Recording Checklist — Cubase — lista kontrolna
Wybrane wejécia VST. (Panels menu, VST Inputs)
Zaktualizowyny VST Channel Mixer 1. Sprawdz, czy wskazniki pokazuja sygnat wejsciowy.
Wejscia (Inputs) wybrane w VST Channel Mixer 1.
ASIO Send jest wstawiony w panel miksera PatchMix DSP.
E-MU ASIO jest wybrany. (Options, Audio Setup). Uzywaj tego zawsze dla wielo$ciezkowego nagrywania!
| ASIO Buffer Latency jest ustawiony na 5 ms lub mniej (w zaleznosci od szybkosci komputera).
(Options, Audio Setup, Audio System Setup, ASIO Control Panel)
1 Wiaczona opcja Play in Background. (Options menu)

VST Channel Mixer | Input kierowany do Bus’a w Master Mixer. Ten Master Mixer Bus musi by¢ kierowany z powrotem
do panela PatchMix ktory nagrywasz, jesli korzystasz z Direct Monitoring.
Master Mixer output przypisane do ASIO 31/32.

—

—_—

Nagrywanie do Cubasis (1212 System)

Follow these instructions if you have an 1212 system and Cubasis is installed on your computer. In this tutorial,
we'll assume you're using just a single input or pair of inputs. For more advanced recording, refer to the Cubasis
manual. Postgpuj wedtug tej instrukeji jesli masz system E-MU 1212 i program Cubasis zainstalowany w
komputerze

To use PatchMix with Cubasis, you must have 4 basic components in PatchMix:
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a) a physical input strip for your input source.
b) a send from this strip to an ASIO input so that Cubasis can receive your input.
¢) an ASIO output strip for Cubasis to output its audio through.

d) an output assigned to any physical output.

Open the PatchMix DSP Mixer

Open the PatchMix DSP mixer by clicking on the icon on the Windows Taskbar.

Because unused strips waste DSP resources as well as needlessly complicating the mixer display, you may want to
delete the strips you aren't using.

To Load the Default Multitrack Session
1. Click the "New Session" button,

which is the upper left button above the TV screen. The following screen appears:

1. From the 44k/48k tab, select 44.1 Mono-Stereo. This Session is all set up to record in either mono
or stereo. It also has a WAVE strip and one pair of ASIO outputs (31& 32) used for monitoring the
main output of Cubasis.

2. The Session Settings screen appears showing 44.1kHz. Click OK.
3. Ifyou wish to record in stereo, connect a preamplified instrument or microphones to inputs L/R.
To record in mono, connect to either the left or the right input.
Open Cubasis
1. Open Cubasis by clicking on the desktop shortcut.
2. On Cubasis, select File, Open.

3. Ifyou want to record in Mono open the Cubasis Arrangement "(1212) Mono-Stereco Template"
which is located here: (My Computer\Local Disk-C\Program Files\Creative Professional\PatchMix
DSP\Recording Templates).

Select the Audio Files Folder

Choose the location where your audio files will be stored. It's usually a good idea to do this step first as if you
were, "Putting the tape reels on your recorder."

Go to Options, Audio Setup, Audio Files Folder.

Choose any location that you will be able to find later. A fast, "non-boot" drive is usually preferable for
recording audio files.

Setup Cubasis Audio & ASIO Settings
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Set the Audio System Settings and ASIO Settings as shown below.

Cubasis Audio System Setup Settings
(Options, Audio Setup, Audio System Setup...)

Audio System Sektup

H | 2510 Device

AS|0 Control Panel

B | Sample Rate

| MIDI to Audio Time Offset

E. Disk Cache Scheme

The dialog box above shows the correct settings for 44.1 kHz.

E-MU ASIO Control Panel Settings
Click the ASIO Control Panel button to set the ASIO Buffer Latency.

ASIO Buffer Latency should be set to 5 milliseconds or less, depending on the speed of your computer's CPU.
This control adjusts the amount of delay incurred while transferring audio between the Digital Audio
System hardware and Cubasis.

Turn Enable Monitor on. This is located under Options, Audio Setup.
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Set up your Inputs to Record,
Hidden Feature: Open the Track Info section by clicking the Inspector button in Cubasis. See above.

Open the VST Inputs from the Panels menu. Notice that all the Sends from PatchMix DSP are listed here. The
green buttons are used to turn the Cubasis inputs on and off. Turn all the inputs on if they aren't already on.

Click the Input Meter buttons on all the VST Channel Mixer strips, illuminating them. This turns the meters on
so you can verify that you're getting an input signal.

Make sure your input channels are getting into Cubasis by examining the VST Channel Mixer 1. You should see
the all meters move when you play your instrument. If not, first check the input meter on PatchMix DSP. If

you still don't see meter activity, refer to the See ASIO Recording Checklist - Cubasis. To change the input
on a Cubasis input mixer strip, hold Ctrl and click the top button in the strip.

Click the Monitor Enable button to hear the return from Cubasis. You should see activity on the Cubasis Master
strip when you play your instrument.
Turn Record Enable On for each track you want to record. See the screen above

Select the Track that you want to record by clicking on it in the arrange window. The rack darkens to indicate
that it is selected. See the "Cubasis Demo Song Screen" above.

Record a Track
You can turn the metronome off by pressing the Click button on the Transport control.

Double-click the “Click' button to edit the click and countoff settings.

Press Record on the Cubasis Transport control and start playing. There will be a two bar count-in before
recording starts.

Press Stop (or hit the space bar) when you're finished recording the first track.

Press the Return-to-Zero button on the Cubasis Transport (or tap the space bar twice).

Press Play on the Cubasis Transport to play back your track.

Record Another Track
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Cubasis Tip: If you're recording several tracks using the same inputs, you can simply drag a recorded Part (audio
chunk) down to the next track then start recording again without changing input settings.

Return to Zero by tapping the space bar twice.

Select the next track to record by clicking the appropriate track in the Arrange window. Remember to choose the
appropriate side (L or R) if recording in mono or choose a stereo track if recording in stereo.

Press Record on the Cubasis transport and start playing. You'll hear the first track as well as what you're playing.

Press Stop (or hit the space bar) when you're finished recording.

ASIO Recording Checklist — Cubasis (lista kontrolna)
ASIO Send jest wstawiany do panelu Mixer PatchMix DSP
E-MU ASIO jest wybrane (Options, Audio Setup, Audio System Setup)

_ ASIO Buffer Latency jest ustawione na Sms lub mniej (w zaleznosci od szybkosci komputera).
(Options, Audio Setup, Audio System Setup, ASIO Control Panel)

Wiaczona opcja Play in Background (odtwarzanie w tle). (Menu Options)
Enable Monitor jest wybrane. (Menu Options, Audio Setup)
Record Enable jest wiaczone dla §ciezki, na ktora cheesz nagrywaé. (Uzyj przycisku Inspector, nastgpnie kliknij na Enable,

za$wiecajac przycisk.)

VST Inputs (wejscia) sa wybrane. (Menu Panels, VST Inputs)
Wywotany VST Channel Mixer. Wiacz przycisk Input Meter.
Wyjscie Master Mixer przypisane do ASIO 31/32.

Panel ASIO na ASIO 31/32 jest obecny w mikserze PatchMix DSP.
Przycisk Monitor jest wybrany przy nagrywanym kanale.

Aby ustawi¢ stereofoniczna sesje¢ nagrywajaca w Cubasis:

Najlepiej jest polaczy¢ Lewe i Prawe wejscie karty PCI do pary ASIO uzywajac jednego z bus’6w Aux.
Poniewaz sie$ panning (panoramy) wystgpuje PO tym Aux Send, mozesz ustawi¢ panorame tych dwoch kanatow
(lewego 1 prawego), a nastgpnie potaczy¢ je do pary stereofonicznej ASIO uzywajac bus’a sumujacego Aux 1.
Dla tego celu, dodali$my specjalny szablon sesji PatchMix DSP nazwany, ,,44.1 Mono-Stereo Template”.
Mozesz po prostu otworzy¢ ten szablon (Template) i uzywac go dla nagran zard6wno mono, jak i stereo. Tutaj jest
opisane, jak to dziata dla Stereo:

Utworz panel Pre-Fader PatchMix dla PCI Card In L and PCI Card In R (wejscie lewe i prawe karty
PCI)

1.  Utworz panel PatchMix Host ASIO Output Source. (ASIO OUT 31/32 jest uzywane w szablonie
fabrycznym). Ten kanat bedzie uzywany do monitorowania wyjscia z Cubasis.

2. Ustaw panorame (Pan) catkowicie w lewo dla PCI Card In L, a catkowicie w prawo dla PCI Card
InR.

3. Ustaw Aux Send 1 Amount do 0.0 na panelach kanatéw PCI Card L i R.

4. Ustaw Aux 1 Bus Send Amount na 0.0 w Aux 1 Bus. (Wysytajac do ASIO 5/6 HOST, na
przyktad.)

5. Umie$¢ Insert Send (Output to ASIO) w Aux 1 Bus.

6. Ustaw Aux 1 Bus Return Amount na -132.0 w Aux 1 Bus. (Aby nie wptywal sygnat do gtéwnego
busa.)

7. Wycisz suwaki (Faders) na tych dwoch panelach, poniewaz bedziesz monitorowat przez Cubasis.
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Aby ustawi¢ monofoniczng sesj¢ nagrywania w Cubasis:

Aby nagrywac kazde wejscie jako $ciezke mono, umie$¢ po prostu ASIO Send w sekcji Insert kazdego kanatu.
Poniewaz ASIO jest stereofoniczne, wejscia mono beda zduplikowane na obydwoch parach ASIO. Dostarczony
jest dla ciebie szablon sesji PatchMix DSP o nazwie 44.1 Mono-Stereo. Mozesz po prostu otworzy¢ ten szablon i
uzywac go do nagran zarowno mono, jak i stereo. Tu jest napisane, jak to dziata dla Mono:

Utworz panel Pre-Fader PatchMix dla PCI Card In L i PCI Card In R.

1. Umies¢ Insert Send (Output to ASIO) w lewym i prawym panelu.
(ASIO 1/2 - HOST i ASIO 3/4 - HOST sa uzywane w szablonie fabrycznym.)

2. Ustawienie panoramy w tym przypadku nie ma znaczenia.

3. Wycisz suwaki na dwéch panelach, poniewaz bedziesz monitorowat wejscia przez Cubasis.

Uzycie PatchMix DSP z Sonar 3
Nastgpujaca instrukcja pokazuje, jak ustawi¢ PatchMix DSP i Sonar 3 dla nagrywania przez wejscie analogowe.
W tym przyktadzie uzyjemy przedwzmacnianego wejscia Mic/Line A na przednim panelu 1820/1820m

AudioDock. Jesli uzywasz analogowych wej$¢ w karcie 1212m, lub liniowych wejs¢ 1820/1820m, twoje zrodto
wejsciowe musi by¢ wlasciwie wlasciwie wzmacniane, aby uzyskac¢ odpowiedni poziom sygnatu.

Przekreé pokretlo przedwzmacniacza DOCK Mic/Line A calkowicie, zgodnie z ruchem wskazowek
zegara i wléz wtyczke zrédla wejsciowego. Jesli uzywasz mikrofonu pojemnosciowego wymagajacego
zasilanie fantomu, mozesz przelaczy¢ wlacznik 48V w prawo.

1. Uruchom PatchMix DSP przez klikniecie na ikonie E-MU na pasku powiadomien obok zegara.
Nasi$nij przycisk New Session, nast¢pnie wybierz plik sesji ,,44.1 blank”™.

2. Aby uzy¢ wlasciwie PatchMix z Sonar 3 (i innymi obstugiwanymi programami ASIO), musisz
mie¢ w PatchMix cztery podstawowe rzeczy:
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a) panel fizycznego wejscia dla twojego wejscia zrodlowego.

b) send z tego panela to wejscia ASIO, aby Sonar mogt odbierac twoje wejscie.

¢) panel wyjsciowy ASIO, aby Sonar mogt wyprowadzac swoj dzwiek przez PatchMix DSP
d) wyjscie PatchMix DSP przypisane do jakiegos fizycznego wyjscia (do twoich monitorow).

3. Wstaw DOCK Mic/Line A jako panel fizycznego wejscia przez kliknigcie przycisku Create Strip w
gornym lewym rogu.

4. Wybierz Physical Source (zrédto fizyczne), nacisnij przycisk w celu rozwinigcia si¢ okna i wybierz
DOCK Mic/Line A, a nastgpnie kliknij OK.

5. Przekre¢ pokretlo przedwzmacniacza zgodnie z ruchem wskazéwek zegara i sprawdz twoj
instrument. Najpierw powiniene$ zobaczy¢ sygnal na wskaznikach Main Mix. Kliknij prawym
przyciskiem na pierwszym pustym slocie inserta w panelu DOCk Mic/Line A i wybierz Insert Peak
Meter. Teraz mozesz zaobserwowac sygnat wejsciowy w samym panelu.

6. Kliknij prawym przyciskiem na nast¢gpnym pustym slocie inserta w panelu DOCK Mic/Line A
(ponizej twojego wskaznika peak) 1 wybierz Insert Send (Output to ASIO/WAVE Iub Physical
Out). Naci$nij na rozwijalne okno i wybierz HOST ASIO IN 1/ 2, a nastgpnie kliknij OK. Stowoi
SEND pojawi sig jako insert na tym panelu.

7. Wstaw panel wyjsciowy ASIO poprzez wcisnigcie przycisku Create Strip. Wybierz Host Source, a
nastegpnie przycisnij przycisk do rozwinigcia listy i wybierz ASIO OUT 1/2, po czym wsisnij OK.
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8. Teraz mozemy przypisa¢ twoje fizyczne wyjécia monitorowania. Naciénij przycisk OUTPUTS
powyzej ekranu TV, a nastepnie zotty przycisk physical. Okresl, do ktdrego wyjscia sa podlaczone
twoje monitory, a nast¢pnie zaznacz odpowiadajacy zielony kwadrat MON. Na przykiad, jesli twoje
monitory sa wlaczone do 4L / R w twoim AudioDock, wybierz DOCK Out 4. Jesli chcesz uzywaé
shuchawek, wybierz DOCK Headphone. (Mozesz kontrolowaé poziom tego sygnatu za pomoca
pokretla Monitor, zlokalizowanym w dolnym prawym rogu PatchMix.)

9. Zminimalizuj PatchMix i uruchom Sonar 3. Ustaw tryb sterownika do ASIO poprzez nacisnigcie
zaktadki Options > Audio > Advanced. Wybierz ASIO w Driver Mode, a nastgpnie wcisnij OK.
Aby zmiany odniosty skutek, musisz zrestartowac sonar. Po ponownym uruchomieniu, idz do
zaktadki Options > Audio > General. Ustaw Playback Timing Master: do E-MU ASIO OUT 1/2 1
Record Timing Master: do E-MU ASIO DOCK Mic/Line A, nastgpnie wcisnij OK.
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10. Zacznij nowy projekt i wybierz $ciezkg Audio 1. Ustaw zrodto wejsciowe jako E-MU ASIO (1 in, |
out) > Stereo E-MU ASIO DOCK Mic/Line A. Naci$nij przycisk R przy §ciezce i upewnij sig, ze
otrzymujesz sygnat na wskazniku Sonara. Teraz mozesz przycisna¢ przycisk nagrywania i zaczynac.

Direct Monitoring

Nota: Cubasis nie obsluguje ASIO Direct Monitoring. Ta sekcja moze by¢ uzyteczna przy uaktualnieniu do Cubase
SL lub innej aplikacji nagrywajacej obstugujacej Direct Monitoring.
Direct Monitor Send tworza roézne typy Sciezek ASIO w twojej aplikacji host. Direct Monitor Send (send
bezposredniego monitorowania) przetamuje sygnat w punkcie insert i wysyla go do wybranego wejscia ASIO
Host Input (jak Cubase). Powracajacy return jest takze wybrany, ktory przesyta sygnat z powrotem do panelu
kanatu z wyjscia ASIO Host Output.

W czasie nagrywania, direct monitor send/return kieruje sygnat do aplikacji nagrywajacej, ale monitoruje
bezposrednio z wejsécia, aby wyeliminowac latencjg. W czasie odtwarzania, aplikacja nagrywajaca automatycznie
przetacza direct monitor send/return do monitorowania nagranej $ciezki.
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Input Input (wejscie)

|
Direct _ Direct
: | Recording : | Recording
M $ =T sortware M-:-m;r]; Software |
(Program
nagrywajacy)

Hagnavanie Odtwarzanie

Direct Monitor Send/Return pozwala takze na regulowanie glto$nosci i panoramy w aplikacji nagrywajacej (to
zachodzi przed kontrolkami volume i pan w PatchMix DSP). Normalnie, kiedy uzywasz direct monitor
recording, bedziesz chciat regulowac glo$nos¢ i panorame w aplikacji nagrywajacej. W tym przypadku, ustaw
kontrolki panoramy stereo catkiem w lewo i catkiem w prawo, a kontrolkg mono na $rodek, a suwak w panelu
PatchMix DSP na 0 dB.

Inne spojrzenie na Direct Monitoring {bezpogrednie monitorowanie)

Input Recording Input Recording

1
1
1
Software : Software
{recordinig) 1 (playback]
1 - T
: e En‘_'ma-o.':__
! i
AsSIO : ASIO ST 4
Direct : Direct
Monitor : Monitor
Send 1 Send
Return i Return
|
1
Panning : Panning
Fader : Fader
Aux 1 Bus * i Aux 1 Bus }
Aux 2 Bus " i Aux X Bus '_
s >
1

Main Output Bus  Main Output Bus

Gfos$nosc i panorama sg takze regulowane przez twojq aplikacje nagrywajgacg poprzez Direct Monitor Send.
Te kontrolki sq przed regulatorami gtosnosci i panoramy w panelu kanatu.

Add a Direct Monitor Insert to an Input Strip:
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Dodawanie Direct Monitor Insert do panela wejsciowego Input:

1. Utworz nowy panel ze fizycznego zrodta, takiego jak I/O Card In L.

2. Nastgpnie, kliknij prawym przyciskiem na tancuchu insertow i wybierz opcjg Insert ASIO Direct

Monitor.

3. Wpybierz dostgpna parg wejs¢ i wyjs¢ ASIO. Normalnie powinienes$ uzy¢ tej samej pary ASIO dla

wejscia 1 wyjscia.

4. Wejscie I/0O Card In L powinno by¢ teraz dostgpne do nagrywania w twojej aplikacji ASIO.

5. W Cubasis, ASIO Direct Monitor musi byé wtaczony (zaznaczony). (Options, Audio Setup, System.)

6. W Cubasis, kanat wejéciowy VST Channel Mixer musi by¢é kierowany do Master Mixer Bus i wyjécie

tego Busa musi by¢ kierowane do panelu wejsciowego PatchMix zawierajacegoASIO Direct Monitor
Send. To kierowanie jest pokazane na ponizszym diagramie.

Kierowanie Direct Monitoring
w Cubasis (z powrotem do PatchMix DSP)
~_¥ST Channel B P ] T

—
IFAOTE (oo | B oo oo W-col W00 W[ oofl-co | M- l.oof

I Ih

Do VST Master Mixer Bus

Nagrywanie i monitorowanie z efektami

< ¥5T Master Mixer

Powrét do panela wejsciowego
PatchMix DSP

Mozesz nagrywac sygnal dry (bez efektow) monitorujac go jednocze$nie z efektami! PatchMix DSP pozwala ci
na nagrywanie $ciezek bez efektéw (dry) i monitorowanie z wlaczonymi efektami. To pozwala muzykowi
stucha¢ wykonania z efektami, ale daje mozliwo§¢ dodawania lub modyfikowania efektéw pozniej podczas
miksowania. Podstawowe ustawienie sesji do tego celu pokazane jest ponizej.
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Input

1L/1R Jesli chcesz mied nagrany
+ / efekt {y), wstaw go powyzej

ASIO Send
ASIO —1—— B
Direct W To ﬂ'.'l.'" i
Send a= [rom ASID
- Aby monitorowac efekty,
ale ich nie nagnawad,
) wstaw je ponizej ASI0 Send,
Panning lub w faficuchu Sidechain
Fader
Send l Retum
ﬂn'u?unt Hm-?unt
AL 1 Bus : .
Main Output Bus ﬂutput

Konfiguracje polaczen

Tworzenie podmiksu

Podmiksy (submix) sa powszechnie uzywane do kontrolowania grupy wej$¢ za pomoca jednego suwaka, lub aby
przetwarzac kilka wej$¢ za pomoca tego samego efektu. W wigkszosci przypadkoéw bedziesz tworzyt podmiksy w
twoich aplikacjach nagrywajacych, jak Cubasis. Mozesz takze tworzy¢ podmiksy w PatchMix przy uzyciu
ktoregos$ z dwdch busow Aux.

Submixed Channels
{Presfader Sends)

|
Input 1 Input Input | Optional
I | T Physical Out
; I or ASIO Send
| 1
: : '+ Return
| i H Amount
! 1 H
1 |
; : O
; ! Submix
| ! Levael
! 1 Main Bus Main
= oLt

Przy uzyciu jednego z buséw Aux Send do utworzenia podmiksu, Send Amounts w panelu przyjmujg role suwaka
kanatu Channel Fader. Aux Return Amount reguluje catkowity poziom podmiksu pfyngcego z powrotem do Main
Mix.

Reguluj poziom sygnatu z kazdego panela uzywajac kontrolki Aux Send, i uzyj pokrgtta Aux input lub output do
regulacji catkowitej glosnosci podmiksu. Wyjscie podmiksu moze by¢ zmiksowane z powrotem z gtdéwnym
miksem (uzywajac kontrolki Aux Return) lub wystane gdziekolwiek indziej poprzez umieszczenie fizycznego lub
ASIO send’a do tancucha Aux Insert.

Uzywanie zewne¢trznych Sends & Returns
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Zewngetrzny (external) Send/Return przerywa sygnal w punkcie insert i wysyta go na zewnatrz do wybranego
zewngtrznego urzadzenia, jak kompresor, stereofoniczny procesor efektéw lub inne urzadzenie audio. Kazde
fizyczne wejscie lub wyj$cie moze by¢ uzyte.

| =1 New Send/Return Insert | @&

Select Send outaut: Zewnetrzny procesor sygnatowy
(PCI Card SPDIF LJR > S/PDIF

EE Y ====]T1% T
Select Return input: < /POIF
{_PCI Card SFOIF In LI R o Output

Lv’ Dk ] LK Cancel J

Inserty Send/Return pozwalajg na podtgczenie zewnetrznego urzgdzenia analogowego lub cyfrowego.

Aby wstawi¢ zewnetrzne urzadzenie przetwarzajace sygnal:

1. Kliknij prawym przyciskiem na tancuchu insertow i wybierz Insert Send/Return (Physical Output and
Input). Pojawi si¢ okno dialogowe pokazane powyzej.

2. Wybierz wyjscie i wejscie, ktore checesz uzy¢.
Podtacz twoje zewnetrzne urzadzenie audio do wlasciwego gniazda, analogowego lub cyfrowego.

4. Jesli uzywasz wejsé i wyjs¢ analogowych, by¢ moze musisz wyregulowaé poziomy w I/O Sessios
Settings (ustawienia wejs¢/wyjs¢ sesji). Mozesz wstawi¢ wskaznik poziomu po Send/Return, aby
upewnic sig, ze z urzadzenia zewngtrznego powraca silny sygnal.

5. Jesli uzywasz cyfrowego Send/Return, upewnij sig, ze zewngetrzne urzadzenie cyfrowe jest
zsynchrorozowane z cyfrowym wejsciem. Inaczej uzyskasz zla jakos¢ dzwieku. (Alternatywnie mozesz
zsynchronizowaé¢ PatchMix DSP z twoim urzadzeniem zewng¢trznym w System Session Settings).

Nota dotyczaca Microsoft GS Wavetable Software Synth

Uzycie Microsoft GS Wavetable Software Synth pozwala tylko na prawidtlowe uzycie 30 z 32 kanatow
odtwarzania ASIO. Jesli twoja sesja PatchMix wykorzystuje wszystkie 32 kanaty ASIO, powiniene$ wylaczy¢
Microsoft SW Synth przed uzyciem Cubase lub Cubasis.

Idz do: Menu Start, Programy, Steinberg, Setup MME.
1.  Wybierz Microsoft GS Wavetable SW Synth z MME Outputs.

2. Kliknij przycisk Set Inactive.

8 - Aneks

Dodatek na temat Sync Daughter Card (karty synchronizacyjnej)

Konwersja SMPTE
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.. . L . 8) : SMPTE i
Jedna z gtéwnych funkcji karty synchronizacyjnej jest konwersja SMPTE (LTC) do Mv;zégzi e Zapewnilaj a

MIDI Time Code (MTC) i odwrotnie. Termin ,,Host MTC” odnosi si¢ do MTC, ktory synchronizacji probek
jest generowany lub uzywany przez aplikacj¢ host (Cubasis, Logic, itd.). MTC jest dla wejsé/wyjsé
takze dostgpny w jack’u MIDI z tytu karty synchronizacyjne;j. cyfrowych. Musisz
uzy¢ synchronizacji
WordClock lub
S/PDIF.
Cechy SMPTE
Konwersja SMPTE do MTC quarter-frame messages & full-frame messages. (komunikaty
éwieré-ramkowe i pelno-ramkowe)
- Stale ¢wieré-ramkowe komunikaty sa generowane przy stabilnych danych wejsciowych SMPTE.
Okazjonalne pol-ramkowe komunikaty MIDI sg generowane, kiedy SMPTE zawiera zaniki
danych.
Konwersja komunikatow MTC (quarter frame & full frame) z komputera host do wyjscia
- SMPTE.
Jednoczesne wyjscie SMPTE i MTC przy odbieraniu MTC z komputera host.
. Wyjscia danych SMPTE i MTC.
Czas poczatkowy SMPTE i typ moga by¢ ustawione przez okno dialogowe System Settings.

Opcje SMPTE
Kiedy karta synchronizacyjna jest zainstalowana w twoim komputerze, przycisk SMPTE staje si¢ widoczny w
mikserze PatchMix DSP. Naci$nigcie przycisku SMPTE wywotuje okno SMPTE.

SMPTE Flywheel Mode
Czas bieZacy Start Striping Start Time = Off = Continuous Fhywheel
\ \ \ = Fixed = [-fime Jam Amount
LY LY i \\ {/ I
(= Swnc Cay sattings \ — : \ ; [ @&
LY L 13T 1 LY s
SEMFTE Reader SMPTE Striping Flywihesl Mode
00:00:00:00 00:00:00:00
Frames PerSecond: [ Stripe] [ Stop] EMFTE Output Source
! Host >
LTG LOGK > Striping Mode (fps) L
LTC RCY ERROR 3 ) 4 -0
il i ® 24 © 25 SMPTE Cutput Level 3 G
Flywheeling = (J 300r Q& 30MD
TG ROY (HOS 5 () wword Glock Termination
SMFTE SMPFTE Frame Stop Output Word Clock Output
status / wskaznik btedu Rate Settings Striping Source Termination Level

Mode (fps) Ustawia wysytang czgstotliwosc ramek (frame rate) przy uktadaniu SMPTE.
SMPTE Striping Edytuj to pole, aby ustawi¢ czas poczatkowy w godz:min:sek:ramki dla striping SMPTE.

Rozpoczyna generowanie kodu czasu SMPTE na wyjsciu SMPTE rozpoczynajac od czasu

Stripe Button ustawionego w oknie striping display.

Zatrzymuje SMPTE striping. Ten przycisk takze zatrzymuje SMPTE, kiedy rozpoczgta zostata
Stop Button P .
synchronizacja One-Time Jam Sync.
Flywheel Mode  Wybiera jeden z czterech trybéw Flywheel. Zobacz opis ponize;j.
Input Level Przestawia poziom wyjsciowy SMPTE z —-10dBV (consumer) do +4dBu (pro).
Output Level Przestawia poziom wejsciowy SMPTE z —10dBV (consumer) do +4dBu (pro).

Jesli wlaczony jest tryb flywheel i wykryte sa przerwy synchronizacji, to jest liczba ramek flywheel,
FLY/JAM Frames ktore beda wyprowadzone przed momentem, w ktorym karta sync przerwie i zacznie znow szukaé
synchronizacji.
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Word Clock Wiacza/wylacza zakonczenie sig¢ word clock. Z wyjatkiem szczegdlnych przypadkow, kontrolka ta
Termination powinna normalnie by¢ zataczona.

SMPTE/MTC Ta kontrolka wybiera zrédto jack’a wyjsciowego SMPTE. Sa nastgpujace pozycje do wyboru: Host
Output Source ~ MTC lub SMPTE Input jack (aby zregenerowa¢ SMPTE).

Tryby pracy SMPTE

Host Mode

Komputer host jest zrédlem synchronizacji. Komunikaty MTC sa wysylane do karty synchronizacyjnej z
programu komputerowego i konwertowany do SMPTE. MTC jest takze wysytane z portu MIDI na karcie
synchronizacyjne;j.

External Mode

Komunikaty SMPTE z wejscia SMPTE In sa konwertowane do MTC (komunikaty ¢wieré-ramkowe) i wysytane
do aplikacji host. To dzieje si¢ automatycznie zawsze, kiedy LTC jest odbierany na jack’u wejSciowym SMPTE.
Czyste dane SMPTE sa takze transmitowane z wyj$cia SMPTE Out jesli wlaczone jest ,,SMPTE (Regenerate)”.

Flywheel Mode
Jesli przychodzace dane SMPTE sa uszkodzone lub maja brakujace ramki, kod MTC bedzie nadal
wyprowadzany na wyjscie, jesli zataczony jest tryb ,,Flywheel mode”. Tryby flywheel sa opisane ponize;j.

Flywheel Modes — tryby flywheel
Off Kiedy zdarzy sig przerwanie kodu, MTC zatrzymuje sig, a karta Sync monitoruje wejscie w poszukiwaniu
poprawnego kodu. Jesli poprawny kod jest znéw odbierany, nastgpuje ponowne zsynchronizowanie.
Podczas przerwy sygnatu synchronizacyjnego, MTC nadal wypuszcza na wyjscie ¢wieré¢-ramkowe komunikaty
7 ta sama czgstotliwoseia (flywheeling). Kiedy wykryta zostanie przerwa sygnatu synchronizacyjnego, to jest
Fixed 0-127 liczba ramek, ktore musza by¢ wystane na wyjscie zanim karta Sync przestanie wysyta¢ MTC i monitorowac
wejscie dla wykrycia poprawnego kodu. Jesli poprawny kod jest znow odbierany, nastgpuje ponowne
zsynchronizowanie.
Podczas przerwy sygnatu synchronizacyjnego, MTC nadal wyprowadza na wyjscie komunikaty ¢wieré-
ramkowe z ta sama czgstotliwo$cia (flywheeling). Karta synchronizacyjna monitoruje wejscie oczekujac na
prawidtowy kod, jednoczesnie wysytajac te komunikaty (flywheeling) az prawidtowy kod zostanie odebrany.
Wtedy nastapi zsynchronizowanie.
Podczas przerwy sygnatu synchronizacyjnego, MTC nadal wyprowadza na wyjscie komunikaty ¢wierc-
ramkowe z ta sama czgstotliwoscia (flywheeling), bez monitorowania wej$cia SMPTE, az zostanie przycisnigty
przycisk Stop.

Continuous

1-Time Jam
Sync

Stripe Mode

Ten tryb jest uzywany do nagrywania kodu czasowego SMPTE na $ciezkg audio w innym recorderze. SMPTE
jest wyprowadzany, kiedy zostanie przycisnigty przycisk Start w menu System Settings, i zaczyna si¢ od czasu
ustawionego w polu Start Time. MTC jest takze jednocze$nie wyprowadzany z karty synchronizacyjnej z wyjscia
MIDI Out. SMPTE i MTC beda nadal wyprowadzane, az do chwili naci$nigcia przycisku stop.

SMPTE Background — tto SMPTE

Kod SMPTE stat si¢ standardem w roku 1969, jako sposob oznaczania liczb ramek na tasmie video.

Uzywajac SMPTE, dana lokalizacja moze by¢ precyzyjnie zlokalizowana poprzez proste wprowadzenie
wiasciwego numeru kodu, ktory jest wyrazany w Godzinach, Minutach, Sekundach, Ramkach i Podramkach. Jest
to mozliwe, poniewaz kazda ramka kodu czasu SMPTE zawiera bezwzgledna lokalizacjg wyrazona w formie
cyfrowe;.

Sa dwa typy kodu czasu SMPTE: Vertical Interval Time Code (VITC), ktory jest uzywany na tasmach wideo i
Longitudinal Time Code (LTC) lub audio time code. VITC jest §cisle uzywany w wideo i moze by¢
odczytywany, kiedy odtwarzacz wideo ma wilaczona pauzg. LTC moze by¢ nagrany na $ciezki wideo lub sync
tasmy wideo, dlatego moze by¢ uzyty przy pracach audio i wideo.

LTC jest typem SMPTE uzywanym w karcie synchronizacyjnej. Zawiera 80 bitow informacji na ramke. Ramka
SMPTE audio jest podzielona na 80 ,.komorek bitowych”. Zmiana napigcia podczas komorki bitowej tworzy
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cyfrowa ,,1”, a brak zmiany w czasie trwania komorki tworzy cyfrowe ,,0”. W dodatku do bitéw lokalizacji, sa
bity uzytkownika, ktére moga zawiera¢ informacje o numerze szpuli ta§my, bity zwiazane z informacja wideo
oraz 16-bitowe stowo sync na koncu ramki.

Ramki Sekundy ~ Minuty Godziny  Stowo synchronizacji
SMPTE FramesFrames Seconds Seconds Minutes Minutes Hours  Hours SYMC WORD
Time  WTETITTARETTT TR TARRRT TR TR LR TR LT
Code | | | | | | | |
10 20 a0 40 50 &0 0 a0
I
élltjlll.'tl'lL Eit amurka BEit F|AE|I1-'||d
: it pi I ame
RAmks pkcatknga 80 Bit Cells per Frame Cell owa Cell Ra[nka
80 kom. hitowych na ramke [=0 [1]=1 el

Sa cztery typy kodu czasu SMPTE w ogblnym uzyciu: 24, 25, 30 ramek-na-sekundg i 30 drop-frame. Ogoélnie
powiniene$ wybieraé jedna czestotliwos¢ (30 non-drop jest powszechne w audio).

Typy SMPTE

Typ Uzycie Godziny Minuty Sekundy Ramki
24 frame US Film 00-23  00-59 00-59 00-23
25 frame Euro. Film + Video 00-23 00-59  00-59 00-24

US & Japan Color
Video

30 non-drop  US & Japan B/W Video 00-23 00-59  00-59 00-29

30 drop-frame 00-23 00-59  00-59 00-29

Te cztery czgstotliwosci ramek sq proste z wyjatkiem 30 drop-frame. Czgstotliwos¢ 30 drop-frame powstata,
poniewaz amerykanskie kolorowe filmy wideo maja rzeczywista czgstotliwo§¢ ramek 29.97 ramek na sekundg, a
nie 30 ramek na sekundg. To sumuje blad 108 ramek na kazda godzine, zgodnie z czasem ,,wall clock”.
(Godzinny program trwatby 59 minut i 56.4 sekundy). Typ drop-frame zostat skonstruowany dla skorygowanie
tej r6znicy. W 30 Drop Frame, kazda minuta z wyjatkiem 00-10-20-30-40-50 ma opuszczone pierwsze dwie
ramki 001 01.

Dlaczego uzywamy SMPTE?

Synchronizacja SMPTE, chociaz ma juz ponad 30 lat, ma t¢ korzys¢, ze moze by¢ nagrywana na tasmie audio.
To pozwala na uzycie z prawie kazdym urzadzeniem nagrywajacym od magnetofonow tasmowych do
komputerowych recorderéow cyfrowych. Mozesz nawet kupi¢ nagrania fonograficzne z paskiem SMPTE!

SMPTE zostat stworzony w czasie, kiedy tasmy analogowe powszechnie posiadaty dropout’y. Zostat on
stworzony aby wprowadzi¢ ,,bezwzgledna” informacjg o lokalizacji. Poniewaz kazda ramka kodu SMPTE ma
swoja unikatowa identyfikacje, ma on zdolno$¢ do odbierania dropout’6w danych z urzadzenia do recordera. W
dodatku, edycje mozna przeprowadzac¢ w srodku piosenki zaledwie kilka sekund przed punktem wstawiania. Kod
SMPTE jest takze standardem, co znaczy, ze kod generowany na réznym sprzecie beda ze soba kompatybilne.
SMPTE ma takze catkiem dobra rozdzielczos¢, szczegolnie na poziomie podramek. Karta synchronizacyjna
rozwiazuje poziom podramek. Ponizszy wykres przedstawia doktadno$¢ podramek.

SMPTE Subframe Resolution

Frames-per-second Resolution

24 fps 521 mS
25 fps .500 mS
30 fps 417 mS
Striping SMPTE

91



EMU 1820m, 1820, 1212
SOUND IMPORT

Skopiowanie SMPTE na §ciezk¢ nazywa sig striping. Kod czasu SMPTE jest nagrywany na nieuzywana $ciezke
audio innego recordera, a nastgpnie odtwarzany z powrotem do karty synchronizacyjnej. Karta synchronizacyjna
presyta informacje o lokalizacji na komputerze do komputera host, takie jak MTC quarter-frame, do uzycia przez
aplikacje jak audio recorder lub sequencer.

SMPTE jest zazwyczaj nagrywany na okoto —3 VU na polprofesjonalnych urzadzeniach. —-10 VU na
profesjonalnych urzadzeniach i 0 VU na urzadzeniach wideo. Poeksperymentuj aby znalez¢ optymalne poziomy.
Przy kopiowaniu $ciezki kodu czasu do magnetowidu badz ostrozny. Kod czasu lokalizacji glowic odtwarzania w
magnetowidach nie jest ustandaryzowany i moze powodowac bledy taktowania. Kod czasu ktory jest doklejony
do $ciezki audio bgdzie zawsze zsynchronizowany z obrazem. Kod SMPTE jest tradycyjnie nagrywany na
prawym kanale wideo recordera.

Pozbywanie si¢ probleméw z SMPTE

Problemy przy odczycie kodu czasu SMPTE moga czgsto by¢ zwiazane ze staba jakoscia kodu na tasmie. Staba
jakos$¢ kodu moze by¢ spowodowana przez wiele problemow, z ktorych najczegstszym sa brudne lub
niewyregulowane glowice, przesterowanie na wzmacniaczu, lub zbyt wiele dubingdw dzwigku. Problemy moga
tez by¢ spowodowane przechodzeniem sygnatu SMPTE przez urzadzenia przetwarzajace sygnat jak Limitery,
Pogtosy, Harmonizery, itd. Wiele magnetowidow ma wbudowane systemy AGC (Automatic Gain Controls),
ktore zniszcza sygnal SMPTE przy zbyt wysokim poziomie wejSciowym. Generalnie, na sygnale SMPTE nie
powinno si¢ uzywac przetwarzania sygnatowego.

Powielanie kodu czasu SMPTE

Karta synchronizacyjna zawsze generuje czysty SMPTE z wyjscia SMPTE, podczas odczytywania wejscia
SMPTE in. Ten kod czasu jest zsynchronizowany z nadchodzacym SMPTE, i moze by¢ podawany do innego
urzadzenia w studiu, lub do od$wierzenia starych sciezek SMPTE. Kopiowanie kodu SMPTE ze $ciezki na
$ciezkg wytwarza znieksztatcenia sygnatu przy kazdym kopiowaniu, chociaz jednorazowy dubbing bgdzie
prawdopodobnie w porzadku.

MIDI Time Code (MTC)

MIDI time code jest zasadniczo kodem czasu SMPTE zaadoptowanym do $wiata MIDI. MTC okre$la
,bezwzgledna” lokalizacj¢ informacji w godz:min:sec:ramka, wlasnie jak SMPTE. Sa dwa glowne rodzaje
komunikatéw MTC: komunikaty pelnoramkowe Full-frame i ¢wier¢ramkowe Quarter-frame.

Komunikaty Full-frame sa dtugie na 10 bajtéw i wysytane, kiedy SMTPE si¢ zaczyna, konczy lub zmienia
lokalizacje. Komunikaty Full-frame zawieraja caly numer SMPTE — godziny, minuty, sekundy, ramki, a takze
typ SMPTE: 24{ps, 25fps, 30 non-drop, 30 drop.

Komunikaty Quarter-frame sa wysytane przy kazdej ¢wiartce ramki SMPTE i przenosza tylko 1/8 komunikatu
czasu SMPTE. Komunikaty Quarter-frame potrzebuja dwdch pelnych ramek SMPTE aby przesta¢ kompletna
pieczeé czasu (g:m:s:r). Doktadno$¢ taktowania utrzymywana jest tak dtugo, jak dlugo komunikaty Quarter-
frame sg dostarczane ze statg czestotliwoscia.

Aby wlaczy¢ MTC:

1. Otworz Session Settings poprzez pasek narzedzi.
2. Wybierz zaktadk¢ MIDI i wybierz Sync Card/MTC z MIDI options.

3. Kliknij OK aby zamkna¢ okno.

Poniewaz waznym jest, aby miec stabilne taktowanie dla twojej piosenki, daliSmy port wyjsciowy MIDI dla
MTC na karcie synchronizacyjne;j.

Word Clock In/Out
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Wo'rd clock dostarcza standardowego sposobu synchronizacji wielu cyfrowych ur'za(dzeﬁ Word Clock i S/PDIF
audio, tak ze dane moga by¢ przesylane cyfrowo. Aby przesta¢ cyfrowo sygnat z jednego synchronizuja na tym
urzadzenia do innego, te dwa urzadzenia musza by¢ zsynchronizowane. Przy przesylaniu samym probkowaniu i
cyfrowym dzwigku nie zsynchronizowanego beda styszalna kliki i stuki. sg uzywane do
przesytania danych
Karta E-MU 1010 PCI moze by¢ synchronizowana zegarem zewngtrznym z wejscia S/PDIF cyfrowych pomiedzy
(optyczne lub elektryczne) lub z karty synchronizacyjnej (je$li jest zainstalowana). W studio urzadzeniami.

cyfrowym, wszystkie urzadzenia cyfrowe w systemie powinny by¢ uruchomione na tym
samym zegarze Word Clock.

Aby zsynchronizowaé¢ PatchMix DSP do zewnetrznego zrodla zegara External Clock Source:

1. Upewnij sig, ze zewngtrzne zrodto zegara jest podtaczone do systemu E-MU poprzez wejscie word
clock Iub S/PDIF.

2. Otworz okno dialogowe Session Settings.

3. Pod zaktadka System, wybierz External Source, nastgpnie wybierz albo Word Clock, albo S/PDIF.
4. Nacis$nij OK aby zamkna¢ okno dialogowe.
5

Sprawdz sekcje Sync w PatchMix DSP czy wskaznik Locked indicator jest zaswiecony.

Urzadzenia moga by¢ potaczone w tancuchu (wyjscie word clock podtaczone do wejscia word clock nastgpnego
urzadzenia) lub réwnolegle dla jenego lub dwoch urzadzen, ale profesjonalne studia cyfrowe uzywaja normalnie
generatora master word clock lub ,,House Sync”.

{Urzadzenia cyfrowe) » Digital Digital

House Sync |
|

Generator |

. Digital ==
{Generator synchronizacji) \—)‘ Devgl'ce 2 DZE::L

¥\

Generator master word clock jest zalecany przy wiekszych zestawach cyfrowych.

Word Clock In: Odbiera word clock (zegar probek) z innego urzadzenia cyfrowego jak cyfrowy magnetowid lub
cyfrowy mikser.

Word Clock Out: Wysyta word clock (zegar probek) do innego urzadzenia cyfrowego. Word clock jest
wyprowadzany zawsze, obojetnie czy jest generowany przez zegar wewngetrzny, lub pochodzi z wejscia word
clock.

75 On/Off: Zakonczenie (przerwanie) dla wejscia word clock moze by¢ wiaczone lub wylaczone w menu Sync
Card w aplikacji PatchMix DSP. Normalnie word clock termination (zakonczenie) powinno by¢ zalaczone (on).
Jesli masz problemy ze stabym sygnatem word clock, sprobuj to wylaczyc¢.

Ponizszy diagram przedstawia wlasciwy sposob podlaczenia lub przerwania seryjnego tancucha word clock.

Uzycie wtyczki BNC ,,T” zapewnia, ze word clock jest precyzyjnie w fazie dla obydwodch urzadzen. Urzadzenie
po srodku ma wylaczone ,termination”, a ostatnie urzadzenie w fancuchu ma wlaczone ,termination”.
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Word Clock Termination ON
Ten diagram pokazuje witaSciwy sposob podtgczenia word clock, jesli nie masz wielo-wyjsciowego generatora
word clock. Ostatnie urzgdzenie w taricuchu Word Clock powinno miec¢ wigczone , Termination”.

N0 PAOAA

IN

Synchronizowanie
Przy potaczeniu dwoch cyfrowych urzadzen nalezy pamigtaé, aby jedno ustawic jako master, a drugie jako slave.

Najpowszechniejszym formatem jest prawdopodobnie S/PDIF.

Uzyteczne informacje

Przejsciowka AES/EBU do S/PDIF

Ta prosta przejscidwka pozwala ci na odbieranie dzwigku cyfrowego AES/EBU przez wejscie S/PDIF w karcie
E-MU PCIL

Z urzgdzenia

AES/EBU Do

wejscia
S/PDIF In

M.C.
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Kable cyfrowe

Uzywaj wysokiej jakosSci kabli optycznych i nisko-pojemnosciowych kabli elektrycznych. Uzywaj kabli
cyfrowych jak najkroétszych (1,5m dla kabli optycznych plastikowych, Sm dla wysokiej jakos$ci kabli szklanych.)

Uziemienie

Dla osiagnigcia najlepszych rezultatéw, komputer i wszystkie urzadzenia zewngtrzne powinny by¢ podtaczone do

tego samego ujscia uziemienia. Inaczej moze by¢ styszalny przydzwigk S0Hz.

Ustawienia wygladu w Windows

Regulowanie "Performance Options" w Windows zmieni wyglad ekranu przy przesuwaniu miksera po ekranie.

Aby dostosowaé ustawienia wygladu:

1. Otworz panel sterowania Windows. (Start, Ustawienia, Panel Sterowania).

2.
3

1.

Wybierz System. Wybierz zaktadkg Zaawansowane.
Pod Efekty Wizualne, wybierz Dopasuj dla najlepszej wydajnosci. Kliknij OK.

Specyfikacja techniczna

GENERAL
Sample Rates

Bit Depth

Hardware DSP

Converters & OpAmps

WDM Drivers
AudioDockM Power Use

ANALOG LINE INPUTS

Type
Level (software selectable)

Frequency Response
THD + N
SNR
Dynamic Range
Channel Crosstalk
Common-mode Rejection
Input Impedance

ANALOG LINE OUTPUTS

Type
Level (software selectable)

Frequency Response
THD + N

Specifications: 1820M System

44.1 kHz. 48 kHz, 96 kHz, 192 kHz from internal crystal
Externally supplied clock from S/PDIF, ADAT

(or word clock with optional Sync Card)

16 or 24-bits

100MIPs custom audio DSP.

PCI Bus-Mastering DMA subsystem reduces CPU usage.
Zero-latency direct hardware monitoring with effects
1394 Firewire Core - Texas Instruments

ADC - AK5394 (AKM)

DAC - CS4398 (Cirrus Logic)

OpAmp - NJM2068M (JRC)

Stereo -- operational at 44.1kHz, 48kHz, 96kHz & 192kHz
1.25A @ +12V 15W.

Servo-balanced, DC-coupled, low-noise input circuitry
Professional: +4 dBu nominal, 20 dBu maximum (balanced)
Consumer: -10 dBV nominal, 6 dBV maximum (unbalanced)
+/-.05dB, 20 Hz - 20 kHz

-110 dB (.0003%) 1kHz at -1 dBFS

120 dB (A-weighted)

120 dB (A-weighted)

<-115 dB, (1 kHz signal at -1 dBFS)

> 40 dB at 60Hz

10K ohm

Balanced, low-noise, 2-pole low-pass differential filter
Professional: +4dBu nominal, 20dBu (balanced)

Consumer: -10dBV nominal, 6dBV maximum (unbalanced)
+0.0/-0.35 dB, 20 Hz - 20 kHz

-105 dB (.0006%) 1kHz signal at -1dBFS
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SNR
Dynamic Range
Stereo Crosstalk

Output Impedance

MIC PREAMP/LINE INPUT
Type
Frequency Response
Stereo Crosstalk

LINE INPUT
Gain Range:
Max Level:
THD+N:
Dynamic Range:
SNR:
Input Impedance:
CMRR:

MICROPHONE PREAMP
Gain Range:
Max Level:
THD+N:
SNR:
Input Impedance:
CMRR:

HEADPHONES
Frequency Response:

THD+N: (1 kHz, max. level)

SNR:
Dynamic Range:
Stereo Crosstalk:
Max Output Power:
Output Impedance:
Gain Range:

TURNTABLE INPUT
Frequency Response:
THD+N:
SNR:
Stereo Crosstalk:

Maximum Level:

Input Capacitance:
Input Impedance:

DIGITAL I/O

S/PDIF

ADAT

120 dB (A-weighted)
120 dB (A-weighted)
<-120 dB, 1kHz

560 ohms

TFPro? combination microphone preamp and line input
+0.8/-0.1 dB, 20 Hz - 20kHz
<120 dB, 1kHz

-12 to +28 dB

-17 dbV (19.2 dBu)

-100 dB (.001%), 1 kHz at -1 dBFS
107 dB (A-weighted, min. gain)
107 dB (A-weighted, min. gain)
10K ohm

> 40 dB (60Hz)

-10 to +50 dB

-12 dbV (-9.8 dBu)

-100 dB (.001%), 1 kHz at -1 dBFS
106 dB (A-weighted, min. gain)
330 ohm

>80 dB (60Hz)

+0.0/-0.35 dB, 20 Hz - 20 kHz

33 ohm load: -69 dB (0.035%)

600 ohm load: -94 dB (0.002%)

117 dB (A-weighted)

117 dB (A-weighted)

<-100 dB (1kHz at -1 dBFS, 600 ohm load)
500 mW

22 ohms

85 dB

RIAA equalized phono input

+/-0.5 dB, 50 Hz - 20 kHz

-76 dB (.015%) (1 kHz, 10 mV RMS unbalanced input)
90 dB (1kHz, 10 mV RMS unbalanced input)

<-80 dB (1kHz at -1 dBFS)

Professional: 80 mV RMS

Consumer: 20 mV RMS

220 pF

47K ohm

- 2 in/2 out coaxial (transformer coupled)
- 2 in/3 out optical (software switchable with ADAT)

- AES/EBU or S/PDIF (switchable under software control)

- 8 channels, 24-bit @ 44.1/48 kHz
- 4 channels, 24-bit @ 96 kHz
- 2 channels, 24-bit @ 192 kHz
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Firewire

MIDI

SYNCHRONIZATION
Internal Crystal Sync:

RMS JITTER @ 44.1K
(Measured via Audio Precision 2)

SMPTE
Frame Rates

Modes
Input Level:
Output Level:
Input Impedance:

400 IEEE 1394a port (6-pin)
Compatible with DV cameras or HDs
2 MIDI in, 2 MIDI out

44.1kHz, 48 kHz, 96 kHz, 192 kHz

ADAT, S/PDIF (optical or coaxial)

Word Clock (sync card only) - (75 ohm termination, switchable)
SR Sync Source RMS jitter in picoseconds

44.1 kHz internal Crystal 596ps

44.1 kHz Optical Input 795ps

Converts to/from longitudinal time code (LTC) to MIDI time code (MTC)
24, 25, 30 drop, 30 non-drop frames/second.

Compatible with 29.97 fps timecode

Regeneration, stripe and conversion modes

0.5-4V p-p

+4 dBu, -10 dBV (software selectable)

10K ohm

Specifications: 1820 System

GENERAL
Sample Rates

Bit Depth

Hardware DSP

Converters & OpAmps

AudioDock Power Use

ANALOG LINE INPUTS

Type
Level (software selectable)

Frequency Response
THD + N
SNR
Dynamic Range
Channel Crosstalk
Common-mode Rejection
Input Impedance

ANALOG LINE OUTPUTS

Type
Level (software selectable)

Frequency Response
THD + N
SNR
Dynamic Range
Stereo Crosstalk

44.1 kHz. 48 kHz, 96 kHz, 192 kHz from internal crystal
Externally supplied clock from S/PDIF, ADAT

(or word clock with optional Sync Card)

16 or 24-bits

100MIPs custom audio DSP.

PCI Bus-Mastering DMA subsystem reduces CPU usage.
Zero-latency direct hardware monitoring with effects
1394 Firewire Core - Texas Instruments

ADC - PCM1804 (TI/Burr-Brown)

DAC - CS4392 (Cirrus Logic)

OpAmp - NJIM2068M (JRC)

1.1A @ +12V 13W.

Servo-balanced, DC-coupled, low-noise input circuitry
Professional: +4 dBu nominal, 20 dBu maximum (balanced)
Consumer: -10 dBV nominal, 6 dBV maximum (unbalanced)
+0.0/-0.2 dB, 20 Hz - 20 kHz

-102 dB (.0008%) 1kHz at -1 dBFS

111 dB (A-weighted)

111 dB (A-weighted)

<-115 dB, (1 kHz signal at -1 dBFS)

> 40 dB at 60Hz

10K ohm

Balanced, low-noise, 2-pole low-pass differential filter
Professional: +4dBu nominal, 20dBu (balanced)

Consumer: -10dBV nominal, 6dBV maximum (unbalanced)
+0.0/-0.8 dB, 20 Hz - 20 kHz

-98 dB (.0006%) 1kHz signal at -1dBFS

112 dB (A-weighted)

112 dB (A-weighted)

<-120 dB, 1kHz
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Output Impedance

MIC PREAMP/LINE INPUT
Type
Frequency Response
Stereo Crosstalk

LINE INPUT
Gain Range:
Max Level:

THD+N:
Dynamic Range:
SNR:

Input Impedance:
CMRR:

MICROPHONE PREAMP
Gain Range:
Max Level:
THD+N:
SNR:
Input Impedance:
CMRR:

HEADPHONES
Frequency Response:

THD+N: (1 kHz, max. level)

SNR:
Dynamic Range:
Stereo Crosstalk:
Max Output Power:
Output Impedance:
Gain Range:

TURNTABLE INPUT
Frequency Response:
THD+N:
SNR:
Stereo Crosstalk:

Maximum Level:

Input Capacitance:
Input Impedance:

DIGITAL I/O

S/PDIF

ADAT

Firewire

MIDI

560 ohms

TFPro? combination microphone preamp and line input
+0.8/-0.1 dB, 20 Hz - 20kHz
<120 dB, 1kHz

-12 to +28 dB

-17 dbV (19.2 dBu)

-94 dB (.002%), 1 kHz at -1 dBFS
100 dB (A-weighted, min. gain)
100 dB (A-weighted, min. gain)
10K ohm

> 40 dB (60Hz)

-10 to +50 dB

-12 dbV (-9.8 dBu)

-95 dB (.0018%), 1 kHz at -1 dBFS
100 dB (A-weighted, min. gain)
330 ohm

>80 dB (60Hz)

+0.0/-0.35 dB, 20 Hz - 20 kHz

33 ohm load: -70 dB (0.032%)

600 ohm load: -85 dB (0.006%)

112 dB (A-weighted)

112 dB (A-weighted)

<-100 dB (1kHz at -1 dBFS, 600 ohm load)
500 mW

22 ohms

85 dB

RIAA equalized phono input

+/-0.5 dB, 50 Hz - 20 kHz

-76 dB (.015%) (1 kHz, 10 mV RMS unbalanced input)
90 dB (1kHz, 10 mV RMS unbalanced input)

<-80 dB (1kHz at -1 dBFS)

Professional: 80 mV RMS

Consumer: 20 mV RMS

220 pF

47K ohm

- 2 in/2 out coaxial (transformer coupled)

- 2 in/3 out optical (software switchable with ADAT)

- AES/EBU or S/PDIF (switchable under software control)
- 8 channels, 24-bit @ 44.1/48 kHz

- 4 channels, 24-bit @ 96 kHz

- 2 channels, 24-bit @ 192 kHz

400 IEEE 1394a port (6-pin)

Compatible with DV cameras or HDs

2 MIDI in, 2 MIDI out
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SYNCHRONIZATION
Internal Crystal Sync:

RMS JITTER @ 44.1K

(Measured via Audio Precision 2)

GENERAL
Sample Rates

Bit Depth

Hardware DSP

Converters & OpAmps

WDM Drivers
AudioDockM Power Use

ANALOG LINE INPUTS

Type
Level (software selectable)

Frequency Response
THD + N
SNR
Dynamic Range
Channel Crosstalk
Common-mode Rejection
Input Impedance

ANALOG LINE OUTPUTS

Type
Level (software selectable)

Frequency Response
THD + N
SNR
Dynamic Range
Stereo Crosstalk
Output Impedance
DIGITAL I/O

S/PDIF

ADAT

Firewire

MIDI

SYNCHRONIZATION
Internal Crystal Sync:

44.1kHz, 48 kHz, 96 kHz, 192 kHz
ADAT, S/PDIF (optical or coaxial)

SR Sync Source RMS jitter in picoseconds
44.1kHz Internal Crystal 596ps

44.1 kHz Optical Input 795ps

Specifications: 1212 System

44.1 kHz. 48 kHz, 96 kHz, 192 kHz from internal crystal
Externally supplied clock from S/PDIF, ADAT

(or word clock with optional Sync Card)

16 or 24-bits

100MIPs custom audio DSP.

PCI Bus-Mastering DMA subsystem reduces CPU usage.
Zero-latency direct hardware monitoring with effects
1394 Firewire Core - Texas Instruments

ADC - AK5394 (AKM)

DAC - CS4398 (Cirrus Logic)

OpAmp - NIM2068M (JRC)

Stereo -- operational at 44.1kHz, 48kHz, 96kHz & 192kHz
1.25A @ +12V 15W.

Servo-balanced, DC-coupled, low-noise input circuitry
Professional: +4 dBu nominal, 20 dBu maximum (balanced)
Consumer: -10 dBV nominal, 6 dBV maximum (unbalanced)
+/-.05dB, 20 Hz - 20 kHz

-110 dB (.0003%) 1kHz at -1 dBFS

120 dB (A-weighted)

120 dB (A-weighted)

<-115 dB, (1 kHz signal at -1 dBFS)

> 40 dB at 60Hz

10K ohm

Balanced, low-noise, 2-pole low-pass differential filter
Professional: +4dBu nominal, 20dBu (balanced)

Consumer: -10dBV nominal, 6dBV maximum (unbalanced)
+0.0/-0.35 dB, 20 Hz - 20 kHz

-105 dB (.0006%) 1kHz signal at -1dBFS

120 dB (A-weighted)

120 dB (A-weighted)

<-120 dB, 1kHz

560 ohms

- 2 in/2 out coaxial (transformer coupled)

- 2 in/3 out optical (software switchable with ADAT)

- AES/EBU or S/PDIF (switchable under software control)
- 8 channels, 24-bit @ 44.1/48 kHz

- 4 channels, 24-bit @ 96 kHz

- 2 channels, 24-bit @ 192 kHz

400 TIEEE 1394a port (6-pin)

Compatible with DV cameras or HDs

1 MIDI in, 1 MIDI out (16 channels)

44.1kHz, 48 kHz, 96 kHz, 192 kHz
ADAT, S/PDIF (optical or coaxial)
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Word Clock (sync card only) - (75 ohm termination,
switchable)

SR Sync Source RMS jitter in picoseconds

44.1 kHz Internal Crystal 596ps

44.1 kHz Optical Input 795ps

RMS JITTER @ 44.1K
(Measured via Audio Precision 2)

Dimensions & Weight
AUDIODOCK
Complete Product Weight: 5.651b /2.56kg
AudioDock Weight Alone: 2.951b / 1.34kg
W:8.6"H: 1.7" L: 9.6"

Dimensions: W: 218.5mm H: 43.2mm L: 244mm

1010 PCI Card
Weight: 0.301b / 0.14kg
Dimensions: L:6.7"/170.2mm

0202 Daughter Card
Weight: 0.251b / 0.10kg
Dimensions: L:5.04"/128mm

Internet References

The internet contains vast resources for the computer musician. A few useful sites are listed here, but there are
plenty more. Check it out.

Software Updates, Tips & Tutorials http://www.emu.com
Setting up a PC for Digital Audio http://www.musicxp.net
MIDI Basics Search for "MIDI Basics" (many sites)
MIDI & Audio Recording http://www.midiworld.com
MIDI & Audio Recording http://www.synthzone.com
ASIO, Cubase & Digital Audio http:// www.steinberg.net

Cubase Users Group http://www. groups.yahoo.com/group/cubase/messages

Forums
Unofficial E-MU Forum http://www.productionforums.com/emu/

E-MU Newsgroup (Yahoo) http://groups.yahoo.com/group/e-mu_1820/
KVR Forum http://www.kvr-vst.com/forum/search.php
Driver Heaven Forum http://www.driverheaven.net/search.php?s
MIDI Addict Forum http://forum.midiaddict.com/search.php
Home Recording Forum http://homerecording.com/bbs/search.php?s=d866b60193933eb726660e7bd90dfb27
Sound-On-Sound Forum http://sound-on-sound2.infopop.net/2/OpenTopic?a=srchf&s=215094572
Studio-Central Cafe Forum http://studio-central.com/phpbb/search.php
Sound Card Benchmarking http://audio.rightmark.org
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