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OBTRZEZENIE: W CELU UNIKNIECIA POZARU LUB
PORAZENIA PRADEM NIE WOLNO WYSTAWIAG URZADZENIA
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NA DZIALANIE DESZCZU LUB WILGOCH

Symbole przedstawione powyzejsa migdzynarodowymi znakami

ostrzegajacymi o potencjainym niebezpieczefistwie ze strony
urzadzen elektrycznych. Symbol blyskawicy zakoficzony strzaka
umieszczony w tréjkacie réwnobocznym jest ostrzezeniem dia
uzytkownkéw o obecnosci zaizolowanego niebezpiecznego
napiecia” w obudowie produktu. Wykrzyknik umieszczony
w tréjkacie réwnobocznym informuje uzytkownikéw sprzetu
o koniecznosci zapoznania sie z instrukcja obstugi urzadzenia.

Te symbole informuja, e wewnatrz urzadzenia nie ma zadnych
elementéw, kiére podiegaja serwisowaniu przez uzytkownika. Nie
wolno otwiera¢ obudowy urzadzenia. Nie nalezy samodzielnie
wykonywaé czynnosci serwisowych, Wszystkie prace sarwisowe
nalezy zlecit wykwalifikowanemu personelowi. Otwarcie obudowy
wiaze sig z utrata gwarancji, Nie wolno uzywaé mokrego
urzadzenia. Jesli na urzadzenie zostana wylane plyny, nalezy je
szybko usuna¢, natychmiast wytaczyé urzadzenie i przekazat je
do dostawcy w celu sprawdzenia. W celu zapobiezenia
uszkodzeniom, urzadzenie nalezy odtaczy¢ od zasilania i innych
urzadzef podczas wyladowar atmosterycznych,

INFOAMACJE BEZPIEGZENSTWA
UWAGI DLA KLIENTOW, JESLI URZADZENIE JEST
WYPOSAZONE W PRZEWOD ZASILAJACY

OSTRZEZENIE: TO URZADZENIE MUS! BYS UZIEMIONE,

Poszczeg6ine wiazki w przewodzie zasilajacym maja r62ne
kolory, ktére to oznaczaja bieguny:

Zielony i 26ty — uziemienie Niebieski — neutralny
Brazowy — goracy

Kolory wiazek w przewodzie 2asiiajacym tego urzadzenia moga
nie odpowiadac z kolorami oznaczsfi biegunéw we wtyku lub
gnieZdzie zasilania sieciowego. W takim wypadku nalezy
zastosowact sie do ponizszych zalecen:

.

Wigzka oznaczona kolorem zielonym i 26ftym musi byé
potaczona do styku wiyku oznaczonego litera E (Earth —
uziemienie), symbolem uziemienia, oznaczonego kolorem
zielonym lub zielono-26itym.

Wiazka oznaczonakolorem niebieskim musi byépodtaczona
do styku wiyku oznaczonego litera N {Neutral ~ neutralny}
lub oznaczonego kolorem czarnym.

Wiazka oznaczona kolorem brazowym musi byé podtaczona
do styku oznaczonego kolorem L (Live — goracy) lub
oznaczonego kolorem czerwonym.

W zale2nosci od dostepnego #rédta zasilania sleciowego to
urzadzenie moze by¢ dostarczone z réznym przewodem
zasilajacym | wiykami slaciowymi. Jedli 2aistnieje konieczno$é
zmiany wiyku sieciowego nalezy skontaktowaé sie z wykwa-
“liflkowanym personelem autoryzowanego serwisu. Zmiana
wiyku powinna by¢ dokonana we diug zalecer' z ponizszejtabeli.
Wiazka oznaczona kolorem zielonym i t6itym powinna by¢
podtaczona bezposrednio do obudowy urzadzenia.

OSTRZEZENIE: Jeéli uziemisnie jest Zle wykonane moze
wystapi¢ powaina usterka w urzadzeniu lub systemie, do
kiérego jest podiaczone to urzadzenie, polegajace na
pojawieniu sig wysckiego napigcia migdzy obudowa a uziemie-
niem. Rezuttatem tego moze by¢ powazny uraz na zdrowlu,
a nawet $mier¢, jesli nastapi réwnoczesne dotkniecie obudowy
i wiazki uziemiajacej.

e ———

WAZNE INSTRUKCJE BEZPIECZENSTWA
PROSIMY O PRZECZYTANIE PONIZSZYCH ZALECEN

NALEZY PRZECZYTAS TE INSTRUKGJE OBSLUGI.
NALEZY ZACHOWAG TE IENSTRUKCJE OBSELUGH.
NALEZY PRZESTRZEGAG WSZYSTKICH INSTAUKC!
NALEZY STOSOWAC SIE DO WSZYSTKICH INSTRUKCJI.
NIENALEZY UZYWAS TEGO SPRZETU W POBLIZU WODY.
NIE NALEZY ZASLANIAG 2ADNYCH OTWOROW
WENTYLACYJNYCH. INSTALACJI NALEZY DOKONYWAC
ZGODNIE Z INSTRUKCJAMI PRODUCENTA.

NIE NALEZY UMIESZCZAC SPRZETU W POBLI2U ZRODEL
CIEPLA TAKICH JAK GRZEJNIKI, PIECYK], KUCHENKI
ORAZ INNYCH WYTWARZAJACYCH CIEPLO (W TYM
WZMACNIACZY).

NALEZY UZYWAC AKCESORIOW REKOMENDOWANYCH
TYLKO PRZEZ PRODUCENTA SPRZETU,

URZADZENIE NALEZY ODELACZYC PODCZAS
WYLADOWAN ATMOSFERYCZNYCH ORAZ JESLI NIE
BEDZIE UZYWANE PRZEZ DLUZSZY CZAS,

We wiyku sieciowym nie nalezy usuwaé zadnych terminali lub
odtacza¢ od nich przewodéw. Jesil dotaczony wiyk nie pasuje do
gniazda zasilania nalezy skontaktowaé s Z wykwalifkowanym
elekirykiem w celu wymiany gniazda na speiniajace aktualne nomy.

Przewdd sieciowy nalezy zabezpieczyé przed nadepnieciami
i przygnieceniami, szczegdinie wtyki oraz miejsca, w ktérych
wychodza one ze sprzetu.

Nalezy uzywaé tylko wézkéw transportowych, statywéw,
wspornikéw oraz podstaw okrelonych przez producenta lub
sprzedawanych ze sprzetem. Podczas korzystania 2 wozkéw
nalezy zachowaé szczeg6ing ostroznosé przy réwnoczesnym
transporcie kiku elementéw, zwtaszcza w uktadzie pionowym.

)

Wszystkie czynnosci serwisowe powinny byé wykonane przez
wykwalifikowany personel. Przeglad serwisowy jest konieczny,
[esli nastapilo jakiskotwiek uszkodzenie sprzetu, po uszkodzeniu
przewodu zasilajacego lub wiyku, w przypadku wylanla na sprzet
plynéw, upadku na sprzet cigzkich przedmiotéw, wystawienia
sprzetu na dziafanie deszczu lub wilgoct, upadku sprzetu lub
pojawienia sie objaw6w nienormalnego dziatania sprzetu.

Wytacznik Zasilania: Jesli urzadzenie zostalo wyposazone
w wylacznlk zasilania, nie wiaze sie to z pelnym rozlaczeniem
Z sieciq energetyczna.

Odtaczenle slecl energetycznel: Do wiyku sleclowego powisnien
by¢ tatwy dostep. W przypadku montazu urzadzenia w obu-
dowach rack lub instalaclach, gdzie nle ma dostepu do wtyku,
uklad zasilania powinien zostaé wyposazonyw profesjonalny trzy-
polowy wylacznk zasilania z przerwa migdzy stykami min. 3 mm.

Urzadzenla wyposaione w zewnetrzne gnlazdo
bezplecznika: Bezpiecznk nalezy wymienié tylko na tego
samego typu oraz wartosci,

ZASILANIE WIELONAPIECIOWE. To urzadzenie moze
wymagaé zastosowania réznych przewodéw zasilajacych,
typéw wtykéw sieciowych lub wymienionych jednoczesnie,
w zaleznosci od dosepnego #rédfa zasilania w instalacii.
Urzadzenie nalezy podiacza¢ jedynie do #rédia zasilania
wskazanego na $cianie tyinej. W celu zapobiezenia ryzyky
pozaru lub porazeniem pradu wszystkie prace serwisoweg
nalezy zlecié¢ wykwalifikowanemu personelowi.

To urzadzenie zostalo zaprojektowane jedynie do montowania
na szynach rack 19",
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Warunki gwarancyjne firmy POLSOUND

1. POLSOUND udziela w imieniu producenta gwarancji na sprawne dziatanie

urzgdzenia w okresie 24 miesiecy od daty sprzedazy.

2. Gwarancja objete sg urzadzenia zakupione w sieci dystrybucyjnej firmy

POLSOUND na terenie Polski.

3. Karta gwarancyjna powinna by¢ wypetniona w momencie zakupu. Model

i numer fabryczny wpisany do karty gwarancyjnej powinien by¢ zgodny
z oznaczeniami na urzadzeniu. Karta gwarancyjna jest niewazna, jesii nie
posiada dat, pieczeci, podpisow lub numeru fabrycznego urzadzenia, jak
réwniez po dokonaniu poprawek, skresleri i wpiséw dokonanych przez osoby
nieupowaznione.

4. Wady i uszkodzenia powstate z winy producenta w okresie gwarancji, beda

usuwane bezptatnie i moga byé wykonane wytacznie przez autoryzowany
serwis firmy POLSOUND, ul. Graniczna 17, 05-092 Lomianki-Dgbrowa,

tel./fax (0-22) 751 31 46, 751 31 53.

5. W przypadku koniecznosci dokonania naprawy nalezy przekazaé urzadzenie,

wraz z kartg gwarancyjng do punktu sprzedazy.

6. Naprawy lub zmiany konstrukcyjne urzadzenia dokonane przez nabywce lub

osoby nieupowaznione sg jednoznaczne z rozwigzaniem umowy gwarancyjne;.

7. Gwarancjg nie sg objete uszkodzenia powstale w wyniku niewtasciwej

eksploataciji, konserwacji lub niewtasciwych warunkédw przechowywania,
a takze uszkodzenia mechanicznego, termicznego lub chemicznego.
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Szybkie rozpoczecie pracy

Byloby idealnie, gdybys przeczytal te cata
instrukcje obslugi przed rozpoczeciem pracy
z MX200. Jedli jednak nie mozesz doczekac sie
wiaczenia MX200, ten rozdzial wyjasni Ci, jak
wykonaé proste réwnolegle polaczenie MX200
Z mikserem oraz jak wybraé program.

Podigczenie zasilania

1. Wcehodzacy w sklad urzadzenia zasilacz
sieciowy nalezy podiaczy¢ do gniazdka
sieciowego.

2. Wiyk zasilacza nalezy wsunac do gniazda
zasilania, ktdre znajduje sie na cianie tylnej
MX200.

Zas'llanie

L]

3. Przy pierwszym podiaczeniu zasilania
MX200, na krétka chwile blysnie przycisk
Audition. Oznacza to, ze wgrywane jest
oprogramowanie.

*Standardowe polaczenie réwnolegle

/. = ag,—_«m CY \
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1. Polacz pomocnicze gniazdo wyjsciowe (Post
Fader Aux Send) miksera z wejsciem lewago
kanatu (Mono) MX200.

2. Lewe i prawe gniazdo wyjsciowe MX 200

potacz z stereofonicznym pomocniczym

gniazdem wejsciowym (Aux Return) miksera

(lub stereofonicznym wejsciem liniowym czy

tez dwoma sasiadujacymi wejéciami

liniowymi).

Ustawienie poziomu sygnatu audio

1. Gatke czulosci wejscia kanalu miksera nalezy
ustawi¢ na poziomie odpowiadajgcym
wartosci sygnalu Zrédfa (mikrofon wokalowy,
gitara, klawisz itd.).

2. Galke glosnosci Aux Master (jesli taka jest
w mikserze) nalezy ustawi¢ na pozycji
godziny 12.

3. Galke poziomu sygnatu wejsciowego (Input)
MX200 nalezy ustawi¢ na pozycji godziny 12.

4. Galki Mix 1 oraz Mix 2 w MX200 nalezy
ustawic w skrajnie prawej pozycji (Wet).

5. Do wybranego kanalu miksera wprowadzamy
sygnal (méwiac lub épiewajac do mikrofonu,
grajac na gitarze, instrumencie klawiszowym
itp.).

6. Zwigkszamy poziom sygnalu gatkg Aux Send
w kanale, ktéry odpowiada zigczu Post-fader
Send (np. Aux 1) i do ktérego podiaczony jest
MX200, do momentu, gdy kontrolka
wejsciowa LED sporadycznie zapala sig na
czerwono. Jesli ta kontrolka pali sie na
czerwono caly czas, do MX200
przekazywany jest sygnal zbyt mocny i nalezy
go ograniczy¢ na mikserze gatka Aux Master
lub Aux Send.

7. Galke Aux Return ustawiamy w pozycji
godziny 12 lub tlumiki stereofonicznego
wejécia liniowego ustawiamy na pozycji 0dB
(jesli korzystamy z tego potaczenia).

8. W celu zwigkszenia lub zmniejszenia udziatu
efektu wzgledem sygnatu w odpowiednim
kanale, zmieniamy poziom sygnatu Aux
Send.

Wybdr i Wezytanie Programu
Obracajac gatke Program Select wybieramy
programy. Na wyswietlaczu migocze numer
programu, ktéry ma by¢ wezytany. Wezytanie
programu nastepuje po wcisnigciu gatki.

Gaka Program Select

Nalezy zauwazy¢, ze MX200 posiada 99
programéw fabrycznych i 99 programéw
uzytkownika. Jesli wyswietlany jest program z banku
uzytkownika, w prawym dolnym rogu okna
Program Display pojawia sig mata kropka.
Wiecej informacji na temat edycji programéw
znajduje sie na stronie 10.




OZYOKI@ rozpoczecie pr. acy

Odsfuch efektu

Przycisk Audition

Przycisk Audition pozwala na odsluch
wczytanego programu poprzez odtworzenie
krétkiego cyfrowego sampla przez efekty
programu. W MX 200 znajduje sig tu pigé probek
sygnatu audio, wiaczajac to rézne brzmienia

perkusji, wokalu oraz gitary. Przy ustawieniach -

fabrycznych wcisniecie przycisku Audition
powoduje wyemitowanie kolejno pigciu brzmien.
Jednakze mozna powtérzyé poszczegéine
brzmienia. Wiecej informaciji na ten temat
znajduje sig na stronie 11.

Prezentacja MX200
Cechy ogéine

MX200 to dwuprocesorowy multiefekt
zaprojektowany do uzycia zaréwno w warunkach
scenicznych, jak i w domowym studiu nagraf.
Jego obudowa ma wysoko$¢ 1 U. Cechuje sie
gtebokimi, bogatymi charakterystykami
pogloséw, ktére stworzyly legende firmy
Lexicon®. Poprzez dodanie efekiow
specjalizowanych oraz dynamiki znacznie
Zwigkszono uzyteczno$¢ MX200. Wszystkie
efekty moga byé bezposrednio kontrolowane
z poziomu ekstremalnie intuicyjnego panela
przedniego.

Niezaleznie od tego, czy uzyjemy MX200 na
scenie czy w studiu, mamy mozliwosé
réwnoczesnego skorzystania z dwoch efektow,
ktére mozna skonfigurowaé w jednym z czterech
dostepnych tordw audio: Dual Stereo
(réwnolegly), Cascade (szeregowy), Mono Split
oraz Dual Mono. MX200 dysponuje 99 starannie
przygotowanymi programami fabrycznymi oraz
99 programami uzytkownika, ktdre pozwalajg na
stworzenie wlasnych ustawien efektow. Na
$cianie przedniej znajduja si¢ nastepujace
'kontrolery: Input Level (poziom sygnatu

* wejéciowego), Mix 1 oraz Mix 2 (miksery sygnalu

czystego i efekiu), przycisk Routing (wybér toru
audio), niezalezne przyciski Tempo oraz
Bypass, po trzy galki Parameter (kontrola
parametréw efektu) dla kazdego procesora,
galka Program Select (wybér programu),
przycisk Audition (odstuch efektu) oraz przycisk
Store (zapis ustawien).

Praca w Studiu

MX200 dysponuje interfejsem USB, ktéry
pozwala na uzycie MX200 jako ,wtyczki
sprzetowe]” - jest rozpoznawany i funkcjonuje w
VST™ lub w kompatybilnym programie
rejestrujgcym Audio Units jako efekt typu plug-
in (wtyczka). Jednakze MX200 caly czas
funkcjonuje jako dedykowany procesor
sprzetowy. Ta unikalna funkcja wtyczki
sprzetowej pozwala na dodanie legendarnych
efektéw Lexicon do nagran dokonywanych za
pomoca komputera z zastosowaniem funkgji
automatyki i sterowania za po$rednictwem
intuicyjnego okna wtyczki i bez obcigzania
procesora komputera.

Praca na scenie

Osoby, ktére uzyja MX200 podczas pracy na
zywo docenig jego intuicyjny ukiad $ciany
przedniej. Schemat efektéw Active Reverb/
Effects Matrix przedstawia dwa aktywne efekty
sposrod dostepnych 32 pogloséw i efektow.
Wciskajacjeden przycisk lub obracajac gatke
mozemy dokonaé wszystkie czynnosci edycyjne.
Dwa niezalezne procesory kontrolujg dwa
obszary, w ktérych znajdujg si¢ dedykowane
przyciski wyboru efektu (Effects Select), tempa
(Tempo) oraz trybu ominigcia efektéw (Bypass)
oraz trzy galki parametréow (Parameter),
pozwalajace na bezposredni dostep do
najwazniejszych parametréw wybranego efektu.
Kontrolki LED zmiany parametréw zapalaja sie
w momencie jakiejkolwiek zmiany w 99
programach fabrycznych lub 99 uzytkownika.
Przycisk Audition powoduje odiworzenie
jednego z pieciu cyfrowo zarejestrowanych
sampli audio przez wybrane efekty, w celu
odstuchu ich brzmienia i bez konieczno$ci uzycia
zewnetrznego Zrédia sygnalu audio.




llustracja — Sciana przednia
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1. Podwdjny miernik sygnatu we]écio(uego
Kontrolki LED wskazuja poziom sygnatu
wejsciowego dla kazdego kanalu.

2. Kontrolka LED cyfrowego sygnalu
wejsciowego

Wskazuje wybor wejscia cyfrowego i obecno$é
w nim cyfrowego sygnalu wejsciowego S/PDIF.

3. Przycisk Routing

Wciskanie tego przycisku powoduje
przechodzenie przez cztery dostepne tory
sygnatu audio. Wiecej informaciji na ten temat
znajduje sie na stronie 12.

4. Active Reverb / Effects Matrix

Schemat efektow wskazuje, ktére efekty sa
aktywne. Zielona kontrolka LED wskazuje
aktywny efekt w procesorze 1, natomiast
czerwona kontrolka LED wskazuje aktywny efekt
w procesorze 2.

5. Przycisk Tempo - P1

Dwukrotne wciniecie tego przycisku powoduje
ustawienie czasu opodZnienia dla linii
op62zniajacej procesora 1. Kontrolka LED
migocze, wskazujac aktualne tempo lub pali sig
ciagle, jesli op6Znienie jest synchronizowane
przez MIDI.

6. Przycisk Bypass — P1

Powoduje ominiecie efektéw procesora 1.
Ominiecie efektow wskazuje zapalona zielona
kontrolka LED.

7. Przyclsk Tempo — P2
Tasama funkcja jak dia procesora 1 (zobacz punkt 5).
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8. Przycisk Bypass — P2

Powoduje ominiecie efektéw procesora 2.
Ominiecie efektéw wskazuje zapalona czerwona
kontrolka LED.

9. Przycisk Store

Siuzy do zapisu modyfikaciji programu na jednym
z 99 programéw uzytkownika. Réwnoczesne
wcisniecie przyciskow Store i Audition powoduje
wywolanie funkcji globalnych (Utility). (Wiecej
informaciji na ten temat znajduje sie na stronie 23).

11. Gatka poziomu wejsciowego {input)
Siu2y do kontroli poziomu sygnatu wejsciowego
lewego i prawego wejscia analogowego.

12. Gatka Mix 1
Stuzy do miksowania sygnatu czystego z sygnalem
efektu procesora 1.

13. Gatka Mix 2
Stuzy do miksowania sygnatu czystego z sygnatem
efektu procesora 2.

14. Wybdr efektu — P1
Ten przycisk sluzy do wybrania poglosu, linii
op6Zniajacej lub efektu dla procesora 1.

15. Gatka Pre Delay - P1

Ta gatka stuzy do okreslenia wstepnego
opdinienia dla pogloséw lub pierwszego
parametru wybranej linii opéZniajacej lub efektu
procesora 1.*

* Wiecej informaciji na temat parametréw znajduje
sie w rozdziale po$wigconym opisowi efektow.

llustracja - Sciana przednia

16. Gatka Decay - P1
Sluzy do kontroli wybrzmienia poglosu lub
drugiego parametru wybranej linii opéZniajacej
lub efektu procesora 1.*

17. Variation — P1

Stuzy do kontroli parametru Liveliness lub
Diffusion (w zaleznosci od wybranego poglosu)
lub trzeciego parametru wybranego efektu
procesora 1.*

18. Wybdr efektu — P2

Funkcja ta sama jak dla procesora 1 (zobacz
punkt 14).

19. Gatka Pre Delay — P2

Funkcja ta sama jak dla procesora 1 (zobacz
punkt 15).

20. Gatka Decay — P2

Funkcja ta sama jak dla procesora 1 (zobacz
punkt 16).

21. Variation — P2

Funkcja ta sama jak dla procesora 1 (zobacz
punkt 17).

22. Wyswietlacz Program

Dwusegmentowy wyswietlacz LED wskazuje,
ktéry z 99 programéw fabrycznych lub
uzytkownika jest zaladowany. Gdy program
nalezy do banku programéw uzytkownika, w prawym
dolnym rogu pojawia si¢ mata kropka. Na tym
wyswietlaczu przedstawiane sg ustawienia
funkcji globalnych oraz wartosci parametréw
podczas edycji.

23. Gatka wyboru programu
Stuzy do wyboru programu z banku fabrycznego
oraz uzytkownika, a takze funkgji Utility.

* Zapoznaj sie z rozdzialem opisujacym efekty
w celu poznania poszczegélnych parametréw.
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1. Gniazdo zasilania .
Stuzy do podigczenia wylacznie dolaczonego
zasilacza sieciowego Harman Pro PS0913B.

2. Wejécie Przelgcznika NoZnego

Do tego gniazda typu jack TRS moze byé
podiaczony opcjonalny przelacznik nozny, ktéry
sluzy do niezaleznego wywotania trybu Bypass
dla P1 oraz P2. Nalezy uzyé przelacznika
noznego Lexicon® LEX-DFS lub innego
sterownika z 2 przelacznikami polaczonymi jak
podano ponize;j:

Tip (géra) = Bypass 2
Ring (pierscief) = Bypass 1
Sleeve (tuleja) = Masa

3. Midi In, Out/Thru

Sa to gniazda komend MIDI. Dostepne sa dwa
gniazda MIDI 5-stykowe typu DIN: wejsciowe
(MIDI IN) oraz wyjsciowe (OUT/THRU), (Wiecej
informacji na temat MIDI znajduje sie na stronie
37 w tabeli implementacji MIDI).

4. Port USB

Pozwala na komunikacje z komputerem za
pomocg oprogramowania MX-Edit™, okna
wtyczki MX200 oraz standardowego przewodu
USB. Gdy MX200 jest podiaczony do komputera
za posrednictwem USB, na wyswietlaczu na
krétki czas pojawi sie informacja US.

5. Cyfrowe wejscie | wyjscie S/PDIF
Wejscie cyfrowe akceptuje sygnaly o czestot-
liwosci probkowania 44.1kHz /48kHz. Gdy
wybrane i aktywne jest wejécie cyfrowe S/PDIF,
zapala sig kontrolka LED Digital IN, ktéra
znajduje sie na Scianie przedniej.

Wazne: Zaleca sie, aby nie podiaczaé do
cyfrowego gniazda wejsciowego S/PDIF MX200
zadnego urzadzenia cyfrowego, ktére
transmituje sygnal o innej czestotliwosci
probkowania (np. 96kHz). W takim przypadku
mozna spowodowaé nieprzewidziane skutki.
Nalezy si¢ upewnié, czy urzadzenie, ktére jest
podiaczone do cyfrowego gniazda wejéciowego
S/PDIF jest ustawione jako Clock Master (jesli
ta funkcja jest dostepna) i czy transmituje sygnat
o czestotliwosci prébkowania 44.1 lub 48kHz.
Tak jak w przypadku kazdego innego potaczenia,
jesli zachodzi potrzeba odigczenia przewodu S/
PDIF, zaleca sie przetaczyé na wejscia
analogowe (zobacz rozdziat Wyb6r Wejscia
Cyfrowego z dziaiu Utility) lub wprowadzi¢ tryb
Bypass dla obydwu procesoréw.

6. Analogowe symetryczne wyjscia liniowe.
Sa to dwa symetryczne/niesymetryczne wyjscia
liniowe jack 1/4" TRS z filtrami przeciw-
zakldceniowymi RF. Jesli korzystamy z wyjécia
niesymetrycznego nie nastepuje Zadna strata
sygnalu. Jesli podiaczany jest tylko jeden wiyk
dowyjécialewego kanalu, sygnaly lewegoi prawego
kanalu sa sumowane do trybu monofonicznego.

7. Symetryczne analogowe wejécie liniowe
Sa to aktywne analogowe symetryczne/
niesymetryczne wejscia liniowe jack 1/4” TRS
prawego i lewego kanatu. Jesli podtaczany jest
tylko jeden wiyk do lewego wejécia, sygnal jest
rozdzielany i przesylany do lewego i prawego
kanatu.

Ustawienia
Podigczenie MX200

Rdéwnolegle lub Szeregowo

MX200 moze byé uzyty zaréwno jako procesor
podiaczony réwnolegle jak i szeregowo (liniowo).
Tradycyjnie poglosy i linie opézniajace sa
podigczane réwnolegle, kompresory i de-essery
— szeregowo, a efekty modulacyjne moga by¢
podigczone zaréwno réwnolegle jak i szeregowo,
w zaleznosci od konfiguracji sprzetu.

Procesor Réwnolegly jest podiaczony w ten
spos6b, ze kopia sygnatu (np. z gniazda
wyjéciowego Aux) jest przesytana do urzadzenia
efektowego (np. MX200), a przetworzony sygnal
powraca do miksera lub wzmacniacza.
Nastepnie jest on miksowany z oryginalnym
nieprzetworzonym sygnatem. Mieszanie tych
sygnaldw jest okreslane jako Wet/Dry mix. To
polaczenie jest bardzo czesto uzywane wobec
pogloséw, linii opdZniajacych i niektérych
efektow modulacyjnych (takich jak chorus).

Procesor szeregowy jest polaczony w ten
sposob, ze sygnat wejSciowy jest przesylany
przez urzgdzenie efektowe i nastepnie do
wzmacniacza lub miksera. Sygnat przetworzony
nie jest mieszany z sygnatem czystym (dry). Ten
typ polaczenia jest czesto uzywany wobec
kompresoréw, de-esserdw, korektoréw barwy
i wielu efektéw modulacyjnych (takich jak
tremolo, wibrator i rotary speaker).

Ponizsza ilustracja przedstawia sposéb
podigczenia MX200 zar6wno w sposéb
szeregowy jak i rownolegly.

Polgczenie Réwnolegle

Mixer — Wejscia Mono / Wyjscie Stereo
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Ta konfiguracja jest czesto uzywana zaréwno

w zastosowaniach studyjnych jak tez podczas
wystepow na zywo.

1. Za pomoca przycisku Routing nalezy wybraé
tor audio 2 lub 4.

2, Gniazdo wyjsciowe Post Fader Aux Send
miksera nalezy polaczyé z lewym (mono)
wejéciem MX200.

3. Wyjécia lewego i prawego kanalu MX200
nale2y polaczy¢ z stereofonicznym wejéciem
Aux Return miksera (iub z stereofonicznym
wejsciem liniowym lub dwoma sasiednimi
wejsciami kanalow).

4. Galke czulosci wejscia miksera nalezy ustawié
na poziomie odpowiednim do Zrédta (mikrofon
wokalowy, gitara, klawisz itp.).

5. Galke poziomy sygnatu Aux Master (jesli
znajduje sie¢ w mikserze) nalezy ustawié
w pozycji godziny 12.

6. Galke Input MX200 nalezy ustawié w pozycji
godziny 12.

7. Gatki Mix 1 oraz Mix 2 w MX200 nalezy
ustawic w skrajnie prawej pozycji (Wet).

8. Nalezy stopniowo zwigkszaé poziom sygnatu
galkg Aux Send w kanale odpowiadajacym
wyjsciu Post-fader Aux Send (w tym
przykladzie Aux 1), do ktérego jest podiaczony
MX200, do momentu, gdy czerwona kontrolka
LED miernika sygnalu wej$ciowego zapala
si¢ okazjonalnie. Je$li czerwona kontrolka pali
sig ciagle, oznacza to, ze MX200 odbiera zbyt
silny sygnal. Nalezy go zmniejszy¢ gatkami
Aux Master lub Aux Send w mikserze.
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9. Gaike Aux Return nalezy ustawi¢ na pozycji
godziny 12 (lub tumiki wejscia liniowego na
pozycje 0dB, jesli korzystamy z takiego
potaczenia).

10. W celu zwigkszenia lub zmniejszenia udziafu
efektu nalezy regulowa¢ poziom sygnatu Aux
Send w danym kanale.

Mixer — Dual Mono
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Ta konfiguracja odnosi sie do miksera z dwoma
(lub wigcej) wyjciami i powrotami Aux. Korzysta
ona z dwéch sekcji efektéw MX200, jako dwéch
niezaleznych efektéw, z niezaleznymi wyjsciami
mono lub jako typowe wyjscie stereo.

1. Za pomoca przycisku Routing wybieramy tor
audio 1 lub 4.

2. Gniazdo wyjéciowe Aux 1 miksera laczymy
z lewym wejsciemn MX200.

3. Gniazdo wyjéciowe Aux 2 miksera taczymy
z prawym wejsciem MX200.

4.Lewe i Prawe wyjscie MX200 taczymy
z gniazdem wejéciowym Aux return 1 oraz 2
w przypadku trybu mono lub gniazdem
stereofonicznym Aux L/R w przypadku trybu
stereo.

5. Gatki Mix 1 oraz Mix 2 nalezy ustawié
w skrajnie prawych pozycjach (Wet).

6. Gatke Input MX200 nalezy ustawié na pozycji
godziny 12.

7. Gatke poziomu sygnalu gniazda Aux Return
miksera nalezy ustawié na pozycji godziny 12.

8. Obracajac gatke Aux Send 1 oraz 2 dla danego
kanatu w mikserze okreglamy poziom sygnatu,
przy ktérym czerwona kontrolka LED miernika
Input Bargraph zapala sie okazjonalnie (moze
okazaé sige dodatkowa korekcja wartosci
sygnatu gatka Input MX200).

9. Udzial efektu mozna kontrolowaé za pomoca
gatki Aux Send wybranych kanaléw miksera.

Polaczenie Szeregowe

Gitara — Petla efektéw

1. Za pomoca przycisku Routing nalezy wybraé
tor audio 2 (zawsze mozna eksperymentowad
z innymi torami audio).

2. Gitare nalezy podtaczyé do wejécia
wzmacniacza.

3. Gniazdo wyjécia petli efektéw wzmacniacz lub
wyjscie przedwzmacniacza nalezy polaczyé
z wejsciem lewego kanatu MX200.

4. Wyjscie lewego kanatu MX200 nalezy
potaczyé z gniazdem powrotu petli efektow lub
wejéciem na stopierh mocy.

5. Gatki Mix 1 oraz Mix 2 nalezy ustawié na
pozycji godziny 12.

6. Galka Input MX200 nalezy ustawié poziom
wejsciowy sygnatu, przy ktérym czerwona
kontrolka LED miernika Input Bargraph
zapala sie okazjonalnie.

7. W celu okreélenia udziatu efektu nalezy uzyé
galek Mix 1 oraz Mix 2.

i

Ustawienia

Instrument — Wejécie liniowe

\ MIXER j
W tej konfiguracji MX200 funkcjonuje jako
procesor podiaczony liniowo miedzy
instrumentem a mikserem. Jest to idealna
konfiguracja, jesli mikser nie posiada gniazd Aux
Send/Return.

1. Za pomoca przycisku Routing nalezy wybraé
tor audio 2 (zawsze mozna eksperymentowaé
2 innymi torami audio).

2. Sygnal liniowy instrumentu nalezy wprowadzi¢
do gniazd wejéciowych MX200 (w przypadku
sygnalu mono nalezy skorzysta¢ z gniazda
lewago kanalu).

3. Gniazda wyjéciowe lewego i prawego kanalu
MX200 nalezy polaczy¢ z dwoma oddzielnymi
kanalami miksera lub stereofonicznym
wejsciem liniowym.

4. Galke Input MX200 nalezy ustawié na pozycji
godziny 12.

5. Galki Mix 1 oraz Mix 2 nalezy ustawié na
pozycji godziny 12.

6. Poziom sygnalu wej$clowego nalezy ustawié¢
na takim poziomie, przy ktérym czerwony LED
miernika Input Bargraph zapala sie
okazjonalnie.

7. Odpowiedni udziat efektu mozemy okregli¢
gatkami Mix 1 oraz Mix 2.

Studio — Podlgczenie cyfrowe
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1. Za pomoca przycisku Routing nalezy wybraé
tor audio 2 (zawsze mozna eksperymentowaé
Z innymi torami audio).

2. Wyj$cle S/PDIF karty dzwigkowsj, interfejsu
audio lub miksera naley polaczy¢ z wejéclem
S/PDIF MX200.

3. Wyjécie S/PDIF MX200 nalezy polaczyé
z wejSciem karty dzwigkowej, interfejsu audio
lub miksera.

4.Nalezy sie upewnié, czy urzadzenie
podiaczone do wejécia S/PDIF MX200 jest
ustawione jako Clock Master (jesli ta opcja jest
dostepna) i transmituje sygnal o czestotliwosci
prébkowania 44.1 lub 48kHz. (Nalezy
zapoznat si¢ z dokumentacjq urzadzenia lub/
i oprogramowania w celu dokonania
prawidlowych ustawien.)

5.W przypadku prawidiowego polgczenia
MX200 z innym urzadzeniem cyfrowym zapala
sig kontrolka LED Digital In. Jesi ta kontrolka
nie jest zapalona, nalezy sprawdzié przewody
i upewnic sig czy urzadzenie I/O jest ustawione
jako Master Clock.




Korzystanie z MX200

MX200 jest wyposazony z 99 programéw
fabrycznych, ktére sa kombinacja 32 pogloséw
iinnych efektéw. Mozna je wykorzystaé w szerokim
spektrum aplikaciji. Dodatkowo MX200 posiada
99 programéw uzytkownika, ktére stuzg do
zachowaniawlasnych kombinacji poglosow i efektow.
Pierwotnie programy uzytkownika sa kopia
programéw fabrycznych.

Weczytanie programéw
W celu wezytania programu:

1. Nalezy wybraé program poprzez obrét gatki
Program Select. Wybrany numer programu
migocze na wyswietlaczu programu. Jesli
zostaje wybrany program z banku
uzytkownika w prawym dolnym rogu
wyswietlacza zapala si¢ mata kropka LED.

2. Wciéniecie galki Program Select powoduje
wczytanie programu.

Jesli chcemy, aby program byt wezytywany
automatycznie po jego wybraniu gatka Program
Select, mozemy wigczyé funkcje AutoLoad
(wigcej informacji znajduje sig na stronie 23).

Edycja Programéw

Po wybraniu programu z banku fabrycznego lub
uzytkownika, mozemy stwierdzié, ze w danych
warunkach wymaga on pewnych modyfikacji.
Moga byé one dokonane za posrednictwem
trzech galek zmiany parametréw dla kazdego
procesora, gatek Mix 1 lub Mix 2, zmiany toru
audio, zmiany tempa linii opéZniajacej lub tez
wejscia w tryb Bypass. Jesli zostaje zmieniony
dowolny parametr lub udzial efektu, na
wyswietlaczu, na krétka chwile, pojawi sie dana
warto$é parametru. Mala kontrolka LED obok
galki zapali sie, wskazujac zmiane pierwotnej
wartosci parametru. Zapali sie réwniez przycisk
Store, wskazujac, e program zostal
zmodyfikowany. W celu zachowania tych zmian
nalezy zapisaé je na jednym z pél pamieci
programéw uzytkownika (zobacz rozdziat Zapls
programu).
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Kontrolki LED galek oraz przyciskéw procesora
183 zielone, adla procesora 2 - czerwone i nawiazujg
kolorem do odpowiednich kontrolek LED na
schemacie aktywnych efektéw. Niezaleznie od
tego, czy zmieniany jest program fabryczny czy
uzytkownika, moze on byé zapisany jedynie na
polach pamieci programéw uzytkownika.

Galki Parameter majq ré2na funkcje dla kazdego

. typu poglosu oraz efektu. Szczegdlowy opis

funkcji poszczegdinych galek w danym poglosie
i efekcie znajduje sie w rozdziale poswieconym
opisowi efektéw.

W celu edycji programu:

1. Nalezy zaladowaé program uzywajac gafki
Program Select.
2. Wykonaé nastepujace regulacje oraz zmiany:

* Wybraé efekt za pomoca przyciskéw Effect
Select.

* Dokonaé modyfikacji programu za pomoca
galek Pre Delay, Decay lub Variation.

* Wprowadzi¢ tryb Bypass dla P1 lub P2 za
pomocy przycisku Bypass.

* Zmieni¢ tempo za pomoca przycisku Tempo
dla P1 lub P2.

* Zmieni¢ udziat efektu dla jednego lub dwéch
procesoréw za pomoca gatki Mix 1 oraz Mix
2.

* Zmieni¢ tor audio sygnatu za pomoca
przycisku Routing.

Wybé6r efektu

MX200 dysponuje 16 klasycznymi algorytmami
pogtoséw Lexicon®, szeécioma typami linii
opd2niajacej, osmioma efektami modulacyjnymi
i zmiany widma oraz dwoma algorytmami zmiany
dynamiki dbx®.

W celu wybrania efektu nalezy weisnag przyciski
Effect Select P1 lub P2.

Korzystanie z MX200

przyciski Effect Sefect

Na schemacie efektéw zapali sie kontrolka LED
odpowiadajaca wybranemu poglosowi lub
efektowi (zielony LED dia P1 oraz czerwony dla
P2).

schemat aktywnych efektow

Kontroler Effect Select jest cykliczny, co
oznacza, ze jesli jest wcisniety przycisk zmiany
efektu w gére i aktywny jest Smail Hall,
nastepnym wybranym efektem bedzie Detune.
Podobnie, jesli aktywny jest Detune, a wcisnigty
zostanie przycisk zmiany w dél, zmiana efektu
nastapi na Small Hall.

Tap Tempo

Funkcja Tap Tempo moze byé uzyta do
dopasowania czasu opdznienia sygnatu
wzgledem tempa muzyki. Kontrolka LED
przycisku Tempo migocze w momencie
wywolania linii op6Zniajacej. W celu okreslenia

.tempa z poziomu panela przedniego nalezy

dwukrotnie wcisnaé przycisk Tempo w tempie
muzyki. Kontrolka LED zacznie migota¢ zgodnie
z wprowadzonym nowym tempem.

MX200 moze réwniez wykorzystaé do zmiany
tempa linii op6zniajacej komendy MIDI. Gdy
MX200 wykryje obecnosé komendy MIDI Sync
w gnieZdzie wejSciowym MIDI, kontrolka LED
Tempo zapali sig ciagle, wskazujac, ze tempo
jest okreslone poprzez MIDI Sync.

Zmiany dokonane za pomoca przycisku Tempo
s3 interpretowane jako edycja programu
i powoduja zapalenie kontrolki LED Store.

Funkcja odsluchu

Funkcja odstuchu (Audition) posiada 5 cyfrowo
nagranych sampli audio, ktére sa odtwarzane
przez procesory MX200 po wcisnieciu przycisku
Audition. Pozwala to na odstuch wybranego
programu oraz sprawdzenie brzmienia
poszczegdlnych pogloséw i efektéw bez
koniecznoéci posiadania zewnetrznego zrédia
sygnalu audio.

Przy ustawieniach domysinych kazde wciénigcie
przycisku Audition powoduje odtworzenie
nastepnej probki. W celu ciaglego odtwarzania
pojedynczej prébki nalezy zmienié opcje funkgii
Audition.

W celu zmiany funkcji Audition:

1. Nalezy wcisnaé i przytrzymaé przycisk
Audition. Kontrolka LED migocze, a na
wyswietlaczu programu naprzemiennie
pojawia si¢ informacja AU oraz AL.

2. Obracajac galke Program Select wybieramy
dang prébke, ktéra chcemy slyszeé po
wisnieciu przycisku Audition.

Dostepne sq nastepujace prébki:

AL - Odstuch wszystkich prébek — kazde
nacisnigcie przycisku Audition powoduje

odtworzenie nastepnej prébki.
Al —Kiik pafeczek perkusyjnych
A2 — werbel

A3 — duzy beben
A4 — glos zefiski ,Doo”
RS - arpeggio gitary akustycznej

3 Wcisniecie przycisku Store powoduje
zapisanie nowego ustawienia funkcji Audition.

Po zmianie ustawier kazdorazowe wcigniecie
przycisku Audition powoduje odtworzenie
wybranej prébki. Ustawienia funkcji Audition
majg charakter globalny i nie sg zapisywane
Z programami.
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Korzystame ¢ MX200

Opcje Toru Audio

Dwuprocesorowa konstrukcja MX200 oraz
cztery konfiguracje toru audio pozwalajg na
uzycie MX200 jako dwa niezalezne procesory
efektow lub laczenie pogloséw i efektow w blisko
nieskonczong palete brzmien.

ODMALMORO 2 Gasqt
3 ——C::-—’l
e il e DY
PR o7 5cts1 o W
4 Honoseur

3 DUALSTERED Porl)

1

I—C: ]
1. Dual Mono

W tym torze audio sygnal wejsciowy lewego i
prawego kanalu jest przekazywany oddzielnie
przez Procesor 1 oraz Procesor 2. Kazdy sygnat
jest nastepnie przesylany do odpowiedniego
wyjscia, kompletnie niezaleznie od siebie.

2.Cascade

Sygnat wejsciowy lewego i prawego kanatu jest
najpierw przekazywany przez Procesor 1,
nastepnie przez Processor 2 i w dalszej
kolejnodci jest przesylany jako stereofoniczny
sygnatl do odpowiednich wyjsc.

3. Dual Stereo (réwnolegle)

Sygnaly wejsciowe lewego i prawego kanalu sg
przekazywane przez obydwa procesory
niezaleznie. Sygnaly wyjsciowe z obydwu
procesoréw sa nastepnie miksowane razem i
przesylane dalej do wyjé¢ jako jeden sygnal
stereofoniczny.

4.Mono Split

Sygnal wejsciowy lewego kanatu jest
przekazywany przez Procesor 1, podczas gdy
sygnal wejsciowy prawego kanalu jest
przekazywany przez Procesor 2. Sygnal
wyjsciowy z obydwu procesoréw jest nastepnie
miksowany razem i przesytany do obydwu wejsé
jako pojedynczy sygnat stereofoniczny.
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Zapis programéw

Po dokonaniu zmian w ustawieniu programu
zgodnie z naszymi potrzebami mozemy zapisaé
nowe ustawienia na jednym z pél pamieci
programow uzytkownika. W celu zapisu
programu nalezy wykonaé¢ nastepujace
czynnosci:

1. Weiskamy jednokrotnie przycisk Store. Na
wyswietlaczu na krétki czas pojawia sie
informacja St, poprzedzona przez mignigcie
numeru programu uzytkownika
(wskazywana przez malg kropke)

2. Za pomoca gatki Program Select wybieramy
program uzytkownika, na ktérym chcemy
zapisaé nasze ustawienia.

3. Ponownie wciskamy przycisk Store w celu
zakonczenia procedury zapisu ustawien.

W celu powrotu do programu bez zapamietania
ustawien nalezy wcisnaé kazdy inny przycisk
znajdujgcy sie na $cianie przedniej.

Charakterystyka efektéw

Efekty MX200 moga dzialaé w czterech
konfiguracjach: Stereo, Mono in/Stereo Out,
Mono (tylko efekt), Stereo (tylko efekt). Jesli
uzywamy jedynie opcji samego efektu gatke Mix
nalezy ustawi¢ w skrajnie prawej pozycji.

Stereo
L 4+ L
nput Mix Output
R 7, R
Mono In/Stereo Out
L Y L
Input Mix Qutput
R =3 R
Mono (Wet only)
| Kp— — L
Input x* Output
R ~— R
Stereo (Wet only)

L - L
Input Mix* Qutput
R~ — R
* Mix 1 and Mix 2 acl as

level controls for these
effects

Poglosy

Pogtos (reverb) jest kompleksowym efektem
tworzonym przez droge fali dzwigkowej w zamknigtej
przestrzeni. Gdy fala dZzwiekowa napotyka na
obiekty lub przeszkody nie zatrzymuije sie. Czeéé
jej energii jest pochlaniana przez obiekty,
natomiast wieksza jej cze$é zostaje odbita lub
rozproszona. W zamknietej przestrzeni poglos
jest uzalezniony od wielu czynnikéw takich jak
wielkos¢, ksztatt oraz typ materialu jaki tworzy
$ciany. Nawet z zamknigtymi oczami stuchacz
moze tatwo wskazaé réznice miedzy malym
pokojem a duzg sala. Poglos jest normalinym
sktadnikiem doznar sluchowych i wielu ludzi jego
brak odbiera jako co$ nienaturalnego.

Pogtosy Hall
Small Hall
Large Hall

Vocal Hall
Drum Hall

Poglos Hall zostal zaprojektowany do
symulowania akustyki sali koncertowej — duzej
przestrzeni wystarczajacej do pomieszczenia
orkiestry i publicznosci. Poglosy Hall cechuja sie
bardzo naturalnym brzmieniem i sa
zaprojektowane do zachowania pierwotnego
sygnalu, bedac w jego cieniu. Dodajg przestrzefi
pozostawiajac sygnal Zrédia niezmienionym. Ten
efekt ma relatywnie niski poziom pierwotnego
echa, ktére stopniowo wzrasta w miare uptywu
czasu. Vocal Hall oraz Drum Hall sa specjalnie
zaprojektowane do uzycia z wokalem i instru-
mentami  perkusyjnymi. Vocal Hall
charakteryzuje sie niskim rozproszeniem
sygnalu, kiére to znakomicie sprawdza sie z
materialem o delikatnym przej$ciowym wstepie
podobnie jak wokal. Drum Hall ma wigkszy
stopief rozproszenia sygnatu, ktéry jest
niezbedny do wyréwnania szybko zmieniajacych
sig sygnaldw spotykanych w perkusji i instru-
mentach perkusyjnych. Dodatkowo, oprécz
typowego zastosowania charakterystyki Hall
wobec instrumentéw i wokalu, mozna jq z dobrym
rezultatem wykorzystaé do nadania tego samego
charakteru brzmieniowego oddzielnie nagranym
$ciezkom.
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Charakterystyka etektow - Poglosy

Pogtos plytowy to duzy cienki arkusz metalu
zawieszony pionowo na naprezonych
sprezynach. Przetworniki przytwierdzone do
plyty transmitujg sygnal, ktéry wprawia plyte
w wibracje, sprawiajac, ze dzwieki wydajg sie
jak gdyby trafialy z duzej otwartej przestrzeni.

Pogtosy plytowe w MX200 generujg -

charakterystyki z wysokim wstepnym
rozproszeniem i relatywnie jasnym brzmieniem.
Poglosy plytowe sa zaprojektowane do
zastosowania jako cze$é muzyki, zmiekczajac
i wzmacniajac poczatkowe dzwieki. Poglosy
plytowe sa czesto wykorzystywane do
wzbogacenia brzmienia popularnej muzyki,
zwlaszcza instrumentéw perkusyjnych.

Pogfos Room Stereo

Poglos Room to doskonata symulacja akustyki
bardzo matego pokoju. Jest on bardzo uzyteczny
w przypadku materiatu z dialogami i lektorem.
Poglos Room znajduje zastosowanie réwniez
w przypadku rozwaznego uzycia wobec silnych
sygnatéw np. nagran gitary elektrycznej ze
wzmacniacza.

Pogfos Chamber Stereo

Dawniej pomieszczenia poglosowe studiéw
nagrah byly specjalnie uksztaitowanymi
pokojami z glo$nikami i zestawem mikrofonéw
umieszczonych w réznych miejscach tego
pomieszczenia. Programy Chamber generuja
réwny, relatywnie bezwymiarowy poglos
z nieznaczng zmiang charakterystyki sygnalu
podczas wybrzmienia. Wstepne rozproszenie
sygnalu jest podobne do programéw pogloséw
Hall. Jednakze poczucie wielko$ci i przestrzeni
jest znacznie slabiej okre§lone. Ta
charakterystyka, w polaczeniu ze zmiang
sygnalu podczas wybrzmienia sprawia, ze
poglosy Chamber znajdujg zastosowanie do
szerokiego zakresu materialéw, zwlaszcza
mowy, wobec ktdrej dodajg zauwazalng poprawe
brzmienia w niskim pasmie (loudness).
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Poglos Gated

Mono In/Stereo Out

Poglos Gated powstaje w wyniku przetworzenia
np. charakterystyki plyty pogtosowej przez
bramke. Czas wybrzmienia jest ustawiony na
nagly, podczas gdy ,hold time” zmienia sie w
zaleznosci od trwania sygnatu i brzmienia.
Poglos Gated generuje wyraZnie niezmienng
charakterystyke bez wybrzmienia do momentu,
gdy poglos nagle sig urywa. Ten program nadaje
sig¢ do uzycia z instrumentami perkusyjnymi —
szczegblne z werblem oraz tom-tomami. Warto
tez eksperymentowac z innymi Zrodtami sygnaiu.

Pogfos Reverse  Mono In/Stereo Out
Poglos Reverse dziata w odwrotnym kierunku
niz normalny poglos. Podczas gdy w normalnym
poglosie glosniejsza czes¢ odbi¢ pojawia sig na
poczatku, a nastepnie stopniowo zanika, w pogtosie
Reverse delikatniejsze i cichsze odbicia sygnatu
(zasadniczo jak koniec wybrzmienia) pojawiaja
sig¢ pierwsze, a nastepnie sygnat pogtosu
stopniowo wzrasta, do momentu, gdy nagle sie

Pogtos Ambience Stereo

Pogtos Ambience jest uzywany do symulowania
poglosu uzyskiwanego w malym lub $rednim
pokoju bez zauwazalnego wybrzmienia. Jest on
czesto uzywany wobec glosu, gitary lub
instrumentéw perkusyjnych.

Pogftos Studio Stereo

Pogtos Studio produkuje doskonatg symulacje
matej, akustycznie zréwnowazonej przestrzeni,
oddajacej charakterystyke gléwnego
pomieszczenia rejestracji materialu w studiach
nagran. Pogtos Studio znajduje zastosowanie
wobec mowy, lektoréw, jak réwniez $ciezek
pojedynczych instrumentéw i gitary elektrycznej.

Charakierystyka efektéw - Poglosy

Pogfos Arena Stereo

Poglos Arena emuluje charakterystyke fizycznie
duzych przestrzeni, takich jak hale sportowe czy
stadiony. Charakterystyka pogtosu Arena cechuje
sig diugimi wtérnymi odbiciami i zmniejszonym
udzialem wysokich czestotliwosci. Poglos Arena
jest czesto poglosem zwiekszajacym udzial
$rednich i niskich czestotliwosci i dlatego tez
bardzo dobrze nadaje sie w odniesieniu do
zastosowan typu .efekty specjalne”, w ktérych
wymagany jest bardzo diugi pogios. Nie jest on
dobrym wyborem dla materialéw z szybkim
tempem, gdyZz moze powodowaé zmniejszenie
selektywnosci.

Pogfos Spring Mono In/Stereo Out

Poglos typu Spring jest tworzony przez pare
przetwornikéw piezoelektrycznych, z ktérych
jeden dziala jako glo$nik a drugi jako mikrofon.
Sa one polaczone przez zwyczajny zestaw
sprezyn. Charakterystyczne brzmienie poglosy
sprezynowego ,boing" jest waznym skladnikiem
brzmienia gitar w wielu nagraniach klasycznega
rocka oraz rockabilly.

Kontrolery Poglosu
'Pre Delay

- Sluzy do okreslenia dodatkowego czasu miedzy

sygnalem Zrédiowym a poczatkiem poglosu. Ten
kontroler nie zostal wprowadzony do dokiadnego
nasladowania czasu op6Znienia w naturalnych
przestrzeniach, gdzie poglos nastepuje
stopniowo i poczatkowe opéznienie sygnalu jest
zwykle relatywnie krétkie, W celu uzyskania
bardzo naturalnego efektu, warto$¢ parametru
Pre Delay powinna byé ustawiona w zakresie
od 10 do 25 milisekund. Jednakze, jesii material
jest bardzo szybki lub bardzo rozbudowany,
zwigkszenie wartosci tego parametru moze
poprawic jego kiarowno$é i zwigkszyé selekcje
poszczeg6lnych instrumentéw.

Decay

Stuzy do kontroli czasu wybrzmienia poglosu.
WyZsze wartosci parametru powoduja
zwigkszenia czasu wybrzmienia poglosu, ktéry
jestzwykle zwiazany z wigkszymi przestrzeniami

akustycznymi. Jednakze moga one powodowaé
Zmniejszenie przejrzystosci brzmienia. Nizsze
wartosci parametru powodujg zmniejszenia
czasu wybrzmienia poglosu i powinny byé
uzywane do symulowania mniejszych
przestrzeni lub jesli pozadany jest subtelniejszy
efekt.

Liveliness

Sluzy do kontroli stopnia udziatu wysokich
czestotliwosci w poglosie. Wyzsze wartodci
parametru powoduja zwiekszenie udzialu
wysokich czestotliwosci, przez co poglos jest
jasniejszy. Nizsze wartosci parametru powoduja
uzyskanie ciemniejszego poglosu z uwypuk-
leniem niskich czestotliwosci.

Diffusion

Sluzy do kontroli gestosci pierwotnego echa.
WyZsze wartosci tego parametru powoduja
uzyskanie duzej gesto$ci pierwotnego echa.
Nizsze wartosci to echo pierwotne o duzym
rozproszeniu. W realnych warunkach nieregulame
$ciany powoduja wysokie rozproszenie, podczas
gdy duze plaskie $ciany powodujg niewielkie
rozproszenie sygnatu. W odniesieniu do
instrumentéw perkusyjnych i perkusji nalezy
uzy¢ wyzszych wartosci parametru Diffusion.

Shape

Ten kontroler pozwala na utrzymanie zgodno$ci
miedzy ksztaltem a wielko$cia pomieszczenia.
Niskie warto$ci tego parametru powoduja
utrzymaé gléwna energie brzmienia we
wczesnych partiach ogona poglosu. Wysokie
wartosci powodujg przesunigcie energii na
poZniejsza czesé poglosu i sa one uzyteczne
w tworzeniu poczucia istnienia tylnej $ciany
pomieszczenia lub tylnego odbicia sygnalu
«backslap”.

Boing

Ten parametr wystepuje tylko w poglosie typu
Spring i zostal zaprojektowany do zwigkszenia
lub zmniejszenia stopnia pobrzekiwania sprezyn,
ktéra to jest fizyczng cechg pogloséw
sprezynowych.
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Wartosci Kontroleréw Pogtosu

e Lawm s

Knob1 Knob2 Knob3
Poglos Galka 1 Galka 2 Galtka 3
Small Hall Pre Delay Decay Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
Large Hall Pre Delay Decay Liveliness
0-200 ms 099 0-99
Small Plate Pre Delay Decay Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
Large Plate PreDelay Decay Liveliness
0-200 ms 0-99 0-99
Room PreDelay Decay Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
Chamber PreDelay Decay Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
Gated PreDel Diffusion
0-200 ms 0-60 0-99
Reverse PreDelay Decay Diffusion
0-200 ms 0-60 0-99
Vocal Hall PreDelay Decay Liveliness
0-200 ms 0-99 0-99
Vocal Plate PreDelay Liveliness
0-200 ms 0-99 0-99
Drum Hall PreDelay Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
Drum Plate D Decay Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
" Ambience PreDelay Shape Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
Studio PreDelay Liveliness
0-100 ms 0-99 0-99
Arena PreDelay Decay Liveliness
0-200 ms 0-99 0-99
Spring PreDelay Decay
0-100 ms 0-99 0-99

Uwaga: Na wyéwietlaczu Program Display wartoéci od 0 do 100 s3 wyéwietlape jakg 0-00( 00
jest wyswietlane jako 00). Wartodci wyzsze niz 100 sg przedstawiane z przecinkiem mled;y cy'f_lraml,
np. 115 jest wydwietlane jako |.5, 150 jest wyswietlane jako 5.0, a 200 jest wyswietlane jako §.0.
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Linie op6Zniajace

Linie opézniajace powoduja powtérzenie sygnalu
po krotkim czasie od pojawienia sig sygnalu
pierwotnego. Linie op6zniajace stajg sie echem,
gdy sygnal wyjciowy jest ponownie
wprowadzany na weijscie efektu. To powoduje
przeksztalcenie jednego powtérzenia w calg
serie, w ktorej kolejne odbicia sa coraz stabsze.

Studio Delay Stereo

Studio Delay charakteryzuje sie
stereofonicznym czasem op6znienia do 2.5
sekundy i oferuje wbudowany modul ducker,
ktéry powoduje tlumienie sygnaftu wyjsciowego
linii opdZniajacej zawsze, gdy obecny jest sygnal
wejsciowy. Moze on byé uzyty do zachowania
oryginalnego sygnalu i zabezpieczenia go przed
zamazaniem przez powielone sygnaly.

Digital Delay

Mono In/Stereo Out

Digital Delay — cyfrowa linia opozZniajaca jest
najbardziej dokladng i precyzyjng odmiana linii
opozniajacej, z czasem opbznienia sygnatu do
5 sekund w wersji mono oraz wbudowanym
modulem ducking.

Tape Delay

Mono In/Stereo Out

Przed wprowadzeniem cyfrowych linii
opozniajacych, opbZnienia sygnalu byly tworzone
Za pomoca specjalnego magnetofonu tasmowego,
wktorymtasmamagnetycznabylaprzewiianawpetﬁ.
Glowica nagrywajaca i glowice odtwarzajace byly
umieszczone blisko siebie, Op62nienie sygnalu bylo
uzyskiwane poprzez réznice w odleglosci migdzy
glowicami, a czas opéznienia byl regulowany
Poprzez zmiane szybkosci przewijania tasmy.
Tasmowe linie opdzniajace cechuja sie bardzo
muzycznym lekko drgajacymbrzmieniem, zwyrazng
redukcja wysokich czestotliwosci i niekiedy tez
niskich. Tasmowa linia opézniajaca oferuje czas
opéznienia do 5 sekund w wersji mono.

Pong Delay

Mono In/ Stereo Out

W tej linii op62niony sygnal jest naprzemiennie
umieszczany w prawym i lewym kanale, podczas
gdy oryginalny sygnat pozostaje w pozycji
centralnej. Linia op6Zniajaca Pong oferuje czas
opéznienia do 5 sekund w wersji mono.

Modulated Delay Stereo

Linia opbZniajaca w wersjl Modulated jest
rozbudowana o oscylator niskich czestotliwosci
LFO, ktéry stuzy do wytworzenia efektu chorusa
w op6Znionym sygnale. Jest to znakomita linia
opdZniajaca dla sygnalu gitary i pasazy
instrumentalnych, ktére potrzebuja ,co$
specjainego”. Linia op6Zniajaca Modulated
cechuje sig czasem opSznienia do 2,5 sekundy
w trybie stereofonicznym.

Reverse Delay I1eno In'Stereo Out

Ta linia opéZniajaca emuluje stary studyjny trik
polegajacy na odiwarzaniu tasmy od tylu na
tasmowej linii op6zniajacej i nagrywaniu tego
efektu. Opoznienia sygnalu narastajq od cichego
do glosnego — dajac wrazenie, ze opdZniony
sygnal pojawia si¢ przed sygnatem
podstawowym. Przy umiejetnym stosowaniu
mozna uzyskac bardzo ciekawe brzmienia. Czas
opoZnienia w wersji mono wynosi do 5 sekund.

Kontrolery Linii Op6zniajgcej

Time Range )

Sluzy do kontroli diugosci opéZnienia w odnie-
sieniu do Tap Tempo. Na pozycji godziny 12
opéinionesygnalysazsyndmnizwanezkonh'oka
Tempo (reprezentuje je éwierénuta); niskie
wartosci powoduja szybsze powtérzenia
sygnalu, a wyZsze wartosci powoduja
zwigkszenie czasu migdzy powtdrzeniami.
Zakres od 0 do 72. Na stronie 39 w Dodatku
znajduja dokiadne wartosci dla nut.

Feedback

Sluzy do kontroli ilo$ci powt6rzeh sygnalu
Poprzez powtérne wprowadzenie na wejécie
efektu sygnaiu opéznionego. Powoduje
powstanie serii powt6rzef, z ktérych kazde
nastepne jest coraz stabsze, a2 do calkowitego
zaniku. WyZsze wartosci powoduja powstanie
wigkszej ilosci powtdrzen; nizsze wartosci to
mniejsza ilo$¢ powtorzen sygnaty. Gdy galka
Repeat znajduje sig w skrajnie prawej pozycji
zostaje wiaczone powtarzanie ciagle — Repeat
Hold. W tym ustawieniu raz wprowadzony sygnal
pierwotny nie moze byé zastapiony innym bez
wylaczenia linii opdZzniajacej. Parametr Repeat
Hold jest dostepny tylko w wersjach linii
opozniajacej: Studio, Digital oraz Pong.
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Ducker Threshold

Linie opdZniajace Studio oraz Digital w MX200
posiadaja funkcje .ducking”, ktéra polega na
tlumieniu sygnalu op6Znionego (lagodzeniu go)
o -6dB, gdy obecny jest sygnal pierwotny. To
rozwigzanie pozwala na odbieranie opdznien
sygnalu jako efektu i nie zakiéca sygnatu
pierwotnego. Po ustawieniu wysokich wartosci
tego parametru zadziatanie efektu wymaga
silniejszego sygnalu pierwotnego (wiaczenie
efektu nastepuje przy silnym sygnale).

Smear

Ten parametr sluzy do kontroli stopnia
.fozmazania” lub strat w sygnale i jego
charakterystyce. Jest to szczegélnie widoczne
w linii opdZniajgcej typu Tape Delay. Przy
wyzszych wartosciach parametru kazde kolejne
powtérzenie sygnalu jest bardziej rozmazane
w stosunku do oryginalnego sygnalu.

Tap Ratio

Ten parametr stuzy do okreslenia czasu miedzy
pierwszym a drugim powtérzeniem sygnatu w linii
typu Pong. Po ustawieniu galtki na pozycje

godziny 12 powtdrzenia sygnalu pojawiajg sie
w réwnych odstepach czasu w prawym i lewym
kanale. Jesli gatka jest obracana w lewa strone,
pierwsze opdZnienie nastepuije szybciej a drugie
poZniej niz w przypadku ustawienia na pozycji
godziny 12. Gdy galka jest obracana w prawa
strone, pierwsze opdznienie pojawia sig pdZniej
a drugie szybciej.

Depth
Stuzy do kontroli intensywnos$ci modulacji lub
.glebokosci” w linii opbZniajacej w wers;ji

" Modulated. Nizsze wartosci tego parametru

powoduja bardziej subtelny efekt, podczas gdy
wyZsze wartosci daja bardziej kolyszacy” efekt.

Przycisk Tempo

Dwukrotnie wciskajac ten przycisk okreglamy
czas opdznienia linii. Kontrolka LED Tempo
migocze w zaprogramowanym tempie, a czas
opodZnienia jest z nim zsynchronizowany. Za
pomoca gatki Time Range mozemy zwiekszyd
lub zmniejszyé czas opéZnienia po okresleniu
tego czasu przyciskiem Tempo.

Wartosci Parametréw Linii OpdZniajacych
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Knob 1 Knob2 Kneh3

Poglos Gatka 1 Gatka 2 Gatka 3

Studio Delay Time Range Feedback Duck Threshold
0-72 0 - 99+RH -70-0dB

Digital Delay Time Range Eeedback Duck Thresheld
0-72 0-99+RH -70-0dB

Tape Delay Time Range Eeedback Smear
0-72 0-99 0-99

Pong Delay ime Ran Eeedback Mod Depth
0-72 0 - 99+RH 0-23

Mod Delay Time Range Feedback Mod Depth
0-72 0-99 0-99

Reverse Delay Time Range Feedback Smear
0-72 0-99 0-99

Uwaga: Gdy parametr Feedback przekroczy wartoéé 99, na wyéwietlaczu pojawia sie ~h wskazujac,
ze wigczona jest opcja Repeat Hold. (Tylko dla linii Studio, Digital, Pong.)
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Efekty dynamiki dbx®

De-Esser Mono (tylko efekt)

De-Esser jest typowym kompresorem
uzywanym do kontroli wybranych czestotliwo$ci.
Nadmierne syczenie lub wyraZzne brzmienie z ,s"
moze by¢ ograniczone przez uzycie tego efektu.

Galka 1 Galka 2 Gatka 3

Ratio Freq Range Bandwith
1:1 - Inf:{ 0-40 0-5

Kontrolery De-Essera

Gatka 1: Compression Ratio

Sluzy do okreslenia stopnia kompresji od relacji
1:1 (bez efektu) do nieskoriczonos¢:1 (Infinity:1)
— pelne ograniczenie.

Galka 2: Frequency Range

Stuzy do okreslenia zakresu czestotliwosci
podlegajacego kompresji w 40 krokach od
1600Hz do 10kHz (czestotliwosci, w ktdrych
najczescie] pojawiaja sie dZwieki syczace).

Galka 3: Bandwidth (Q)
Stuzy do kontroli zakresu lub ,Quality” (Q) —
jakosci pasma roboczego. Wyzsze wartosci tego
parametru powoduje zawezanie pasma i mniej
oczywiste dziatanie efektu de-essing.
Parametr mozna zmieniaé w szesciu krokach od
1/4 oktawy (0) do 1/24 oktawy (5). Wartosci
parametru sg zamieszczone w Dodatku na
stronie 39.
Kompresor Mono (tylko efekt)
Kompresor jest uzywany do kontroli zakresu
dynamiki sygnalu. Zwykle jest uzywany do zmiany
dynamiki basu lub $ciezek perkusji, a takze do
kontroli pasazy wokalu. Kompresor jest bardzo
uzyteczny jednak tez bardzo czesto Zle
rozumianym efektem. W celu poprawnego uzycia
kompresora w MX200 przedstawimy kilka
informacji o zasadach jego dziatania.

Jedli poziom sygnalu przekroczy warto$é
okreglong parametrem Threshold, kompresor
zaczyna zmniejszaé poziom sygnatu
wyjéciowego w relacji okreslonej przez parametr
Ratio. Na przykiad, jesli parametr threshold ma

warto$é -12dB, a parametr ratio ma wartosé 4:1,
wowczas, jesli poziom sygnalu przekroczy -
12dB, kazdy wzrost sygnalu wejSciowego o 4
dB bedzie powodowadé zwiekszenie poziomy
sygnatu wyjsciowego tylko o 1 dB. W tym
przypadku sygnal wejSciowy o poziomie -4dB
(ktory jest o 8 dB wiekszy niz warto$¢ progu
granicznego) na wyjsciu efektu bedzie juz miat
warto$¢ -10dB, lub o 2 dB wiekszg niz wartosé
progu granicznego. Dzieje sig tak, poniewaz przy
stosunku kompresji 4:1 wzrost poziomu sygnalu
wejsciowego o 8dB powyzej progu granicznego
okreslonego na wartosci -12dB powoduije tylko
wzrost sygnalu wyjSciowego o 2dB.

S I SR TSRSV INT UREe)

2PT LECEL 8
Poniewaz sygnal wyjSciowy jest mniejszy od
sygnalu wejSciowego, trzeci kontroler - Makeup
Gain stuzy do kompensaciji tej straty sygnaluy,
ale z mniejszym zakresem dynamiki lub réznica
miedzy cichszymi i najgtosniejszymi partiami
sygnatu.

Galka 1 Gatka2 GQGalka 3
Threshold Ratio Gain
-70dB-0dB 1:1-Inf:1 0dB - +12dB

Kontrolery Kompresora

Galka 1. Threshold

Stuzy do okreslenia poziomu granicznego,
powyzej ktérego nastepuje kompresja sygnatu,
stopniowo miedzy -70dB a 0dB (FS).

Galka 2: Compression Ratio

Sluzy do okreslenia stopnia kompresjiod 1:1 (bez
efektu) do nieskoniczonodé:1 (zupetne
ograniczenie).

Galka 3: Makeup Gain

Powoduje zwiekszenie poziomu sygnatu
wyjsciowego w celu kompensacji tlumienia
sygnatu podczas kompresji. Stopniowe zmiana
wartosci miedzy 0dB (bez wzmocnienia) do
+12dB.
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Efekty Modulacyjne

ChOI’US Stefeo

Chorujs tworzy falujace pelne brzmienie w skutek
faczeqla dwdch lub wigcsj sygnalow, gdzie jeden
1gst niezmieniony, a pozostale sygnaly majg
nNieznacznie zmienione widmo i s3 lekko
op6Znione.

Chorus jest czesto wykorzystywany do
w;bogacenia brzmienia $cie2ek oraz dodania
m|e§isto$ci gitarom bez koloryzowania
oryginalnego brzmienia. Chorus moze byé tez
subtelnie uzyty wobec wokalu.

Galka 1 Galka 2 Gatka 3

Speed Depth Voices
0-99 0-99 0-99

Kontrolery Chorusa

Speed

Stuzy do kontroli szybkosci modulacji efektu
chorus. Nizsze wartosci parametru powodujg
uzyskanie subtelnego efektu, podczas gdy
wyz2sze dajg bardziej wyrazny.

Depth

Sluzy do kontroli stopnia transpozycji dia
kazd_ego glosu. Nizsze wartosci parametru
dodaja subteing peinie brzmienia do $ciezki,
podczas gdy wyzsze wartosei daja bardziej
wyrazny wielogiosowy efekt.

Voices

Stuzy do kontroli ilosci dodatkowych gloséw
Chorusa. Dodanych moze by¢ 8 glos6w. Glosy
sa dodawane w spos6b narastajacy w 100
indywidualnych krokach.

Flanger Stereo

Ten efekt byt oryginalnie uzyskiwany przez
féwnoczesne nagrywanie i odtwarzanie dwéch
identycznych programéw na dwéch
magnetofonach tagmowych. Nastepnie za
pomoca nacisku dioni na kolnierz szpuli tasmy
zwalniano szybko$é Przewijania pierwszego
magnetofonu, a po nim drugiego. Rezultatem
tych czypnoéci $4 serie wzajemnego tlumienia i
wzmacniania sygnaléw wskutek zmiany fazy, z
charakterystycznymi $wistami, brzmieniem
tunelowym i 2anikajacym.
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Galkg 1 Galka 2 Gatka 3

Speed  Depth  Regen

0-99 0-99 0-99

Kontrolery Flangera
Galka 1: Speed

Sluzy do kontroli szybkosci modulaciji efektu
Flanger.

Galka 2: Depth

S!uZy do kontroli intensywnosci efektu Flanger.
Nizsze \_Nartoéci tego parametru powoduia lekko
~Szybujacy” diwiek, podczas gdy wyzsze
wartosci parametru dostarczajg bardziej wyrazne
brzmienie ,jet airplane”.

Galka 3: Regeneration

Ta gatka stuzy do kontroli iloéci sygnalu
prz.e)tw.orzonego ponownie wprowadzanego na
wejscie efektu, czyli w petli sprzezenia
zwrotnego. Wyzsze wartosci tego parametru

powodujg powstanie sygnalu z metalicznym
rezonansem.

Phaser Stereo

Przesuwnik fazy automatycznie przemieszcza
pasma czestotliwosci w gre i w dét przez spektrum
sygnalu za pomoca oscylatora niskich czestotliwosei
(LFO). Rezultatem tego jest oscylujacy efekt typu
,qorpb—ﬁltef'. Ten efekt jest bardzo uzyteczny w od-
niesieniu do instrumentéw klawiszowych (zwlaszcza
programéw typu pad) oraz gitar.

Gatka 1 __ Galka2 __ Galk

Speed Depth Regen
0-99 0-99 0-99

Kontrolery Przesuwnika Fazy
Gatka 1: Speed

Stuzy do kontrolj szybkos$ci modulacji
przesuwnika fazy.

Galka 2: Depth

fSIuZy do okredlenia intensywnosci przesuwnika
azy.

Galka 3: Regeneration

Ta gatka stuzy do kontroli ilogci przetworzonego
sygnaiu ponownie wprowadzanego na wejscie
efektu. Wyzsze wartosci parametru powodujg
dodanie wigkszego rezonansu do sygnatu.

Tremolo/Pan  Stereo (Tylko efekt)

Tremolo i Panner tworza rytmiczne zmiany
w amplitudzie sygnatu. Tremolo powoduje
réwnoczesne zmiany w amplitudzie obydwu
kanatéw, podczas gdy Panner wplywa na
amplitude kazdego kanalu w sposéb
przemienny.

Galka 1 Galka 2 Galka 3

Speed Depth Phase
0-99 0-99 0-99

Kontrolery Tremolo/Pan

Gatka 1: Speed

Stuzy do kontroli szybkosci modulacji efektu
Tremolo/Panner.

Gatka 2: Depth
Sluzy do kontroli zmian amplitudy glosnosci.

Gatka 3: Phase

Sluzy do okreslenia sposobu zmiany amplitudy
glosnosci — réwnoczeénie w obydwu kanatach
(Tremolo) lub naprzemiennie w kanalach
(Panner).

Rotary Mono (Tylko efekt)

Kolumna z wirujacymi gloénikami zostala
zaprojektowana w celu wytworzenia
majestatycznego wibrujacego efektu chéru dia
elektronicznych organéw teatralnych oraz
ko$cielnych. Najbardzie]j znanym modelem
wirujacych glos$nikéw jest Leslie™ Model 122,
ktéry posiada dwa obracajace sie elementy:
gtosnik wysokotonowy oraz rotor niskich
czestotliwosci z wolng i szybka rotacja.
Generowane brzmienie podczas zmiany
szybkosci wirowania elementow jest prawdziwie
magiczne. Wirujacy, przestrzenny efekt jest
trudny do opisania — jednakze niezwykle
charakterystyczny.

Efekt Rotary jest opracowany na idei kolumny
typu Leslie. Sygnat wejsciowy jest rozdzielany
na dwa pasma: wysokich i niskich czestotliwosci.
Efekt wirujacych glosnikéw powstaje w wyniku
zsynchronizowanej kombinacji zmiany widma,
efektu tremolo i zmiany panoramy. Jak w
prawdziwej kolumnie gloénikowej czestotliwosci

wysokie (horn) oraz niskie (rotor) ,obracajg” sie
w przeciwnych kierunkach. Szybko$ci hornu
oraz rotoru sa niezalezne i zostaly
zaprojektowane z mozliwoscig przyspieszania
i zwalniania w celu symulacii inercji oryginainych
elementéw mechanicznych.

Zasadniczo uzywany wobec muzyki organowej,
efekt Rotary brzmi réwniez znakomicie w odnie-
sieniu do partii rytmicznych gitary oraz fortepianu.
Tak naprawde te programy sg wspaniala
alternatywa dla efektéw takich jak Chorus oraz
Tremolo w odniesieniu do wszystkich Zrodet
sygnaléw.

Galka 1 Gatka 2 Gatka 3

Speed Doppler Spread
0-99 0-99 0-99

Kontrolery efektu Rotary

Gatka 1: Speed

Sluzy do kontroli szybkosci modulacji obydwu
wirujgcych glosnikéw. Niskie czestotliwosci
wiruja z mniejszg predkoscig niz wysokie
czestotliwosci.

Galka 2: Doppler

Sluzy do zwiekszenia lub zmniejszenia efektu
Dopplera, ktéry jest generowany fizyczne przez
wirujace gtosniki.

Galka 3: Stereo Spread
Zwigksza lub zmniejsza panorame
stereofoniczng efektu Rotary.

Vibrato Stereo (Tylko efekt)

Efekt wibrato jest osiggany przez delikatng
zmiane widma w gére i w dét oryginalnego
sygnatu w okreslonej czestosci.
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Galka 1 Galka 2 Gatka 3
Speed Depth Phase
0-99 0-99 0-99

Kontrolery Vibrato
Gatka 1: Speed

Stuzy do okreslenia szybkosci modulacii efektu
Vibrato.

Gatka 2: Depth

Sluzy do okreslenia maksymalnego stopnia
zmiany widma. Nizsze wartosci powodujg staba
wibracje dzwiekéw, podczas gdy wyzisze
wartosci parametru generujq bardziej wyrazne
brzmienie ,wow". .

Gatka 3: Phase
Ta gatka sluzy do kontroli ustawieri przebiegu
zmian fazy dla lewego i prawego kanalu, czego
efektem jest przemieszczanie sie sygnatu
migdzy kanatami.

Pitch Shift Stereo

Ten efekt przesuwa spektrum czestotliwosci
sygnatu wejsciowego. Zmiana widma d2wiekéw
powoduje uzyskanie szerokiego zakresu efektéw
— od subtelnego rozstrojenia do petne;j
transpozycji w gére lub w déf w zakresie dwéch
oktaw. Efekt Pitch Shift w MX200 transponuje
chromatycznie, co oznacza, Ze wszystkie nuty
skali s transponowane o ten sam interwal.
Przesuwnlk widma jest bardzo uzyteczny w od-
niesieniu do Sciezek gitary, jednoglosowych
brzmieri syntezatorowych lub tam, gdzie
pozadane sg efekty specjalne dla wokalu.

Galka 1 Galka 2 Gatka 3
Shift Up/Down  Cutoff Freq
0-24 Up/Dn 0-55

Kontrolery Przesuwnika Widma
Galka 1: Shift Amount

Sluzy do okreslenia stopnia transpozycji widma.
Zakres od 0 do 24 poltonéw (2 oktawy).

Gatka 2: Down/Up Shift

Sluzy do okreslenia kierunku transpozycji
(w gére lub w doél) wzgledem sygnatu
oryginalnego.

22

Gatka 3: Cutoff Frequency

Ta gatka stuzy do kontroli stopnia tlumienia
czestotliwosci w filtrze dolnoprzepustowym.
Nizsze wartosci tego parametru powoduja
tlumienie wysokich czestotliwosci.

Detune Stereo

Detuner powoduje dodanie nieznacznie
przestrojonego sygnalu do jego podstawowej
postaci, co ma wyraz w wzbogaceniu brzmienia
i stworzenia efektu jpodwéijnej Sciezki”. Ten efekt
jest takze wspaniatg alternatywa dla efektu
Chorus. Tak samo wzbogaca on brzmienie,
jednak nie wprowadza on slyszalnego
przemiatania obecnego w chorusie.

Galka 1 Galka 2 Galka 3
Shift Shift Spread
0-48 0-48 0-99

Kontrolery Detunera

Gatka 1: Left Shift Amount

Stuzy do okreslenia stopnia dewiacii dia lewego
wejscia w zakresie od -24 do +24 centéw.

Galka 2: Right Shift Amount
Sluzy do okreslenia stopnia dewiacii dia prawego
wejscia w zakresie od — 24 do +24 centéw.

Gatka 3: Stereo Spread

Wyzsze wartodci zwiekszajg odczuwany dystans
transponowanych gloséw w panoramie
stereofoniczne;.

Funkcje Globalne MX200
(Utilities)

MX200 posiada kilka funkcji globalnych, ktérych
dzialanie mozna dostosowaé do indywidualnych
potrzeb. Te funkcje to: Wybér Kanailu MIDI,
wiaczenie funkcji Program AutolLoad, czysta
$ciezka Dry Track na wyj$cie cyfrowe, Wybér
Wejscia Analogowego lub Cyfrowego oraz
Przywrécenie Ustawient Fabrycznych. Dostep
do funkcji globalnych jest mozliwy po
réwnoczesnym wcisnieciu i przytrzymaniu
przyciskéw Store oraz Audition, do momentu,
gdy kontrolka LED klawisza Audition zapali sie.
Na wyswietlaczu programu pojawi sie sie
informacja Ut wskazujac, ze jestesmy w trybie
ustawien globalnych. Nawigacja miedzy
funkcjami Utility jest dokonywana poprzez
wcisnigcia klawisza Audition, a zmiany ustawient
sg realizowane poprzez obroét gatki Program
Select.

Kanat MIDI (MIDI Channel)

MX200 jest zdolny do odbioru komend MIDI
Program Change oraz CC (Continuous
Controller) za posrednictwem MIDI lub zigcza
USB. MX200 moze byé ustawiony do odbioru
na kazdym pojedynczym kanale MIDI lub tez na
wszystkich kanatach réwnoczesnie. Odbidr
komend MIDI mozZna tez wytaczyé.

W celu wyboru kanatu MIDI:

1 Nalezy réwnoczes$nie wcisnaé klawisze Store
oraz Audition.

2 Po wejsciu w tryb ustawienn globalnych
pierwszym menu, ktére zostanie wyswietlone
jest MIDI Channel. Na wyswietlaczu programu
naprzemiennie pojawiaja sie informacje Ch
oraz | (1 jest fabrycznie domys$inym kanalem
MIDI).

3 Za pomoca gatki Program Select wybieramy
kanat MIDI, na ktérym chcemy, aby MX200
odbieral przychodzace komunikaty MIDI
Program Change oraz CC. Dostepne wartosci
to: - 1B, AL (omni) oraz OF (ignorowanie
przychodzacych komunikatéw MIDI).

4 Zapis ustawief nastepuje po wcisnieciu
klawisza Store.

Program AutoLoad

Fabrycznie MX200 jest skonfigurowany do
wczytywania programéw manualnie po ich
wczesniejszym wybraniu. Jest to praktyczne
rozwigzanie podczas wystepéw na zywo, gdy
realizowany material wymaga réznych
programéw, a ktdre to nie sg umieszczone na
sasiednich polach pamieci. Wybér programu jest
dokonywany za pomoca pokretia Program
Select, a jego wczytanie po wciénieciu tego
pokretia. Do momentu pelnego wczytania
nowego programu, poprzedni pozostaje caly
czas aktywny. Jesli chcemy, aby programy
automatycznie byly wezytywane po ich zmianie
za posrednictwem pokretta Program Select,
mozemy wiaczy¢ funkcje AutoLoad.

W celu wiaczenia funkcji AutoLoad:

1 Réwnoczes$nie weiskamy przyciski Store oraz
Audition.

2 Kilkakrotnie wciskamy przycisk Audition do
momentu, gdy na wyéwiletlaczu pojawia sie
informacja La. Po chwili na wyswietlaczu
Program Display naprzemiennie pojawiajg
sie informacje Lo oraz OF, wskazujac, ze
funkcja AutolLoad jest wylaczona.

3 Obracamy gatke Program Select do
momentu, gdy na wyswietlaczu pojawia sie
informacja On.

4 Zapamietanie dokonanej zmiany nastepuje po
wcisnieciu przycisku Store.

Wybdr Wejscia Analogowego /
Cyfrowego

MX200 posiada zaréwno wejscie i wyjscie
analogowe, jak tez cyfrowe S/PDIF. Cyfrowe
wyjécie S/PDIF jest zawsze aktywne i kazdy
analogowy sygnal wejsciowy jest przekazywany
zaréwno na wyjscia analogowe, jak tez cyfrowe.
Gdy odbierany jest z innego urzadzenia sygnal
cytrowy S/PDIF, MX200 automatycznie odiacza
wejscia analogowe i uaktywnia wejscie cyfrowe.
Bywa jednak czasami, ze chcemy pozostawi¢
podigczone urzadzenie cyfrowe, jednakze
odbiera¢ sygnat z wejsé analogowych.
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W celu wlaczenia lub wytaczenia wejsé
cyfrowych:

1 Réwnoczesnie wciskamy przyciski Store oraz
Audition.

2 Kilkakrotnie wciskamy przycisk Audition do
momentu, gdy na wySwietlaczu pojawia sie
informacja !n. Po chwili na wyéwietiaczu
Program Display naprzemiennie pojawiaja sie
informacje in oraz d!, wskazujac, ze wybrane
jest wejscie cyfrowe. Jesli chcemy wytaczyé
wejscie cyfrowe i korzystaé z wejécia
analogowego, obracamy gatke Program
Select do momentu, gdy na wyswietlaczu
pojawia sie informacja An, wskazujac, ze
wybrane jest wej$cie analogowe. '

3 Zapamigtanie dokonanej zmiany nastepuje po
wcisnigciu przycisku Store.

Wyjscie Cyfrowe Czystej Sciezki
MX200 moze przekazywaé nieprzetworzony
sygnat cyfrowy audio (Dry Track) na wyj$ciowe
gniazda cyfrowe S/PDIF, podczas
monitorowania przetworzonego sygnatu audio
przez analogowe gniazda wyjéciowe. Jest to
bardzo uzyteczna funkcja, gdy chcemy nagraé
czysty sygnat w postaci cyfrowej, a mieé jego
podsiuch z uzyciem efektéw brzmieniowych.

Uwaga: Funkcja Dry Track jest dostepna jedynie
dla sygnatéw odbieranych przez MX200 za
posrednictwem wej$¢ analogowych. Dry Track
nie dziala, jeéli sygnat jest odbierany za
posrednictwem wej$é cyfrowych S/PDIF.
Sygnaly cyfrowe in/out sa przetwarzane
niezaleznie od tego, czy funkcja Dry Track jest
wigczona lub wylaczona.

W celu wigczenia funkcji Dry Track:

1 Réwnoczesnie weiskamy przyciski Store oraz
Audition.

2 Kilkakrotnie wciskamy przycisk Audition do
momentu, gdy na wyswietlaczu pojawia sie
informacja dt. Po chwili na wys$wietlaczu
Program Display naprzemiennie pojawiajg
sie informacje dt oraz OF .

3 Obracamy galke Program Select do
momentu, gdy na wyswietlaczu pojawia sie
informacja On.

4 Zapamietanie dokonanej zmiany nastepuje po
wcisnieciu przycisku Store.
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Tryby wyjsciowe Stereo oraz
Mono

W zaleznos$ci od naszych potrzeb MX200 moze
przekazywac sygnal wyjsciowy w trybie
stereofonicznym lub monofonicznym. Po
wybraniu Stereofonicznego Trybu Wyjsciowego
(domysiny tryb wyjsciowy MX200) sygnal ma
format stereofoniczny, zgodny z przebiegiem
okreslonym za pomoca przycisku Routing. Po
wybraniu Monofonicznego Trybu Wyjsciowego
sygnaly wyjciowe prawego i lewego kanalu sa
sumowane do trybu mono i nastepnie
przekazywane na lewe gniazdo wyjsciowe.

W celu wybrania Trybu Wyjciowego Mono lub

Stereo:

1. Réwnoczesnie wciskamy przycisk Store oraz
Audition do momentu, gdy na wyswietlaczu
pojawi sie informacja UE .

2. Kilkakrotnie wciskamy przycisk Audition do
momentu, gdy na wy$wietlaczu pojawi sie
informacja OF. Jest to menu ustawien Trybu
Wyjsciowego. Na wyswietlaczu
naprzemiennie migocze 3P oraz St
wskazujac, ze wybrany jest Stereofoniczny
Tryb Wyjsciowy.

3. W celu zmiany Trybu Wyjsciowego na Mono,
obracamy gatke Program Select do
momentu, gdy na wyswietlaczu pojawi sie
informacja no wskazujac, Ze wybrany jest
Monofoniczny Tryb Wyjsciowy.

4. W celu zapisania zmian ustawien nalezy
wcisnaé przycisk Store.

Uwaga: Po wybraniu Monofonicznego Trybu
Wyjéciowego, efekty takie jak Panner oraz linia
opdZniajaca Pong nie beda posiadaé
przestrzennej animacji d2wigkéw, tak jak ma to
miejsce w przypadku wybrania Stereofonicznego
Trybu Wyj$ciowego.

Banki Programéw Fabrycznych:

Szeregowo oraz Réwnolegle

MX200 posiada dwa komplety bankéw
programéw fabrycznych: bank Roéwnolegly
(Parallel) oraz bank Szeregowy (Serial). Bank
Rownolegly jest uzywany, gdy MX200 jest
skonfigurowany w petli Auxiliary Send/Return
miksera. Bank Szeregowy zostal
zaprojektowany do uzycia, gdy MX200 ma zrédto
sygnalu podiaczone bezposrednio do jego wejsé

(np. instrument), a wyjscia MX200 sg polgczone
z wejsciami kanaléw miksera lub wzmacniacza.
Réznica migdzy tymi dwoma bankami polega na
sposobie kontroli Mix 1 oraz Mix 2 w programach
fabrycznych, co zapewnia odpowiednie
miksowanie sygnalu czystego i przetworzonego.

Uwaga: Domysinym bankiem fabrycznym jest
bank Szeregowy. Jesli planujemy wykorzystanie
MX200 w ukiadzie réwnoleglym w konfiguracji
Aux Send/Return miksera, nalezy wybraé bank
Réwnolegly programéw Fabrycznych.

W celu wybrania Réwnolegiego banku
programéw fabrycznych nalezy:

1. Réwnoczes$nie wcisnaé przyciski Store oraz
Audition do momentu, gdy na wyswietlaczu
pojawi sie informacja Uk

2. Kitkakrotnie wciskamy przycisk Audition do
momentu, gdy na wyswietlaczu pojawi sie Fb.
Jest to menu wyboru banku programéw
fabrycznych. Na wy$wietlaczu naprzemiennie
pojawiaja sie informacje Fb oraz SE
wskazujac, ze wybrany jest bank Szeregowy
programéw fabrycznych.

3.w celu wybrania banku Réwnolegiego
programéw fabrycznych nalezy obracaé gatke
Program Select do momentu, gdy na
wys$wietlaczu pojawi sie informacja PA.

4.W celu zapisania zmian nalezy wcisna¢
przycisk Store.

Wybér Trybu Bypass

Fabrycznie MX200 jest skonfigurowany w ten
sposdb, ze wciéniecie przycisku Bypass P1 lub
P2 powoduje wiaczenie trybu ominiecia efektéw
dla danego procesora. Wéwczas na wyjscia
MX200 przekazywany jest czysty,
nieprzetworzony sygnal wejsciowy. Istniejg
jednak sytuacje, gdy mozemy chcieé¢ catkowicie
wyttumié sygnat przetworzony i czysty za
pomoca tego przycisku (mute). Nalezy
zauwazyé, ze to rozwigzanie moze byé
zastosowane dla konfiguracji toru audio
(Routing) 1, 3 oraz 4. Wejscie w tryb Bypass
(mute) jednego z procesoréw, gdy wybrany jest
tor audio 2 (Cascade) spowoduje peine
sttumienie sygnalu audio MX200.

W celu zmiany tych ustawien nalezy:

1. Réwnoczesnie wcisnaé przyciski Store oraz
Audition.

2. Kilkakrotnie wcisnaé przycisk Audition do
momentu, gdy na wyswietlaczu pojawi sie
informacja bP. Na wyséwietlaczu
naprzemiennie pojawiaja sie informacje bP
oraz dr (wskazuje czysty sygna).

3. Obraca¢ gatke Program Select do momentu,
gdy na wyswietlaczu pojawi sie informacjano
(brak sygnatu).

4. W celu zapamietania ustawien nalezy wcisngé
przycisk Store.

Przywrécenie Ustawien
Fabrycznych (Factory Reset)

Z tej funkcji nalezy skorzystac, jesli chcemy
skasowaé wszystkie ustawienia programéw
uzytkownika i przywrécié pierwotne ustawienia
fabryczne MX200.

W celu przywrécenia ustawien fabrycznych:

1 Réwnoczesnie wciskamy przyciski Store oraz
Audition.

2 Kilkakrotnie wciskamy przycisk Audition do
momentu, gdy na wys$wietlaczu pojawia sie
informacja f .

3 W celu przywrdcenia ustawien fabrycznych
MX200 nalezy wcisnaé przycisk Store.
Przycisk Store zapala sie.

Ostrzezenie: Wcisniecie i przytrzymanie
przycisku Store w tym momencie spowoduje
zresetowanie wszystkich menu ustawiei
globalnych do ich pierwotnej postaci i na trwale
skasuje wszystkie programy uzytkownika! Ta
procedura nie powoduje zmian w programach
fabrycznych oraz we wszystkich programach
zapisanych w komputerze za pomoca
oprogramowania MX-Edit Librarian.

4 Weciskamy i przytrzymujemy przycisk Store
w celu zakonczenia tej procedury. Na
wyswietlaczu pojawia sie sie informacja r 5,
wskazujac, ze przywrécenie ustawien
fabrycznych zostalo prawidtowo
przeprowadzone.
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Dotaczone do MX200 oprogramowanie MX-Edit
Editor/Librarian pozwala na tworzenie, edycje,
poréwnywanie, zapis i wezytywanie programéw
poglosu i efektéw podczas wspéltpracy MX200
z komputerem pracujacym z systemem
operacyjnym Windows®. Podczas gdy MX200
ma 99 programéw uzytkownika, korzystajac
z komputera mamy mozliwo$é stworzenia i zapi-
sania dowolnej ilosci programéw, a nastepnie
wezytaé je w dowolnym czasie do MX200 za
posrednictwem USB oraz MIDI.

Minimalne Wymagania Systemowe
Przed instalacja oprogramowania MX-Edit
Editor/Librarian nalezy upewnié sie, ze komputer
spefnia minimalne wymagania sprzetowe:

* Pentium-lil, 500MHz lub wyzszy
* Windows XP, Service Pack 2 lub wyzszy.

Instalacja Oprogramowania MX-
Edit Editor/Librarian

W  celu zainstalowania dotaczonego
oprogramowania MX-Edit Editor Librarian
w systemie operacyjnym Windows XP nalezy
wsuna¢ dostarczong plyte CD do napedu CD-
ROM komputera. W trakcie procesu instalacji
pojawia sie wskazéwki i podpowiedzi, do ktérych
nalezy sig¢ stosowaé. Nalezy zauwazy¢, ze
w trakcie procesu instalacji zostaniemy
poproszeni o podiaczenia MX200 do komputera
za posrednictwem portu USB. W celu
rozpoznania przez komputer MX200 konieczne
jest, aby bylo w nim wiaczone zasilanie i byt on
podiaczony z komputerem za posrednictwem
standardowego przewodu USB.

Wazne: Jesli podiaczamy MX200 do komputera
2 posrednictwem portu USB innego niz ten, ktéry
byl uzywany w trakcie instalacji oprogramowania
MX-Edit, moze okazaé sie konieczne ponowne
uruchomienie instalatora sterownik6w USB. Dla
wygody, skrét do instalatora sterownika USB
znajduje sie w menu Start w trakcie instalacji
oprogramowania MX-Edit. Jesli chcemy
przeinstalowaé sterowniki musimy kliknaé na:
Start->Program Files->Lexicon->MX-Edit->
Reinstall Drivers i wykonaé przedstawiane
instrukcje.
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Szybki Start

Podczas pierwszego otwarcia programu MX-Edit
zobaczymy okno MX-Edit Library, ktére znajduje
sie z lewej strony okna MX-Edit, z ikong MX200
na gérze listy dostepnych bibliotek.

1-UlraVerb
2 - LargeChmbr
3-Canyon

4- Rin Phat

Dwukrotne kliknigcie na ikone MX200 spowoduje
rozwinigcie listy bibliotek. Kolejne dwukrotne
Kliknigcie na ikone Factory lub User spowoduje
rozwiniecie listy z programami fabrycznymi lub
uzytkownika. Lista programéw fabrycznych
bedzie zawsze taka sama, poniewaz programy
fabryczne nie moga byé zmieniane. Lista
programéw uzytkownika bedzie sie skltadaé
z programéw aktualnie znajdujgcych sie na
polach pamieci uzytkownika od 1do 99 MX200.

Podw6jne klikniecie na nazwe programu
powoduje jego otwarcie w edytorze. Pojawia sie
edytor programu MX-Edit z nazwa wybranego
programu na pasku tytulu i polu nazwy programu.
Ustawienia programu sa reprezentowane w oknie
gatek parametréw oraz przyciskéw edytora.

Oprogramowanie MX-Edit™ Editor/Librarian — Windows

Réwnoczes$nie wybrany program jest
zatadowany do MX200 i moze zostaé
odstuchany poprzez wcisniecie przycisku
Audition, ktdry znajduje sig na $cianie przednie;
MX200. Kazda zmiana dokonana w oknie
edytora programu MX-Edit jest réwnoczesnie
przeprowadzona w MX200.

Biblioteka MX-Edit™

Biblioteka MX-Edit zawiera 99 programéw
fabrycznych oraz 99 programéw uzytkownika,
ktére to sg aktualnie zapisane w MX200. Przy
pierwszym otwarciu MX-Edit, komunikuje sie on
za posrednictwem USB (lub MIDI) z MX200
i pobiera z jego fizycznej pamieci wszystkie
informacje dotyczace kazdego programu
fabrycznego i uzytkownika.

W celu podgladu programéw w oknie Biblioteki
(Library) nalezy dwukrotnie kliknaé na ikone
MX200, ktéra znajduje sie w gérnym lewym rogu,
a nastepnie dwukrotnie kliknaé na ikone Factory
lub User w celu rozwiniecia listy programéw.
Lista programow fabrycznych jest zawsze taka
sama, poniewaz programy fabryczne nie moga
byé zmienione. Lista programéw uzytkownika
jest reprezentowana przez 99 programéw
uzytkownika aktualnie zapisanych w pamigci
MX200.

Otwarcie Ilub Tworzenie
Programu

W celu otwarcia programu nalezy wykonaé jedng
Z ponizszych czynnosci:

* W celu otwarcia programu fabrycznego lub
uzytkownika z biblioteki MX-Edit nalezy
dwukrotnie klikna¢ na numer programu w oknie
biblioteki (Library).

* W celu otwarcia programu, ktéry zostat
zapisany w komputerze (i nie ma go na liscie
w bibliotece MX-Edit) nalezy kliknaé na
zakiadke menu File (Plik), a nastepnie Open
Program (Otwé6rz). Domyéinie okno
dialogowe Open otwiera katalog My
Documents (Moje Dokumenty) lub ostatni
katalog, z ktérego zostal otwarty program.
Podwéjne klikniecie powoduje zaladowanie
programu.

* W celu otwarcia programu, ktory jest obecnie
aktywny w MX200 nalezy wybraé zaktadke
Open Current Program (Otwérz aktywny
program) z menu Device (Urzgdzenie). To
spowoduje pobranie wszystkich aktualnych
ustawiefi parametréw z panela przedniego
MX200 i wyswietlenie tych ustawien w oknie
edytora programu.

W celu stworzenia nowego domysinego
programu nalezy kliknaé menu File i wybrac New
Program. Program domysiny jest szablonem,
ktéry mozna uzy¢ jako punkt wyjsciowy, jesli
chcemy stworzy¢ wiasny program. Jest on
zapisany w pliku nazwanym Default i katalogu
instalacyjnym MX-Edit (zwykle C:/Program
Files\Lexicon\MX-Edit). Pierwotnie ten program
jest czystym brzmieniem. Jednakze mozna
stworzy¢ wtasny domysiny program przed
nadpisanie pliku Default w katalogu MX-Edit
plikiem innego wybranego programu.
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Edytor Programu MX-Edit™

Edytor Programéw MX-Edit pozwala w szybki
i fatwy sposéb dokona¢ podgladu, poréwnania
i edycii kazdego programu zapisanego w MX200
lub programéw zapisanych w komputerze.

MX-Edit daje te sama kontrole i funkcjonalnosé jak
panel przedni MX200, za wyjatkiem kontroli Input
oraz funkcji Audition oraz Utility. Nalezy tez
zauwazyc, ze przycisk Routing zostal zastapiony
przez rozwijane menu, ktére ma dwa przyciski
Effect Select. Schemat efektéw Active Reverb/
Effects Matrix oraz wyswietlacz Program Display
zostaly zastapione przez pasek tytutu (Title Bar)
oraz wartosci powyzej galek zmiany parametrow.

Poza tymi drobnymi réznicami Edytor Programu
funkcjonuje tak samo jak panel przedni MX200
— wszystkie zmiany, ktére zostana dokonane w
aktywnym oknie Edytora Programu sa w tym
samym czasie wprowadzone w MX200. MX-Edit
oraz MX200 sg w pelni interaktywne. Dowoline
zmiany wykonane na $cianie przedniej MX200
53 automatycznie wprowadzane w oknie Edytora
Programu MX-Edit.

Po otwarciu programu natychmiast pojawia sie
okno Edytora Programu MX-Edit, z nazwg
wybranego programu w polu nazwy programu.
Ustawienia parametréw wczytanego programu
odzwierciedlajq gatki parametréw oraz przyciski.
Program (oraz kazda edycja, ktéra wykonamy)
mogg by¢ odsluchane w dowolnym czasie za
pomocy przycisku Audition, ktéry Znajduje sie
na scianie przedniej MX200.

Mozna réwnoczesnie mieé otwartych wiele okien
Edytora Programu, jednakze aktywne bedzie
tylko okno aktuainie wybrane. Innymi slowy,
MX200 wplynie na ustawienia aktywnego
Edytora Programu i bedziemy mogli slyszeé
ustawienia aktywnego (wybranego) okna
Edytora Programu.
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Edycja Programu

Opcje Przebiegu Sygnalu

W celu zmiany toru przebiegu sygnalu MX200
nalezy kliknaé na przycisk Routing, ktéry
znajduje sie w obszarze kontroli Input/Routing.
Pojawi sie lista czterech dostepnych toréw
przebiegu sygnalu, ze znakiem wyboru obok
aktualnie aktywnego toru. Wyb6r nowego toru
nastepuje po jego podéwietleniu na liscie na
nastepnie kliknigciu lewym klawiszem myszki.

- Schemat toru audio pojawi sie obok przycisku

Routing i nazwa toru audio pojawi sie na
przycisku.

Przyciski wyboru Reverb/Effect

Vprmnary s
lexicon T MA700 A=,

T — 2. aa————? 3| a——

ru Reverb/Effect

Przyciski wybo
W celu zmiany poglosu lub efektu w Procesorze
1 lub Procesorze 2 nalezy klikna¢ lewym
przyciskiem myszki na przycisk Reverb/Effect
Select w obszarze kontroli P1 |ub P2, Pojawi
sie lista 32 pogloséw i efektow MX200, ze
znakiem wyboru obok aktualnie aktywnego
pogtosu lub efektu. Podswietlenie pozyciji na liscie
i jej Kiiknigcie powoduje jej wybranie | wczytanie.
Nalezy zauwazy¢, ze nazwa poglosu lub efektu
pojawia sie na przycisku Reverb/Effect Select,
a galki parametrow w MX-Edit zmienig swe
ustawienia w zaleznosci od domysinych wartosci
dla wybranego poglosu lub efektu.

Oprogramowanie MX-Edit™ Editor/Librarian ~ Windows

Zmiana Wartoéci Gatkami

Edycja parametréw w MX-Editjestiatwa i infuicyjna.
Istnieja trzy sposoby zmiany wartoéci
parametréw w MX-Edit:

Myszka — Okreznie

Kursor myszki nalezy umieécié na zewnetrznym
pierécieniu (cieniu) gatki, a nastepnie kliknaé
i przytrzymac lewy klawisz myszki. Bialy
wskaznik pozycji gatki przesunie sie do pozycji
kursora myszki i bedzie sie przemieszczaé za
nim, gdy bedziemy wykonywaé okrezny ruch
wokot gatki. W celu dokonania precyzyjnej
regulacji nalezy caly czas majac wcisnigty lewy
klawisz myszki odsuna¢ kursor od gatki. Biala
linia podazy za kursorem niezaleznie od tego,
jak daleko kursor zostanie odsunigty od galki.

Myszka — Géra / D6t

Kursor myszki nalezy umieécié na rodku gatki.
Galka zostanie pod$wietlona, a kursor zmieni sie
nastrzatke z dwoma grotami skierowanymi w gére
i dét. Klikajac i przytrzymujac lewy klawisz myszki
spowodujemy znikniecie kursora. Przesuwajac
myszke w goére powodujemy wybieranie
wyzszych wartosci parametru. Przesuwajac
myszke w dét powodujemy wybieranie nizszych
wartosci parametru. W celu bardzo szybkigj
edyciji nalezy weisnac i przytrzymag klawisz Ctrl
na klawiaturze komputera podczas
przemieszczania myszki. To powoduje zmiane
wartosci dziesieciokrotnie szybciej.

Klawisze kursorowe klawiatury
Podéwietlamy a nastepnie klikamy lewym
klawiszem na gatke w celu jej wybrania.
Korzystajac z klawiszy kursorowych - w gére (up)
lub w prawo zwiekszamy warto$é parametru
obracajac gatke w prawa strone. Klawiszem
kursorowym w dét (down) lub w lewo
zmniejszamy warto$¢ parametru. Jest to bardzo
efektywna metoda w przypadku checi dokonania
delikatnych zmian lub ostatecznego dostrojenia
ustawien. W celu szybszej modyfikacji
parametrow nalezy wcisnaé i przytrzymaé
klawisz Ctrl na klawiaturze komputera. Po jego
wciénigcia kazda zmiana jest dziesigciokrotnie
szybsza.

Tempo

Po wybraniu jednej z szesciu linii opdzniajacych
MX200, przycisk Tempo odpowiedniego
procesora staje sie aktywny i zaczyna migotaé
w tempie, ktére jest przedstawione powyzej gatki
Time Range. Warto$¢ tempa jest przedstawiana
w milisekundach (ms), a éwierénuta pojawia sie
obok wyswietlanego tempa. Gdy nastapi zmiana
parametru Time Range, dokladny podziat czasu
odpowiedni do migajacego tempa spowoduje
zmiane wartosci nuty wyswietlanej obok czasu,
np. szesnastki, dsemki z kropka itp. Przycisk
Tempo bedzie nadal migota¢ w oryginalnie
wybranym tempie, natomiast linia opézniajaca
bedzie generowaé powtérzenia sygnalu w szyb-
kosci reprezentowanej przez warto$é Time
Range.

W celu zmiany wartoéci tempa nalezy umiescié
kursor myszki nad przyciskiem Tempo i dwu-
krotnie kliknaé w pozadanym tempie, podobnie
jak w przypadku wprowadzania tempa na panelu
przednim MX200. Przyciski Tempo w MX200
oraz w oknie Edytora Programu beda migotaé
w nowym tempie.

Jesli zostanie wybrany inny efekt niz jedna
z szesciu linii opézniajacej, przycisk Tempo
zostaje deaktywowany i ma kolor szary.

Bypass

W celu wiaczenia przycisku Bypass (powoduje
wylaczenie wszystkich wybranych efektéw),
nalezy umiesci¢ kursor myszki nad przyciskiem
Bypass i klikna¢ lewym przyciskiem myszki.
Nalezy zauwazyé, ze obydwa przyciski Bypass
- na $cianie przedniej MX200 oraz Edytora
Programu zapalaja sie wskazujac, ze aktywny
jest tryb ominiecia efektéw.

Nazwa Programu

W celu stworzenia lub zmiany nazwy programu
nalezy kliknaé lewym klawiszem myszki w do-
wolnym miejscu pola Nazwy Programu. Nazwa
programu bedzie podéwietlona. Nalezy wpisaé
nowa nazwe programu w polu nazwy. Nazwa
programu w nagiéwku nie zmieni sig, dop6ki
program nie zostanie zapisany.
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Zapis Ustawien Programu
Jesli zostaly dokonane jakiekolwiek Zmiany
W programie, obok nazwy programu na pasku
tytulu Edytora Programu pojawi sie gwiazdka (*).
Kontrolka LED przypisana odpowiedniej gaice
lub przyciskowi oraz przycisk Store na $cianie
przedniej MX200 zapalajg sie, wskazujgc
dokonanie zmian w programie.

W celu zapisania programu na twardy dysk
nalezy kliknaé w menu na zakiadke File, wybraé
Save lub Save As i wpisaé nazwe pliku.
Domyslnie programy sa zapisywane w komputerze
w katalogu My Documents (Moje Dokumenty).
W celu wybrania innej lokalizacji nalezy przej§é
do innego katalogu lub stworzy¢ nowy katalog,
w ktérym zostang zapisane nowe pliki
programow  MX200. (Na przyktad:
C:\Documents and Settings\username\My
Documents\MX200 Presets). Klikniecie na
przycisk Save powoduje zakoficzenie procesu
Zapisu programu.

Inna metoda zapisu programu jest zamkniecie
aktywnego okna Edytora Programu. Jegli zostaly
dokonane jakiekolwiek Zmiany w aktywnym
programie pojawi sie okno dialogowe z zapyta-
niem czy zmiany w programie majg byé
zapisane. Kliknigcie na przycisk Yes powoduje
zapisanie zmian, na przycisk No — zamkniecie
programu bez zapisania zmian, a Cancel —
powrét do aktywnego okna Edytora Programu.
Jedli wybierzemy te metode do zapisu zmian,
aktualny program zostanie nadpisany. W celu
zapisu programu jako nowego pliku z inng nazwa
(i zachowania poczatkowych ustawien
wezytanego programu) nalezy kliknaé File,
a nastepnie Save As.

Programy MX200 sg zapisywane w plikach
Z rozszerzeniem .m2p i moga byé kopiowane,
Przenoszone, dolaczane do poczty e-mail i trak-
towane tak samo, jak inne pliki komputerowe.
Te pliki powinny byé jednak otwierane przez
program MX-Edit Editor/Librarian w cely
zapobiezenia ich uszkodzenia.
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Zachowanie Programu

W celu zapamietania programu na jednym z 99
pé! pamieci uzytkownika oprogramowania MX-
Edit Library (oraz odpowiadajacej lokalizacji
w fizycznej pamieci MX200) nalezy otworzy¢
program, ktéry chcemy zapamietaé. Przy
aktywnym oknie Edytora Programu klikamy na
zakladke Device, a nastepnie Store Program.
Pojawia sie okno dialogowe Store to Device
(Zapis w Urzadzeniu), ktére pozwala na wybér
pola pamigci programu uzytkownika oraz

- Wpisanie nazwy programu. Nalezy mieé

Swiadomosé, ze zapamietanie programu tym
sposobem powoduje nadpisanie programu
znajdujacego sie na danym polu pamieci,
zaréwno w bibliotece MX-Edit, jak tez w MX200.
Klikajac przycisk Save zapamigtujemy program
na wybranym polu pamigci uzytkownika, W celu
Zaniechania operacji nalezy klikna¢ na przycisk
Cancel lub zamknaé okno dialogowe Store to
Device.

W celu zmiany nazwy programu uzytkownika
w Bibliotece nalezy kliknaé prawym klawiszem
myszki na danej nazwie w oknie Library i wybraé
opcje Rename. Po wpisaniu nowej nazwy nalezy
wcisnaé klawisz Enter w celu zapisu zmiany.

Poniewaz programy fabryczne nie mogg byé
nadpisane, nie mozna zapamietywaé nowych
programéw na ich polach pamieci oraz
dokonywa¢ zmian ich nazw. Programy fabryczne
mozna edytowaé, ale dokonane Zmiany musza
byé zapisane na polach pamieci programéw
uzytkownika.

Archiwizacja

Archiwizacja jest bardzo waznym narzedziem
stuzacym do zachowania aktuainego stanu
MX200. W trakcie procesu archiwizacji MX200,
wszystkie programy oraz ustawienia globalne sg
przekazane do komputera i zapisane do pliku.
Po dokonaniu procesu przywrdcenia stanu z punktu
archiwizacji (restore), MX200 zostaje
skonfigurowany doktadnie do stanu, przy ktérym
nastgpowala archiwizacja ustawiefi. Ta tunkcja
pozwala nie tyiko stworzy¢ kopie
bezpieczenstwa ustawien, ale takze
przygotowaé specjalne konfiguracje ustawien
MX200 dla konkretnych potrzeb.

Oprogramowanie MX-Edit™ Editor/Librarian — Windows

Na przyklad mozemy chcieé stworzyé ustawienia
specjalnie dla repertuaru granego w tym
tygodniu, ale caly czas dysponowaé wszystkimi
ulubionymi programami studyjnymi. Za pomoca
funkcji Backup MX-Edit mozemy zarchiwizowaé
ustawienia MX200, a nastepnie zmodyfikowaé
i zapisat wszystko i cokolwiek chcemy, bez
obawy koniecznosci przeprogramowywania
wszystkich poprzednich programéw i ustawien.

W celu archiwizacji MX200 nalezy kliknaé na
zakladke Device i nastepnie wybraé Backup.
Pojawi si¢ ostrzezenie, 2e pelna archiwizacja
moze zajaé kilka minut oraz zapytanie czy
funkcja ta ma byé dokonana. W celu odwolania
funkeji archiwizacji bez tworzenia kopii
zapasowej nalezy klikna¢ przycisk Cancel fub
zamknaé okno dialogowe. Aby rozpoczaé
archiwizacje nalezy kliknaé przycisk OK.
Wéwczas, w dolnej czesci okna MX-Edit, pojawi
sig pasek postepu procesu, ktéry wskazuje, ze
nastepuje zgrywanie ustawied. Po odebraniu
wszystkich danych z MX200, pojawi sie okno
zapisu pliku Save. DomysIna nazwa tworzonego
pliku jest aktualny dzie oraz data (np. Backup
Wednesday, April 27, 2005) z rozszerzeniem
pliku .m2a (plik archiwizacyjny MX200). Klikajac
na przycisk Save zapamietujemy plik z kopia
ustawien.

W celu przywrécenia ustawief z wykorzystaniem
pliku kopii bezpieczenstwa nalezy kliknaé
zakladke Device i wybraé Restore. Podczas
procedury nalezy wybraé plik archiwizacji MX200
i klikna¢ Open. Wéwczas MX-Edit przesle
wybrany plik do MX200 i zastapi jegq
zawarto$cia wszystkie dane w pamieci
urzgdzenia.

Uwaga: Dobrym rozwiazaniem jest tworzenie
kolejnych plikéw archiwizacyjnych, za kazdym
razem, gdy planujemy przywrécenie ustawief
MX200 do wczesniejszego punktu archiwizacii.
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Dolaczone do MX200 oprogramowanie MX-Edit
Editor/Librarian pozwala na tworzenie, edycje,
poréwnywanie, zapis | wczytywanie programow
poglosu i efektéw podczas wspélpracy MX200
z komputerem pracujagcym z systemem
operacyjnym Macintosh® OSX. Podczas gdy
MX200 ma 99 programéw uzytkownika,
korzystajac z komputera mamy mozliwosé
stworzenia i zapisania dowolnej ilosci
programéw, a nastepnie wczytaé je w dowolnym
czasie do MX200 za posrednictwem USB.

Minimalne Wymagania Systemowe
Przed instalacja oprogramowania MX-Edit
Editor/Librarian nalezy upewnié sie, ze komputer
spetnia minimalne wymagania sprzetowe:

* OSX 10.3 lub wyzszy

Instalacja Oprogramowania
MX-Edit Editor/Librarian

W  celu zainstalowania dotaczonego
oprogramowania MX-Edit, VST™ oraz Audio
Units na komputerze Macintosh® nalezy wsunaé
dostarczong plyte CD do napedu CD-ROM
komputera i dwukrotnie kitknaé na ikone dysku
po jej wyswietleniu, Nastepnie nalezy dwukrotnie
kliknaé na plik MX200.dmg.hgx w celu
wydobycia jego zawartosci i rozpoczecia pracy
instalera. W trakcie procesu instalacji pojawia sie
wskazowki i podpowiedzi, do ktérych nalezy sie
stosowad.

instalator powoduje wgranie programu MX-Edit
Editor/Librarian do katalogu Applications, MX-
Edit Audio Unit do katalogu Components oraz
MX-Edit VST do katalogu VST.

Szybki Start

Podczas pierwszego otwarcia programu MX-Edit
zobaczymy okno MX-Edit Program Editor.

PR . R

W celu wezytania programu nalezy kliknaé pole
Program Menu. Pojawi sie lista programoéw.
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Pole Program Menu

. W celu wezytania programu nalezy wybraé go

z listy.

Wszelkie regulacje dokonujemy za pomoca
galek i przyciskéw w panelu kontrolnym, w ten
sam sposéb, w jaki robimy to w MX200.

Jesli chcemy zapisaé nasze ustawienia do pliku
musimy wybraé z menu File > Save lub File >
Save As. Pojawi sig okno dialogowe zapisu
Save. W polu nazwy wpisujemy nazwe
programu i klikamy OK.

Okno programu MX-Edit

e

B

Okno Edytora Programu pozwala na
bezproblemowy podglad i edycje programu.
Okno to zawiera obszar nagtéwka, w ktérym
znajduje sig nazwa programu.

W celu otwarcia programu zapisanego jako plik
nalezy wybraé File > Open Program. Gdy
pojawi sie okno dialogowe Open nalezy
wyszukaé wiasciwy plik, a nastepnie dwukrotnie
kliknaé na jego nazwe w celu wczytania go.

W celu zapisu programu na dysk nalezy wybraé
File > Save Program lub Save Program As,
wpisac nazwe pliku, a nastepnie przycisk Save.

W celu zapamigtania programu na jednym z 99
pol pamieci uzytkownika MX200 nalezy wybraé
Device > Store Program, wybraé pole pamieci,
wpisaé nazwe programu, a nastepnie kliknaé na
przycisk Save.

Cpregramowanie MX-EdI™ Cditor/Librarian - Mac

Mozna stworzyé nowy program, ktéry bedzie
oparty na programie fabrycznym Ilub
uzytkownika, jednakze bedzie go mozna zapisaé
jedynie na polach pamigci uzytkownika.
Podobnie jak w MX200, programy fabryczne nie
mog3 byé nadpisane.

W celu zmiany nazwy programu uzytkownika
nalezy wybra¢ Device > Rename. Po
wprowadzeniu nowej nazwy naley wybraé pole
pamigci i nastepnie wcisnaé klawisz Enter.

Edycja Programu

Opcje Przebiegu Sygnatu

W celu zmiany toru przebiegu sygnalu w MX200
nale2y kliknaé na przycisk Routing, ktéry
znajduje si¢ w obszarze kontroli Input/Routing.
Pojawi sig lista czterech dostepnych toréw
przebiegu sygnalu. Wybér nowego toru
nastepuje po jego podswietleniu, a nastepnie
kliknigciu. Schemat toru audio pojawi sie obok
przycisku Routing i nazwa toru audio pojawi sie
na przycisku.

Przyciski wyboru Reverb/Effect

e . . e

Przyciski wyboru Reverb/Effect

Kiikajac na przycisk Reverb/Effect Select pojawi
si¢ lista pogloséw i efektow MX200. Wybranie
pozycii na lidcie powoduje jej wezytanie. Nalezy
zauwazy¢, ze nazwa poglosu lub efektu pojawia
sie na przycisku Reverb/Effect Select, a galki
parametréw w MX-Edit zmienig swe ustawienia
w zaleznosci od domysinych wartosci dla
wybranego pogiosu lub efektu.

Zmiana Wartosci Gatkami

Kursor myszki nalezy umiescié nad srodkiem
gatki. Wciskamy i przytrzymujemy przycisk
myszki. Przesuwajac myszke w gére
powodujemy wybieranie wyzszych wartosci
parametru. Przesuwajac myszke w dél

powodujemy wybieranie nizszych wartosci
parametru. W celu ostatecznego dostrojenia
wartosci parametru nalezy weisnag i przytrzymaé
klawisz Option podczas przesuwania myszki.

Tempo

Po wybraniu jednej z szeéciu linii op6zniajacych
MX200, przycisk Tempo odpowiedniego
procesora staje si¢ aktywny i zaczyna migotaé
wtempie, ktére jest przedstawione powyzej galki
Time Range. Wartoéé tempa jest przedstawiana
w milisekundach (ms), a éwierénuta pojawia sie
obok wyswietlanego tempa. Gdy nastapi zmiana
parametru Time Range, dokladny podziat czasu
odpowiedni do migajacego tempa spowoduje
zmiang wartosci nuty wyswietianej obok czasu,
np. szesnastki, dsemki z kropka itp. Przycisk
Tempo bedzie nadal migota¢ w oryginalnie
wybranym tempie, natomiast linia opozniajaca
bedzie generowac powtdrzenia sygnaluw szybkosci
reprezentowanej przez wartos¢ Time Range.

W celu zmiany wartosci tempa nalezy umiescié
kursor myszki nad przyciskiem Tempo i dwu-
krotnie klikngé w pozadanym tempie, podobnie
jak w przypadku wprowadzania tempa na panelu
przednim MX200. Przyciski Tempo w MX200
oraz w oknie Edytora Programu beda migotaé
w nowym tempie.

Jesli zostanie wybrany inny efekt niz jedna z szesciu
linii opézniajacej, przycisk Tempo zostaje
deaktywowany i ma kolor szary.

Bypass

W celu wigczenia przycisku Bypass (powoduije
wylaczenie wszystkich wybranych efektow),
nalezy umiescié kursor myszki nad przyciskiem
Bypass i kliknaé w celu ominiecia efektéw
danego procesora. Nalezy zauwazyé, ze obydwa
przyciski Bypass — na $cianie przedniej MX200
oraz Edytora Programu zapalaja sie wskazujac,
ze aktywny jest tryb ominiecia efektéw.
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Archiwizacja

Archiwizacja jest bardzo waznym narzedziem
stuzacym do zachowania aktualnego stanu
MX200. W trakcie procesu archiwizacji MX200,
wszystkie programy oraz ustawienia globalne sg
przekazane do komputera i zapisane do pliku.
Po dokonaniu procesu przywrécenia stanu
z punktu archiwizacji (restore), MX200 zostaje
skonfigurowany dokiadnie do stanu, przy ktérym
nastepowala archiwizacja ustawier. Ta funkcja
pozwala nie tylko stworzyé kopie
bezpieczefistwa ustawien, ale takze
przygotowaé specjalne konfiguracje ustawien
MX200 dia konkretnych potrzeb. Na przykiad
mozemy chcie¢ stworzy¢ ustawienia specjalnie
dia repertuaru granego w tym tygodniu, ale caly
czas dysponowaé wszystkimi ulubionymi
pregramami studyjnymi. Za pomocg funkgji
Backup MX-Edit mozemy zarchiwizowaé
ustawienia MX200, a nastepnie zmodyfikowaé
i zapisaé wszystko i cokolwiek chcemy, bez
obawy koniecznosci przeprogramowywania
wszystkich poprzednich programéw i ustawien.

W celu archiwizacji MX200 nalezy wybraé File
> Backup. Pojawi sie okno dialogowe, w ktérym
nalezy wybraé nazwe oraz lokalizacje pliku
archiwizacji. Domysing nazwa tworzonego pliku
jest untitled.syx, a lokalizacja pulpit.

W celu przywrécenia ustawief z wykorzystaniem
pliku kopii bezpieczenstwa nalezy wybra¢ File
> Restore. Nalezy wybraé plik archiwizacji
MX200 i poczekaé, a2 dane zostang odebrane
przez urzadzenie. MX-Edit przesle wszystkie
informacje do MX200 i zastapi nimi wszystkie
dane w pamieci urzadzenia.

Uwaga: Dobrym rozwigzaniem jest tworzenie
kolejnych plikéw archiwizacyjnych, za kazdym
razem, gdy planujemy przywrécenie ustawier
MX200 do wczesniejszego punktu archiwizacji.
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Menu Szybkiego Dostepu

W celu bezposredniego dostepu do najczesciej
uzywanych komend nalezy kliknaé na malag
strzalke skierowang w dot, ktéra znajduje sie
w gérnym lewym rogu okna programu.
Spowoduje to otwarcie menu Szybkiego
Dostepu.

Menu Szybkiego Dostepu

Zapis Programu w MX200
Pozwala na wybranie nazwy i lokalizacji w biblio-
tece dla wybranego programu.

Zmiana nazwa programu w MX200
Pozwala na wybranie programu uzytkownika
i Zmiane jego nazwy.

Otwarcie programu
Pozwala na wyszukanie i otwarcie istniejacych
programéw.

Zapls programu

Stuzy do zapisu wybranego okna programu pod
jego obecna nazwa. (Jesli program nie ma
nazwy, zostanie wyswietlona informacja o nadaniu
mu nazwy.)

Backup
Tworzy kopig zapasowa programéw zapisanych
w MX200.

Restore

Pozwala na wyszukanie i otwarcie pliku kopii
zapasowej, ktéry stuzy do przywrécenia
ustawiefi programéw MX200 2z punktu
archiwizaciji.

Uzywanie MX jako wtyczki sprzetowe;

Do MX200 jest dotaczone oprogramowanie
VST™ oraz Audio Units, ktére pozwala na uzycie
MX200 jako wtyczki sprzetowej. Teraz masz
dostep do klasycznych pogtoséw Lexicon®
i efektow w twoim programie rejestrujacym, z peina
automatyka i bez obciazania procesora twojego
komputera. Uzycie MX200 z oprogramowaniem
VST oraz Audio Units jest takie samo jak inne
rozszerzenia (wtyczki), kidre uzywasz z DAW,
chyba, Ze sygnat audio jest przesylany przez
MX200 w celu jego przetwarzania.

Minimalne Wymagania Systemowe

Audio

Urzadzenie 1/0 (interfejs wejscia/wyjscia),
z minimum dwoma wejsciami i czterema
wyjsciami audio.

Windows

P-lll, 500MHz lub szybszy, WinXP z Service
Pack 2 lub wyzszym oraz oprogramowanie
rejestrujace kompatybilne z VST.

Mac
0OSX 10.3 lub wyzszy oraz oprogramowanie
rejestrujace kompatybilne z VST™ |ub Audio
Units.

Instalacja wtyczki sprzetowej
MX-Edit VST

Uwaga: Jesli jest juz zainstalowane
oprogramowanie MX-Edit™ w komputerze Mac
lub WinXP, jest tez zainstalowane
oprogramowanie VST oraz/lub Audio Units. W tym
wypadku pomif ten rozdzial.

Uzytkownicy Windows XP

W celu zainstalowania oprogramowania w systemie
operacyjnym Windows nalezy wsunaé dysk do
napedu CD-ROM i zastosowaé sie do
przedstawianych na ekranie wskazéwek. (Jesli
zablokowana jest funkcja Autorun nalezy
wyszukaé naped CD i dwukrotnie kliknaé na plik
setup.exe).

UZytkownicy komputeréw Mac

W celu instalacji oprogramowania na
komputerach z systemem Mac, nalezy wsunaé
dysk do napedu CD-ROM i dwukrotnie kliknaé
na wyswietlong ikone dysku. Nastepnie nalezy
dwukrotnie kliknaé na plik MX200.dmg.hgx w celu
wydobycia zawartosci pliku i rozpoczecia pracy
instalatora. Podczas instalacji nalezy stosowaé
sie do wskazéwek przedstawianych na ekranie.

Podtaczenie MX200
Polgczenie USB

Nalezy upewni¢ sie, ze MX200 ma wigczone
zasilanie i jest podigczone do komputera za
posrednictwem standardowego przewodu USB.
(Uzytkownicy Windows XP powinni upewnié sie,
czy MX200 jest podiaczony do tego samego
portu USB, do ktérego byl podiaczony podczas
instalacji oprogramowania).

Polgczenia Audio

W celu uzycia MX200 jako wtyczki sprzetowej,
komputer musi byé wyposazony w karte
dZwiekowa z wieloma wyjsciami i wejéciami
audio, zdolng do wystania i odebrania dwéch
kanaléw z MX200 plus dwdch dodatkowych
wyj$é do ich monitorowania.

W celu minimalnego opéZnienia i najlepszej
jakosci audio zaleca sie podigczenie MX200 do
interfejsu audio I/O komputera za po$rednictwem
wejsé i wyjsé cyfrowych S/PDIF. Jesli urzadzenie
/O nie posiada ztacz S/PDIF lub s3 one
potaczone z innym urzadzeniem nalezy
skorzystaé ze zlacz analogowych urzadzenia /O
komputera oraz 1/4" wejsé i wyj$é analogowych
MX200.

WazZne: MX200 akceptuje cyfrowy sygnat audio
o czestotliwosci probkowania 44.1 oraz 48 kHz.
Nie nalezy podlaczaé zadnego urzadzenia do
wejéé cyfrowych S/PDIF MX200, ktére
transmitujg sygnal o innej czestotliwosci
probkowania (np. 96kHz). W takich sytuacjach
moze doj$¢ do nieprzewidywalnych skutkéw.
Nalezy sie upewni¢ czy nagrywany projekt jest
ustawiony na czestotliwosé probkowania 44.1 lub
48kHz w celu unikniecia problemow.
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Konfiguracja Oprogramowania
Poniewaz sygnat audio bedzie przetwarzany
przez MX200, a nie przez komputer, DAW
(Digital Audio Workstation lub oprogramowanie
rejestrujace) wymaga skonfigurowania w celu
poprawnego przekazywania i odbierania sygnalu
audio z i do MX200.

Wiele DAW ma wbudowane odpowiednie
konfiguracje toréw sygnatow. Nalezy zapoznaé
sig z dokumentacja oprogramowania w celu
uzyskania informacji o ustawieniach opcji
zewnetrznych toréw sygnatowych.

Uzytkownicy Steinberg® Cubase SXe: nalezy
zapoznat sig z informacjami w polaczeniach
«External FX",

Uzytkownicy Logic Audio®: nalezy zapoznag sie
i informacjami o ,l/O Insert Plug-ins”.

Uzytkownicy Cakewalk® Sonar™: nalezy
zapozna¢ sie z informacjami o ~Adding

Send/ Return Effect to a Bus” (dodawaniu petii
efektéw do szyny audio).

Jesli wykorzystywane oprogramowanie nie
zawiera okreglonych informaciji o tego typu
konfiguracjach, mozna dokonaé konfigurowania
samodzielnie. Poszczegélne platformy
rejestrujgce bedg réznié sie nieznacznie, ale
podstawowe zasady sa takie same.

W celu ustawienia wyjscia i wejécia &ciezki:

1 Nalezy stworzyé¢ szyne stereo (Stereo Bus)
lub dwie szyny audio, kiére sg inne niz szyna
podstawowa (Main Mix lub Master Bus).

2 Szyny te nalezy skierowaé do wyjsé interfejsu
audio /O, ktéry jest podiaczony do MX200
(wyj$¢ S/PDIF lub dwéch wyjsé analogowych).

3 Wopciach polaczen VST lub Audio Units Send
Effect nalezy ustawié przekazanie sygnatu
efektéw MX200 do szyny Stereo Bus (lub pary
szyn), ktore stworzylismy w kroku 1.

4 Tworzymy dwie $ciezki audio, ktérych wejscia
odpowiadaja tym, do ktérych jest podiaczony
MX200 (wejscie S/PDIF lub dwa wejscia
analogowe).

S Te Sciezki nalezy skierowad na szyne glowng
(Main Mix lub Master Bus).
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Jesdli  powyizsze czynnosci zostang
przeprowadzone prawidiowo, po otwarciu
wtyczki MX200, jej $ciezka audio zostanie
poditaczona do pary szyn, ktére zostaty
stworzons, a za ich posrednictwem sygnat audio
zostanie przekazany do MX200. Przetworzony
sygnat jest nastepnie przekazywany z MX200
przez wejscia audio urzadzenia I/0 na dwie
$ciezki audio, kiére zostaty stworzone w punkcie
4 1sa monitorowane przez szyne Main Mix Bus,
tak, jak to sig robi z kazdym efektem audio lub

wtyczka. -

Praca z oknem wtyczki MX200

W DAW nalezy otworzyé wtyczke Lexicon
MX200. Pojawi sie okno Edytora Programu.
Mozna teraz uzy¢ wtyczki MX200 tak, jak kazdej
innej wtyczki: Session Recall, automatyka —
wszystko dziala tak, jak w kazdej innej wtyczce
VST™ jub Audio Unit. Podstawowa réznica jest
to, Ze przetwarzanie sygnalu audio odbywa sie
w MX200, a nie w komputerze. Poniewaz MX200
jestrzeczywistym urzadzeniem, mozna otworzy¢
tylko jedno okno wtyczki. Jegii bedziemy chcieli
otworzy¢ wiecej niz jedno okno wtyczki, pojawi
si¢ komunikat przedstawiony ponizej.

Charmel Aot 01" Insect ] Reied

Instaace, an

Kontrolery

Okno wiyczki MX200 funkcjonuje podobnie jak
okno Edytora Programu aplikacji MX-Edit, ktére
jest opisane na stronie 28.

Wazne! Mapowanie CC
Komunikat Btedu Portu MIDI Proesar T Typ Eiekis 5T
Procesor 1 Bypass CC13
Procesor T Gatka Pre Delay CC14
Procesor 1 Galka Decay CC 15
Procesor 1 Galka Liveliness CC16
Procesor 1 Tempo CC 17
Procesor 1 Effect Mix CC 26
Procesor 2 Typ Efektu CC 19
P . . Procesor 2 Bypass CC20
.K:;go%qawn sie ten komunikat, oznacza to, ze Procesor 2 Galka Pre Delay CC o
Jest odiaczony lub porty USB MIDI sg
; ; - Procesor 2 Gatka Decay CC22
uzywane przez program. Niektére hosty, jak Procesor 2 Galka Livelingss CC 23
Cubase, moga domyéinie automatycznie Procesor 2 Tem CC o4
otwieraé porty MIDI MX200. W takim przypadku Procesor 2 Eﬂec?oMix CC 57
nalezy odznaczy¢ lub zamknaé port nazwany Sciezka Efekiu CC 28
JLexicon MX200 Control” w ustawieniach MIDI
Devices.
Karta Implementacji MIDI
Funkcja Transmisja Odbiér Komentarze
Kanal Podstawowy Domyslny | X 1
Zmieniony | X 1-16, Omni, OFF
Tryb Domyslny Mode 2
Komunikaty X X
Zmiana X
Note Number True Voice | X X
Velocity Nuty ON | X X
NutyOFF | X X
After Touch Klawisze | X X
Kanaly X X
Pitchbend X X
Control Change X 1-127 Zobacz liste MIDI CC
Program Change True# X 0-98'=1-99 Zobacz mapowanie programéw
Bank Select X 0 MIDICC 32
Wartosé 0 = Fabryczny
Wartoé¢ 1 = Uzytkownika
System Exclusive 0 0
Tylko edytor Lexicon. Kanal Sys Ex
przekazuie kanat MIDI za wyigtidem,
gdy kanat MIDI jest wylaczony (OFF) i
wowezas kanal Sys Ex odbierany jest
na wszystiich kanatach.
System Comon Song Position: | X X
Song Select X X
Tune | X X _Zegar M| move ustanic|
System Real Time Zegar: | X 0 Tempo linii op6niajace]
Komendy: | X X
Komunikaty Aux X X
0=Tak Mode 1: OMNI ON, POLY MODE 2: OMNI ON, MONO
X = Nie Mode 3: OMNI OFF, POLY MODE 4: OMN!I OFF, MONO
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Dane Techniczne

Wejscia Audio:
Impedancja wejsciowa:
Poziom Wejsciowy:
Pasmo Przenoszenia:
THD+N:

Wyjscia Liniowe:
Poziom Wyjsciowy:
Zakres Dynamiki:
Konwertery A/D:
Zasilanie:

Procesor Audio;
Oprogramowanie:
Wysokoéé:

Wymiary:

Waga:
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(2) 174" TRS symetryczne lub niesymetryczne
20 kOhm symetrycznie, 10 kOhm niesymetrycznie
+4dBu Nominalnie, +20dBy Maksymainie

20 Hz - 20 kHz, ref. 1 kHz +/- 1 dB

<0.007%; 20 Hz — 20 kHz

(2) 1/4" TRS symetrycznié lub niesymetryczne
+4dBu Nominalnie, +20dBﬁ Maksymalnie
>108dB

24-bitowe, 48 kHz

9V AC (dotaczony zasilacz sieciowy)
24-bitowy

WinXP/Mac OSX VST GuI Interface

1 U (rack unit)

483 (szer) x 44,5 (wys) x 120,6 {gf) mm

1,7kg

Dodatek

Linia Opézniajaca
Wartosci czasy op6znienia

De-Esser
Wartosci i Czestotliwosci

Uphn | I
Wartoéé Notacja Wartogé nuty 1 1600
2 1680
3 1760
0 szesnastka 4 1840
5 1920
6 2000
4 ﬁ triola szesnastek ; g;gg
9 2300
10 2400
6 ﬁ szesnastka z kropkg 11 2500
o 12 2630
13 2760
14 2890
12 ﬁ 6semka 15 3020
16 3150
17 3320
20 gb triola 6semek 18 3490
19 3660
20 3830
21 4000
24 ﬁ 6semka z kropka 22 4200
° 23 4400
24 4600
36 J éwierénuta 25 4800
26 5000
27 5260
28 5520
48 J triola éwierénut 29 5780
30 6040
31 6300
i 32 6640
54 J. ¢éwierénuta z kropka % 6508
34 7320
35 7660
72 J péinuta 36 8000
37 8400
38 8800
39 9200
. " . - 40 9600
Wartosé 36 odpowiada pozyciji gatki na godzinie Y] 10000
12 lub réwna sie szybkosci migotania kontrolki
LED Tempo. Posrednie wartosci (n.p. 1-3) nie Wartogci Szerokogci
5& reprezentowane dokladnie przez wartosci nut. WaroR | Sosokoss Pass
1 1/4 Oktawy
2 1/8 Oktawy
3 1/12 Oktawy
4 1/16 Oktawy
5 1/20 Oktawy
6 1/24 Oktawy

Pasma
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Lista Programéw

Program W sZastosowani : bl
Program #] " .. t0s0 Sl Pl P 995? ] TAp"s’W Live Sound Chorus Tape Delay 2
1 Vocal Studio Delay 'ocal Hall 52 TAP CHAMBER Live Sound Pong Delay Chamber 2
2 POP VOCALS Vocal Tape Delay Studio Reverb 3 53 SPACED OUT Live Sound Large Plate Modulated Delay 2
3 RETROVERB Vocal Tape Delay Vocal Plate 2 54 DUAL HALLS Instrumental Large Hall Small Hall 1
4 CHORUS + PLATE Vocal Chorus Plate 4 55 TRIEDANDTRUE Instrumental Studio SmaliHall 4
5 VOCAL HALL+PLATE Vocal Vocal Hall Vocal Plate 4 56 MORE & MORE Instrumental Lanie Plate Areqa 4
6 EXTRA ROOMY Live Sound Room Small Hall 2 57 SPRING STUDIO Instrumental Spring Studgo 4
7 TUNED ROOM Live Sound Detune Room 2 58 HIT ME Instrumental Tape Delay Studio 2
8 ECHOVERB Live Sound Digital Delay Small Hall 2 59 PRECISION DELAY Instrumental Digital Delay Small Hali 2
9 QUICKIE Live Sound Small Hall Digital Dela; 2 60 MODULATED DELAY Instrumental Chonus Modulated Delay 2
10 ACOUSTIC CHAMBER instrumental % TapeDela Chamber 2 61 ROCK LEAD instrumental Tape Delay Small Plate 4
11 AMBIENT CHAMBER Instrumental Ambience Chamber 4 62 PONG VERB Instrumental Small Plate Pong Delay 2
12 ACQUSTIC BLISS Instrumental Detune Large Hall 4 63 MOD-U-VERB Instrumental Vocal Plate Chorus 2
13 GUITAR WORLD Instrumental __Chorus Modulated Dela 2 64 ROTO-VERB Instrumental DrumHall _ | Rotary Speaker 2
14 SPRINGTIME Instrumental S Tremolo/P. Spring 2 65 ROTARY Instrumental Rotary Small Room 4
15 GIANT SNARE Drums & Percussion Studio Dela Drum Hall 2 66 HAM_N EGGS Instrumental Tape Delay Rotary 2
16 SMOOTH DRM PLATE | Drums & Percussion Compressor Drum Plate 2 67 VIBROLUX Instrumental Rotary Speaker Spring___ 1
17 RICH DRUM HALL Drums & Percussion Compressor Drum Hall 2 68 SIDE BY SIDE Instrumental Tremolo _Panner 4
18 BIG TIME Special Digital Delay Large Hall 4 69 WOBBLERS Instrumental Chorus Small Plate 4
19 VOICE OF EVIL Special Pitch Shifter Reverse Reverb 2 70 RHODES PANNER Instrumental Phaser Tremolo/Panner 4
20 WAYBACK MACHINE Special Reverse Delay | Reverse Reverb 2 il BREWED AWAKENING Instrumental Flanger Tape Delay 1
21 BIG VOCAL VERB Vocal Large Plate Vocal Hall 2 72 JET FLANGE Instrumental Flanger Arena 2
22 TWO ROOMS Vocal Small Hail Vocal Hall 1 73 PHASE GATE Instrumental Gated Phaser 4
23 BIG EASY Vocal Chorus Vocal Hall 2 74 PHASED PLATE Instrumental Phaser Small Plate 2
24 NASHVILLE Vocal Vocal Plate Room 4 75 PHAME Instrumental Phaser Lg(ge Plate 1
25 LA-LALAND Vocal Compressor Vocal Hall 2 76 PHASER TASER Instrumental _Phaser Digital Delay 2
26 SMOOTH VOCALS Vocal Compressor Small Hall 2 77 DUALING GUITARS Instrumental Pnfzh ShIfFEr Pitch Shifter 4
27 COMPRESSED VOX Vocal Compressor Vocal Hall 2 78 THE LOW DOWN tnstrumental Pitch Shift Moc_iulaled Delay 1
28 NO “S” VOCALS Vocal De-Esser Vocal Plate 2 79 AND THEN SOME Instrumentai Reverse Delay Tremolo 2
29 DE-ESSER+COMPR Vocal De-Esser Compressor 2 80 SQUISHED KICK Drums & Percuss.ion Compressor Drum Hall 2
30 COMPRESSOR Vocal Compressor o171) i 4 81 GATED SNARE Drums & Percuss!on Gatet:.i Reverb Gated Reverb 3
31 DE-ESSER Vocal De-Esser 4 82 SNARE DELAY Drums & Percuss!on Studio Delay Drum Plate 2
32 STUDIO DELAY Vocal Studio Delay VocalHall 2 83 DRUM DELAY Drums & Percussion Tape Delay Drum Hall 2
33 60'S DELAY Vocal Tape Dela Spring 2 84 DRUM ECHO Drums & Percuss!on Tapg Delay Small Hall 2
34 SLAPBACK Vocal “iDatns Tape Delay 2 85 TEMPO GATE Drums & Percuss!on Studio Dela Gated 2
35 DELAY + VERB Vocal Studio Delay Vocal Hall 1 86 FLANGE DRUMS Drums & Percuss!on (Ll a Flanger
36 VOCAL CHORUS Vocal Chorus VoealHalT| 2 87 TOM-TOM Drums & Percuss!on Studio Delay Drum Hall 4
37 CHORAL HALL Vocal Chorus Large Hall 2 88 SNARE + TOMS Drums & Percussion Drum Hall 5 Room ; :
38 TAPE CHOURUS Vocal Tape Delay Chorus 2 89 DRUM PLATE/HALL Drums & Percussion Drum Plate rum Hal :
35 CORE US Vocal Chorus Chorus 1 90 VIB RATO Special Vibrato _Vibrato
40 DOUBLE TRACKS Vocal Detune Chorus 2 91 VIBRA-SLAP Spec!al Vibrato Digital Delay 1
41 SHIFTED ROOM Vocal Pitch Shift Room Reverb 3 92 SPIN CYCLE Special Rotary Tremolo/Panner 2
42 LIKE THAT! Vocal Pitch Shifter Vocal Hall 4 93 ROLE REVERSAL Spec!al Tremolo/Pan Reverse 2
43 PLATE + HALL Live Sound Vocal Plate Small Hall 1 04 GET SOME Spec!al Flanger Reverse Delay 3
44 VOCAL + INST 1 Live Sound Vocal Hali Studio 4 05 REWIND Spec!al Chamber Reverse 2
45 VOCAL+INST2 Live Sound Vocal Plate Detune 4 96 BACKAT YA Special Reverse Delay Reverse 4
46 VOCAL+INST3 Live Sound Vocal Hall Small Hall 4 97 DELAY WARS Spec!al Pong Dglay Modulated Delay 4
47 GETSMALL Live Sound Small Hall Small Plate 4 08 PITCHOUT Spec!al P!tch Sh!ﬂer Pong Delay 2
48 ALIVE N' KICKING Live Sound Small Hall Studio 4 89 HUH? Special Pitch Shifter Vocal Plate 2
49 MUY GRANDE Live Sound Drum Hall Digital Delay 4
50 BIGGER BAND Live Sound Chorus Studio Delay 2

Efekty, ktére zostaly wyréznione kursywa oraz umieszczone na szarym tle s3 w programach
fabrycznych w trybie Bypass. _ . ‘
Efekty, ki6re zostaly wyréznione czcion ka pogrubiona, zostaly zaprojektowane do uzycia tylko jako
efekt - bez udziatu sygnatu podstawowego (np. kompresor).

Efekty, ktére zostaly wyr6znione kursywa oraz umieszczone na szarym tle sa w programach
fabrycznych w trybie Bypass.

Efekty, ktére zostaty wyrdznione czcionka pogrubiong, zostaly zaprojektowane do uzycia tylko jako
efekt - bez udzialu sygnaiu podstawowego (np. kompresor).
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