I@ R I d Syntezator interaktywny: analogowy i cyfrowy
0 an ¢ W modelu JD-Xi analogowe brzmienia syntetyczne, generowane przez obwody analogowe, sa

taczone ze znanymi, profesjonalnymi brzmieniami syntetycznymi, generowanymi przez modut

[ brzmieniowy SuperNATURAL.
-, . Uzywaj poteznych i unikalnych brzmien do swobodnego wyrazania siebie.

Sekwencer fraz

Whbudowany sekwencer fraz umozliwia intuicyjne rejestrowanie przechowywanych w gtowie fraz i
sekwencji perkusyjnych. Dane mozna rejestrowa¢ za pomoca funkcji TR-REC, zapisu w czasie rze-
czywistym lub zapisu krokowego, wigc nie bedzie trzeba troszczyc¢ sig tworzeniem petli, nawet jesli
uzywanie klawiatury nie jest twojg mocna strona.

Wiele funkcji dla wokalu

Oprdcz wokodera i funkcji AUTO PITCH, wykorzystujacych gtos do kreowania charakterystycznych
brzmien, dostepna jest rowniez funkcja AUTO NOTE, umozliwiajaca ,gre” na klawiaturze za pomo-
Ll cg glosu. Syntezator JD-Xi jest wypetniony fatwymi w uzyciu funkcjami, jesli nawet uzywasz tylko
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Synchronizacja z komputerem lub innym sprzetem

e Syntezator posiada funkcjonalno$¢ USB AUDIO i USB MIDI, umoZzliwiajaca rejestrowanie wiasnej
gry i wokalu w komputerowym programie typu DAW (Digital Audio Workstation). Instrument posiada
réwniez gniazda MIDI, umozliwiajace podigczanie dodatkowego sprzetu i synchronicznej gry. Dzie-
ki USB i MIDI mozna postugiwa¢ si¢ syntezatorem JD-Xi wspdlnie z innymi urzadzeniami.
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[T Instrukcja obstugi (ten dokument)
Przeczytaj najpierw. Ta instrukcja opisuje podstawowe sprawy, o ktérych nalezy wie-
dzie¢ w celu postugiwania sie syntezatorem JD-Xi.
o | Instrukcja w formacie PDF (do pobrania z Internetu) el Jak zdobyé instrukcje w formacie PDF
e Parameter Guide (wykaz parametréw, dokument w jezyku angielskim) 1 Zapomoca komputera wejdz na nizej podana strone.
Opis wszystkich parametréw syntezatora JD-Xi. http://www.roland.com/manuals/
¢ MIDI Implementation (implementacja MIDI, dokument w jezyku angielskim) v
Szczegdtowe informacje o komunikatach MIDI.
2  Szukaj produktu o nazwie JD-Xi.
\. v
[ Przed rozpoczeciem uzywania urzadzenia przeczytaj uwaznie akapity ,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE” oraz ,WAZNE UWAGI” (broszura ,BEZPIECZNE UZYTKOWANIE )
URZADZENIA” oraz instrukcja obstugi, s. 16). Te sekcje zawieraja istotne informacje dotyczace bezpiecznego uzytkowania instrumentu. Ponadto, aby méc wykorzysta¢ w
petni wszystkie mozliwosci urzadzenia nalezy przeczyta¢ niniejsza instrukcje w catosci. Po przeczytaniu powinna by¢ ona przechowywana w zasiegu reki, jako odnosnik i po-
moc w uzytkowaniu instrumentu.
Copyright © 2015 ROLAND CORPORATION
\ Wszelkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ niniejszej publikacji nie moze by¢ powielana w zadnej formie bez pisemnej zgody ROLAND CORPORATION. y




Opis panel

Panel gorny
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o Mikrofon

Gniazdo [MIC]

Gniazdo stuzy do podtaczania mikrofonu, znajdujacego sie w wyposazeniu
instrumentu. Jesli do gniazda [INPUT(MONO)] podtaczone bedzie urzadze-
nie zewnetrzne, to gniazdo bedzie mie¢ priorytet.

* W przypadku uzywania mikrofonu zewnetrznego upewnij sie, ze parametr syste-
mowy ,,Mic Sel” ma wartos¢ ,,Other” (s. 14).

Przycisk [Auto Note]
Wiaczanie lub wytaczanie funkcji AUTO NOTE (s. 7).

° Ekran

Wyswietlanie réznych informacii.

* Objasnienia w tej instrukcji zawieraja ilustracje, ktére sa typowymi obrazami, po-
jawiajacymi sig na ekranie. Jednakze instrument moze zawiera¢ nowsza, bardziej
rozbudowana wersje systemu (np. nowsze brzmienia), wiec to, co bedzie widocz-
ne na ekranie nie zawsze moze odpowiadac temu, co zamieszczono w niniejszej
instrukcji.

o Obstuga

Przyciski [4] i [>] grupy Cursor

Przesuwanie kursora w prawo i w lewo.

Przyciski [-] i [+] grupy Program(Pattern)/Value

Wybieranie Programu.

Banki mozna przetacza¢ przyciskami [-] i [+], przytrzymujac wcisnigty
przycisk [Shift].

W ramach réznych ekranéw edycyjnych przyciski stuza do modyfikowania
wartosci.

Przycisk [Menu/Write]

Wywotywanie menu.
Aby zachowa¢ dokonane zmiany w ustawieniach, przytrzymaj wcisniety
przycisk [SHIFT] i nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przycisk [Exit]

Przycisk umozliwia powrét do poprzedniego ekranu roboczego.
W niektérych przypadkach przycisk stuzy do anulowania aktualnie wyko-
nywanej procedury.

Przycisk [Enter]

Przycisk stuzy do zatwierdzania warto$ci lub uruchamiania operacji.

Przycisk [Shift]

W potaczeniu z innymi przyciskami lub potencjometrami przycisk ten
zapewnia dostep do ekrandw edycyjnych poszczegdinych funkcji.

W G a7z
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° Grupa Part Select/Mute

Wybieranie partii, ktérej brzmienie bgdzie odtwarzane z klawiatury.

o Grupa Digital Synth

Wybieranie brzmien dla syntezatora cyfrowego lub partii perkusyjnej.

° Grupa Analog Synth

Wybieranie brzmienia dla partii syntezatora analogowego.

o Grupa Master Volume

Potencjometr [Master Volume]

A

J

Potencjometr stuzy do regulacji poziomu gtosnosci wyjsciowej w gniaz-
dach grupy OUTPUT oraz gniezdzie stuchawkowym [PHONES].

o Grupa TEMPO

Potencjometr tempa

Regulacja tempa odtwarzania sekwenciji arpeggio oraz tempa sekwen-
cera fraz.

Przycisk [Tap]

Nacisénij przycisk trzy razy lub wigcej w éwierénutowych interwatach, aby

wyznaczy¢ zadane tempo.
© GrupaocTave [strona 6
Przyciski [Down] i [Up]
Transpozycja klawiatury w goére lub w dot w krokach oktawowych.
@ Grupa ArPEGGIO oocna sl
Odtwarzanie sekwencji arpeggio przez zagranie akordu na klawiaturze.

@ crupaPATTERN SEQUENCER EEEETRL.

Rejestrowanie gry na klawiaturze lub ruchu potencjometréw i odtwarzanie

takich danych w petli.
@ crupa FILTER

Edycja ustawien filtra.
Edycja ustawien poziomu gtosnosci oraz obwiedni wzmocnienia.

@ Grupa AMP ENV
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m @ Przycisk [Favorite] i sekwencer fraz m
L
Zarzadzanie ulubionymi brzmieniami i obstuga sekwencera fraz. m

o (17) Kolka [Pitch] i [Mod] strona G

Odstrajanie dzwiekéw (kétkiem [Pitch]) i kreowanie efektu VIBRATO
(kotkiem [Mod]).

@ IGrupa LFO

Stosowanie LFO (generatora przebiegéw wolnozmiennych) do modu-
lowania réznych aspektéw sygnatu audio umozliwia kreowanie takich
efektow, jak VIBRATO lub TREMOLO.

@ Grupa EFFECTS

Edycja ustawien efektow.

Panel tylny

Tutaj nalezy podtaczy¢ gitare lub cyfrowy odtwarzacz.

* Jesli do gniazda [INPUT(MONO)] podtaczone
bedzie urzadzenie zewngtrzne, gniazdo [MIC]
na panelu przednim bedzie nieczynne.

i Komputir

Wieszak

Podtaczanie urzadzen MIDI.
kabla

Roland Corporation
e g =

hig

Monitory aktywne

==Roland:=:
Gniazdo zasilania

Zasilacz pradu statego

* Aby uchroni¢ sie przed uszkodzeniem lub nieprawidtowym dziataniem sprzetu, przed wykonaniem jakichkolwiek potaczen redukuj poziom gtosno-
$ci i wylaczaj zasilanie wszystkich urzadzen.

@ Gniazda [L/MONO] i [R/CLICK OUT] grupy OUTPUT

Gniazda nalezy je faczy¢ z glo$nikami.
Sygnat monofoniczny nalezy wyprowadza¢ gniazdem [L/MONO].
Jesli cheesz, klikanie metronomu mozna wyprowadza¢ oddzielnie (s. 14).

@ Gniazdo [DC IN]

Gniazdo zasilania, przeznaczone do podtaczania dotaczonego zasilacza.

* Aby zabezpieczy¢ si¢ przed przypadkowa utratg zasilania, ktéra moze nastapi¢ w
wyniku wyrwania wtyczki zasilacza, kabel zasilacza nalezy zamocowac¢ na za-
czepie w sposob pokazany na ponizszym rysunku.

@ Przetacznik [POWER]

Wiaczanie lub wytgczanie zasilania (s. 4).

€ Gniazdo [USB COMPUTER]

€ Gniazdo [PHONES]

Tutaj mozna podtaczaé stereofoniczne stuchawki.

@ Zacisk uziemienia
|

Po pofaczeniu tego gniazda z komputerem za pomoca kabla USB 2.0
bedzie mozna synchronizowa¢ instrument z komputerowym programem
typu DAW poprzez system USB MIDI lub rejestrowac¢ w komputerze
dzwiek instrumentu poprzez system USB AUDIO (s. 14).

0 IGniazda MIDI ([IN] i [OUT])

Gniazda stuza do taczenia instrumentu z innymi urzadzeniami MIDI.

€ Przeiacznik [LINE/GUITAR]

Zmiana impedancji gniazda [INPUT(MONO)]. Wybierz potozenie LINE
lub GUITAR, zaleznie od tego, jakie urzadzenie zostato podtaczone.

(23 Gniazdo [INPUT(MONOY)]

Tutaj nalezy podtaczy¢ gitare lub cyfrowy odtwarzacz.

* W przypadku stosowania kabli z opornikami, poziom gto$nosci podtaczonego
urzadzenia moze by¢ niski. W takim przypadku nalezy stosowac kable bez rezy-
storow.

Zaleznie od okolicznosci w czasie dotykania nagrywarki lub jej metalowych
elementéw albo podtgczonych do niej urzadzen, takich jak mikrofony mozesz
doswiadczac¢ przykrych odczué lub stwierdzaé, ze dotykane powierzchnie
wydaja sie szorstkie. Jest to spowodowane niemierzalnymi tadunkami elek-
trycznymi, ktdre sg catkowicie nieszkodliwe. Jesli jednak bedzie to stanowi¢
problem, instrument nalezy uziemi¢ (patrz rysunek). Po uziemieniu urzadze-
nia moze pojawiac sie delikatne brzeczenie, zaleznie od stanu instalacji. Jesli
nie masz pewnosci, co do metody potaczenia, skontaktuj sie ze sprzedawca
lub serwisem handlowym Roland.

Miejsca nieodpowiednie do podtaczania uziemienia:

® Rury instalacji wodociggowej (moze wystapi¢ wstrzas lub porazenie pra-
dem)

® Rury instalacji gazowej (moze wystapi¢ pozar lub eksplozja)

e Uziemienia linii telefonicznych lub piorunochrony (niebezpieczenstwo w
czasie burzy)

@ Gniazdko zabezpieczajace (i)

http://www.kensington.com/



Wprowadzenie

Poznajemy syntezator JD-Xi

Sekcja sterowania
Sekcja sterowania to cze$¢ instrumentu wyko- 3
rzystywana do gry. ID-Xi é )
Takie dziatania wykonawcy, jak ,granie na kla-
wiaturze”, sg przenoszone z sekcji sterowania
do sekcji modutu brzmieniowego, powodujac

generowanie dzwieku. Sekcja sterowania

Sekcja sterowania syntezatora JD-Xi sktada
sie z klawiatury, kotek [Pitch] i [Mod] oraz przy- w
Potencjometr |

Program

Sekcja modutu brzmieniowego (4 partie)
| Sekcja efektow

o>
ST

ciskéw i potencjometréw panelu gérnego.

Sekcja modutu brzmieniowego

Sekcja modutu brzmieniowego generuje >
dzwiek. - :
W odpowiedzi na dane muzyczne, przesytane m D
z sekcji sterowania, ta sekcja elektrycznie ge- b ) : 3
neruje przebieg, ktéry jest fundamentem . N
brzmienia i modyfikuje barwe oraz gto$nos¢, D ‘
kreujac rozmaite brzmienia. Sy " -
Potencjometry i przyciski panelu gérnego System " T
umozliwiajg szybkie modyfikowanie réznych -
aspektéw dzwieku, generowanego przez sek- Arpeggio Sekwencer
cje modutu brzmieniowego syntezatora JD-Xi, hic:r4
takie jak przebieg, wysoko$¢ dzwieku i glo-
$nos¢.
. P
. J
Program
Program skfada sie z czterech partii: DS1 (pierwsza syntezatora cyfrowego), DS2 (druga Program Bank___|Numer
syntezatora cyfrowego), DRM (perkusyjna) i AS (syntezatora analogowego). Zmodyfikowa- Program fabryczny AD 01-64
ny Program mozna zachowaé jako Program Uzytkownika (64 Programy w bankach E — H). Program Uzytkownika _ |E-H 01-64

Brzmienie
Do kazdej partii mozna przypisa¢ jedno brzmienie.
* W przypadku analogowego brzmienia syntetycznego sekcje generatora, subgeneratora i filtra sktadajq sie z obwoddw analogowych.

Sekcja efektow
Syntezator JD-Xi posiada 4 procesory efektéw. Ustawienia efektéw s zachowywane w kazdym Programie (s. 9).

Arpeggio
Ta funkcja odtwarza automatycznie sekwencije arpeggio, zgodnie ze sposobem naciskania klawiszy. Ustawienia funkcji ARPEGGIO sg zachowywane w kazdym
Programie (s. 6).

Sekwencer fraz
Ta funkcja umozliwia gre podczas odtwarzania kilkutaktowych sekwencji. Uzytkownik moze tworzy¢ wtasne sekwencje i zachowywac je w Programie (s. 10).

System
Ten obszar przechowuje ustawienia systemowe, okreslajace sposob dziatania syntezatora JD-Xi (s. 12)

Wiaczanie i wytgczanie zasilania

*

Po poprawnym wykonaniu wszystkich potgczen (s. 3), nie zapomnij Wylaczanie zasilania

wykona¢ ponizsza procedure, aby wigczy¢ zasilanie wszystkich urza-
dzen. Jesli wigczysz zasilanie w niewtasciwej kolejnosci, ryzykujesz 1. Przed wylaczeniem zasilania, odpowiedz na takie pytanie:
nieprawidiowym dziataniem lub uszkodzeniem sprzgtu. ® Czy w podtgczonym sprzecie zredukowano poziom gto$nosci?

Przed wigczeniem lub wytaczeniem zasilania zawsze sprawdz, czy po- e Czy stworzone brzmienia lub sekwencje zostaly zachowane?
ziom gtosnosci zostat zredukowany. Nawet po zredukowaniu poziomu 2. Wvi ilani dt h dzen audi
gtosnosci w momencie wigczania zasilania mozesz ustyszec jakis - VWylacz zasilanie podiaczonych urzadzen aucio.
dzwigk. Pamigtaj, ze jest to zjawisko normalne, nie wskazujace na 3. Przetacznikiem [[POWER] wytacz zasilanie syntezatora JD-Xi.
usterke.

*

1. Zanim wilaczysz zasilanie instrumentu, odpowiedz na takie dwa py-
tania:

Czy gtosniki lub stuchawki sg podtaczone prawidtowo?
Czy zasilanie podtaczonego sprzetu jest wytaczone?

2. Gatke znajdujacego sie na panelu gérnym potencjometru [Master
Volume] przekre¢ w lewo do oporu.

3. Wiacz zasilanie za pomoca przetacznika [POWER] znajdujacego
sie na panelu tylnym.

*

Urzadzenie wyposazone zostato w obwod zabezpieczajacy. Urzadzenie
bedzie gotowe do pracy po uptywie krétkiej (kilkusekundowej) chwili.

4. Wiacz zasilanie podtaczonego sprzetu i dobierz poziom gto-
$nosci.



Wybieranie brzmienia (Program)

Podstawowy ekran roboczy * Po wcisnieciu przycisku

Numer Programu Takt-miara [Shiff] w géme; linii ekranu
' ' pojawi sie nazwa Programu.

Numer brzmienia: Nazwa brzmienia

* Brzmienia bez numeru to takie, ktére zmodyfikowano w ramach
pojedynczego Programu. Jesli po zmianie lub edycji brzmienia
chcesz powrdci¢ do brzmienia oryginalnego, przytrzymaj wcisniety
przycisk [Shift] i naciénij przycisk [Enter].

Wybieranie Programu

1. Uzyj przyciskéw [-] i [+] grupy Program [lI=Sialel= gl I g
(Pattern) / Value.
Banki mozna przetaczaé przyciskami [-] i [+],
przytrzymujac wcisnigty przycisk [Shift] (banki
fabryczne A — D, banki uzytkownika E — H).

Wybieranie partii do odtwarzania

Przyciski wyboru partii

Digital
Synth

Przycisk [Digital Synth 1]
Przycisk [Digital Synth 2]
Przycisk [Drums]

Przycisk [Analog Synth]

1. W grupie Part Select nacisnij przy-
cisk partii, ktérej chcesz uzywac.

Nie mozna wybrag, ani uzywac kilku partii réwnocze$nie. Jednakze
mozna odtwarza¢ dzwiegk kilku partii réwnoczes$nie po zarejestrowa-
niu danych w sekwenciji.

Wybieranie brzmienia

Partia DS1 lub DS2

Przetacznik (wskaznik) kategorii

Oto spos6b wybierania kategorii, okreslaja-
cej podstawowy typ brzmienia.

Aktywna kategoria jest sygnalizowana $wie-
cacym sie wskaznikiem.

Przyciski [-] i [+] grupy Tone
Wybieranie brzmienia.
1. Przyciskami grupy Part Select wybierz partie DS1 lub DS2.

2. Przetacznikiem wyboru kategorii wybierz kategorie, okreslajaca
podstawowy typ brzmienia.

* Opcja Vocoder/Auto Pitch moze byé¢ uzywana tylko przez jedng
partie. Ale po wybraniu tej opcji, partia AS bedzie niedostepna.

3. Przyciskami [-] i [+] grupy Tone wybierz brzmienie.

Partia DRM (perkusyjna) g

Przyciski [-] i [+] grupy Tone
Wybieranie brzmienia (zestaw perkusyjny).

-—

Przyciskami grupy Part Select wybierz parti¢ DRM.

L

Przyciskami [-] i [+] grupy Tone wybierz zestaw perkusyjny.
Partia DRM umozliwia odtwarzanie réznych brzmien perkusyjnych,
przypisanych do poszczegoinych klawiszy. Nazwy instrumentéw perku-
syjnych s wydrukowane nad poszczegoinymi klawiszami, np. ,BD1”.

[2Roland
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Partia AS (syntezatora analogowego)

Przycisk [Oscillator] (wskazniki przebiegu) [EFees

To spowoduje wybranie przebiegu, bedacego podstawg brzmienia partii
syntezatora analogowego (AS). Aktywny przebieg jest sygnalizowany
$wieceniem si¢ odpowiedniego wskaznika.

(przebieg pitoksztattny), (przebieg trojkatny), (przebieg prostokatny)

Przycisk [Sub OSC]

Przycisk umozliwia naktadanie dodatkowego dzwieku na dzwigk, gene-
rowany przez generator zasadniczy. Mozna wybra¢ dzwigk nizszy o
oktawe (przycisk $wieci si¢) lub dwie (przycisk miga).

Przebieg subgeneratora jest zawsze przebiegiem prostokatnym.

Potencjometr [ILI/IFL]

Modyfikowanie szeroko$ci impulsu.

Jesli bedzie sie $wieci¢ dioda [ITL] (przebieg prostokatny), potencjo-
metr ten bedzie stuzy¢ do okreslania szeroko$ci gérnej czesci fali pro-
stokatnej (tzn. szeroko$ci impulsu) jako procentu petnego cyklu.
Zmniejszanie wartosci bedzie zmniejsza¢ szeroko$¢ impulsu, az stanie
sie przebiegiem prostokatnym (szerokos¢ impulsu = 50%).

Zwiekszanie warto$ci spowoduje, ze szeroko$¢ impulsu bedzie wigksza,
a generowany dzwigk bedzie wyrazniejszy.

Przyciski [-] i [+] grupy Tone
Wybieranie brzmienia.
1. Przyciskami grupy Part Select wybierz partig AS.

2. Przyciskiem [Oscillator] wybierz przebiegu, ktéry bedzie fun-
damentem brzmienia.

3. Przyciskami [-] i [+] grupy Tone wybierz brzmienie.

Ulubione brzmienia (Programy)

cnDOoO00O0000o0ooOg

Przycisk [Favorite]

Zachowywanie i wywotywanie ulubionych brzmien (Programéw).
Przyciski [01]-[16]

Przyciski stuza do wywotywania ulubionych Programéw, zachowanych w
pamieci instrumentu.

Wywolywanie ulubionego Programu

1. Nacisnij przycisk [Favorite] tak, aby zaczat $wiecié.
Przyciski numeryczne stana sie przyciskami wyboru ulubionych Progra-
mow.

2. Nacisnij przycisk od [1] — [16], aby wywota¢ zawartos¢ danej
komaérki pamiegci.
Jesli naci$niesz przycisk, ktéry nie zawiera danych, na ekranie pojawi
sig komunikat ,Not Registered!”.

Rejestracja ulubionego Programu

1. Wybierz Program, ktéry chcesz zachowaé jako ulubiony.

2. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Favorite] i nacisnij jeden z przy-
ciskow od [01] - [16], pod ktorym chcesz zachowaé Program.
Aktualnie uzywany Program zostanie zachowany.

Jesli Program zostat zmodyfikowany, najpierw zachowaj go w pa-
mieci (s. 9), a dopiero potem zarejestruj jako ulubiony.

Usuwanie ulubionego Programu

1. Gdy swieci sie przycisk [Favorite], w grupie Pattern
Sequencer przytrzymaj wcisniety przycisk [Erase], a na-
stepnie nacisnij przycisk od [01] - [16].



Odtwarzanie sekwencji arpeggio

W grupie ARPEGGIO naci$nij przycisk [ON] tak, aby zaczat ARPEGGIO X X »

Swieci¢; funkcja ARPEGGIO zostanie wigczona. S ey o

LArpeggio” to technika gry, w ktérej nuty sktadowe akordu O O . o .

nie sg odtwarzane réwnoczesnie, ale szybko jeden po dru- 1. w grupie ARPEGGIO nacisnij przycisk [Key Hold].

gim. Funkcja HOLD zostanie wiaczona. Jesli przy wiaczonej funkcji HOLD
) zagrasz inny akord, sekwencja arpeggio rowniez zmieni sie.
Przycisk [ON] grupy ARPEGGIO grasz nny 2 aipegd ¢

Jesli funkcja ARPEGGIO bedzie wytaczona, nacisniecie przycisku

; [Key Hold] spowoduje wtaczenie funkcji HOLD. Umozliwi to wydtuza-
Przycisk [Key Hold] grupy ARPEGGIO nie dzwieku nut, jesli wcisniety bedzie pedat ttumika.

Wiaczanie i wytaczanie funkcji ARPEGGIO.

Wiaczanie i wytaczanie funkcji HOLD.

1. W grupie ARPEGGIO nacisnij przycisk [ON] tak, aby zaczat $wie- Edycjaisskienc]i arpeggio

cic. 1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i w grupie ARPEGGIO na-
2. Wecisnij kilka klawiszy. cisnij przycisk [ON].

Spowoduje to odtworzenie sekwencji arpeggio.

Wybieranie stylu sekwencji arpeggio

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i w grupie ARPEGGIO na-

cisnij przycisk [ON].

2. Przyciskami [4]i [P] grupy Cursor odszukaj parametr ,,Arpeg- Ten ekran roboczy pojawi sie rowniez wtedy, gdy naci$niesz przycisk
gio Style”. [Menu/Write] i wybierzesz opcje ,Arpeggio Edit”.

3. Przyciskami [-]i[+] grupy Program (Pattern) / Value odszukaj 2. Przyciskami [4] i [] grupy Cursor przestaw kursor na para-
wybierz styl sekwencji arpeggio. metr, ktérego warto$¢ chcesz zmienic.

4. Po zakonczeniu edycji naci$nij przycisk [Exit], aby wrocié do 3. Przyciskami [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value dobierz
podstawowego ekranu roboczego. wartos¢ parametru.

» Szczegdlowy opis parametréw w wykazie parametréw (plik PDF ,Pa-

Zmiana tempa rameter Guide”).

IS

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [Exit], aby wroci¢ do

1. Pokreé gatka potencjometru grupy Tempo. podstawowego ekranu roboczego.
Tempo mozna réwniez wyznaczy¢ naciskajac przycisk [Tap] grupy Tempo
trzy lub wigcej razy w éwierc¢nutowych interwatach zadanego tempa. Zachowywanie danych
m Zaprogramowane brzmienie zmieni sig, jesli poruszysz gatka potencjome-
tru lub wywotasz inne, a zostanie utracone, jesli wytaczysz zasilanie in-
® Warto$¢ tempa jest zachowywana w danym Programie. strumentu.
®» ,Zachowywanie brzmienia (Programu)” (s. 9). Po zaprogramowaniu brzmienia, ktére sie spodoba, nalezy zachowac je w

pamieci jako Program.
»  Zachowywanie brzmienia (Programu)” (s. 9).

e Ustawienie tempa jest wspotdzielone z sekwencja.

Odstrajanie i efekt VIBRATO Transpozycja oktawowa

Kétko [Pitch]

Przyciski [Up] i [Down] grupy OCTAVE

Modyfikowanie wysokosci odtwarzanych dzwiekow.
Ruch w kierunku ,do siebie” powoduje obnizanie
wysokosci dzwieku. Ruch w kierunku ,od siebie”
powoduje podwyzszanie wysokosci dzwigku.

Gdy puscisz kdtko, powrdci do potozenia neutralnego

Transponowanie klawiatury w krokach oktawowych w zakre-
sie +3 oktawy.

W przypadku stosowania transpozycji przyciski tej grupy $wieca sie.
Réwnoczesne nacisniecie przyciskéw [Down] i [Up] resetuje ustawienia do
wartosci ,0”.

(Srodkowego). * Dziatanie przyciskow grupy Octave nie ma wptywu na partie perku-
Kétko [Mod] syjna DRM.

Stosowanie efektu VIBRATO. m

Gdy przekrecisz kétko do oporu w kierunku ,do siebie”, efekt VIBRATO Ustawienia transpozycji oktawowej mozna wykonywac niezaleznie
nie bedzie stosowany. Im wiecej przekrecisz kétko w kierunku ,od siebie”, dla kazdej partii i zachowywa¢ w Programie.

tym efekt VIBRATO bedzie silniejszy. = ,Zachowywanie brzmienia (Programu)” (s. 9).

Puszczenie kétka nie spowoduje powrotu do pozycji wyjsciowe;.



Uzywanie mikrofonu

* W przypadku uzywania mikrofonu zewnetrznego upewnij
sie, ze parametr systemowy ,,Mic Sel” ma wartos¢ ,,Other”

Ten instrument posiada

symetryczne gniazdo ) f \ .
wejsciowe typu XLR. 2: SYGNAL \ J 1: MASA
Schemat potaczen tego gniazda poka-

zuje rysunek. Potaczenia wykonuj po

uprzednim sprawdzeniu budowy gniazd 3: MASA
wyjéciowych podtaczanego sprzetu.

*

*

W zaleznosci od usytuowania mikrofondw wzgledem gto$nikéw moga wyste-
powac sprzezenia. Mozna temu zapobiec w nastgpujacy sposéb:

® Zmieniajac ustawienie mikrofonu (w).

® Zwigkszajac odlegtos¢ mikrofonu(éw) od gtosnikow.

* Redukujac poziomy gto$nosci.

Do gniazda [MIC] podtacz znajdujacy sie w wyposazeniu mikrofon.
Po podtaczeniu mikrofonu ustaw kierunek i kat. Zamiast tego mikrofonu, do
gniazda [INPUT(MONO)] na panelu tylnym mozna réwniez podtaczy¢ dowolny
mikrofon dynamiczny, dostepny w handlu albo inne urzadzenie.

Mikrofonu nie bedzie mozna uzywag, jesli cos podtaczysz do
gniazda [INPUT(MONO)].
Jesli rbwnoczesnie co$ bedzie podiaczone do gniazda [MIC] i gniazda
[INPUT(MONO)], gniazdo [INPUT(MONO)] bedzie mie¢ priorytet i gniazda
[MIC] nie bedzie mozna uzywacé. Jesli chcesz uzywac mikrofonu, odtacz
urzadzenie od gniazda [INPUT(MONO)].

Konfiguracja

Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

Przyciskami [d] i [P>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,SYSTEM” i na-
ci$nij przycisk [Enter].

Przyciskami [d] i [P>] wybieraj parametry, a przyciskami [-] i [+]
grupy Program (Pattern) / Value dobieraj wartos¢.

Onpcja Parametr

[Shift] + przyciski Przyciski [4] i ]
grupy Cursor

Wartos¢
Przyciski [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value

[41i [»] grupy
Cursor

0-127 (poziom sygnatu wej$ciowego dla gniazd

[MIC] i [INPUT(MONO)])

LJAttached” (w przypadku uzywania mikrofonu,

znajdujacego sie w wyposazeniu instrumentu

,Other” (w przypadku uzywania innego mikrofonu

dynamicznego)

INPUT NS SW OFF, ON (wigczanie lub wytaczanie redukciji
szuméw) (tumienie zakidcen w okresach ciszy).

0-127 (poziom gto$nosci, przy ktérym zacznie

dziata¢ redukcja szumoéw).

0-127 (czas jaki uptynie od momentu zadziatania

redukcji szuméw do momentu, gdy poziom

osiggnie warto$¢ zero).

Level

Mic Sel

NS Threshold

NS Release

Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [Exit], aby wréci¢ do pod-
stawowego ekranu roboczego.
Ustawienia zostang zachowane automatycznie.

Wokoder/AUTO PITCH

Wokoder wprowadza rézne efekty do gtosu ludzkiego. Jesli swoj glos przepu-
$cisz przez wokoder, uzyskasz bezbarwne, zrobotyzowane brzmienie. Steruj
wysokoscig dzwiekdw grajac na klawiaturze.

Funkcja AUTO PITCH eliminuje fatsze, kreujac dzwieki o prawidtowej wyso-
kosci. Zastosowanie schodkowej krzywej korekcji wysokosci dzwiekéw umoz-
liwia kreowanie mechanicznego efektu.

Przetacznik kategorii ustaw w pozycji Vocoder/AutoPitch
Przyciskami [-] i [+] grupy Tone wybierz brzmienie.

Spiewaj do mikrofonu grajac na klawiaturze.
Po wybraniu brzmienia AutoPitch nie trzeba gra¢ na klawiaturze.

Konfiguracja

Nacisnij przycisk [MENU/WRITE].

Przyciskami [d] i [P>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,Vocoder Edit”
lub ,,AutoPitch Edit nacisnij przycisk [Enter].

Przyciskami [d] i [P>] wybieraj parametry, a przyciskami [-] i [+]
grupy Program (Pattern) / Value dobieraj wartos¢.

» Szczegotowy opis parametrow w wykazie parametréw (plik PDF ,Para-
meter Guide”).

[=Roland
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Instrukcja obstug

4. Po zakonczeniu edyciji nacisnij przycisk [Exit], aby wréci¢ do
podstawowego ekranu roboczego.

Ustawienia wokodera i funkcji AUTO PITCH sg zachowywane indywidualnie

w poszczegolnych Programach.
» Zachowywanie brzmienia (Programu)” (s. 9).

Uwagi zwigzane z uzywaniem wokodera i funkcji AUTO PITCH

Wokoder i funkcja AUTO PITCH moga by¢ uzywane tylko przez jedna z
partii syntezatora cyfrowego.

Po wiaczeniu wokodera lub funkcji AUTO PITCH, partia syntezatora analo-
gowego przestanie generowac¢ dzwigk.

Efekt moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli dzwigkiem wejsciowym nie bedzie
gtos ludzki lub jesli instrument bedzie uzywany w hatasliwym otoczeniu.

AUTO NOTE

To jest funkcja, wykrywajaca wysoko$¢ gtosu ludzkiego i odtwarzajaca
dzwiek o takiej wysokosci. Za pomoca gtosu mozna odtwarzac nuty w taki
sposob, jakby byly odgrywane na klawiaturze.

1. Nacisnij przycisk [Auto Note] tak, aby zaczat $wiecié.

Mow lub $piewaj do mikrofonu; dzwiek bedzie generowany nawet

wtedy, gdy nie bedziesz gra¢ na klawiaturze.

Uzywanie urzadzenia zewnetrznego zamiast mikrofonu

Do gniazda [INPUT(MONO) na panelu tylnym mozna podiaczy¢ gitare lub
odtwarzacz audio i uzywac go z wokoderem lub funkcjg AUTO NOTE w
taki sam sposob, jak w przypadku uzywania mikrofonu.

1. Podiacz urzadzenie do gniazda [INPUT(MONO)].
Po podtaczeniu urzadzenia do gniazda [INPUT(MONO)], gniazdo [MIC] na
panel gérnym zostanie wytaczone.

2. Ustaw odpowiednio przefacznik [LINEJGUITAR].
Wybierz pozycje GUITAR, jesli podiaczono gitare lub pozycje LINE, jesli
podtaczono instrument klawiszowy lub odtwarzacz audio.

3. Dobierz poziom sygnatu wyjsciowego, jak opisano w punktach 2
- 5 akapitu ,,Uzywanie mikrofonu”.

[UWAGA

o \Wokoder oraz funkcji AUTO PITCH i AUTO NOTE zoptymalizowano do
wspétpracy z wokalem. W przypadku sygnatu gitarowego lub dzwieku z
odtwarzanego moga pojawiac sie nieoczekiwane dzwieki.

o Efekt moze nie dziata¢ prawidtowo, jesli dzwiekiem wejsciowym nie be-
dzie gtos ludzki lub jesli instrument bedzie uzywany w hatasliwym oto-
czeniu.

& Jak zdoby¢é wykaz parametrow

1. za pomoca komputera wejdz na nizej podana strone.
http://www.roland.com/manuals/

2. Szukaj produktu o nazwie JD-Xi.
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Edycja dzwieku

Przebieg sygnatu w Programie

Program skfada sie z czterech partii. Dzwigk z kazdej partii jest kierowany do sekciji efektow.
Chociaz ustawienia efektéw sa wspdlne dla catego Programu, mozna je wiacza¢ lub wytaczaé niezaleznie dla kazdej partii.

[ Partia AS |
' [‘osc : 1 ( FILTER W

| Partia DRM i
[(wave ] ( TVF ] | EFEKTY |
i Partia DS2 . { Efekt1 Efekt 2 Linia opézniajaca Poglos )
- rCOSC W (FILTER ) AMP Distortion Flanger ‘ Delay Reverb
| Partia DS1 } Fuzz Phaser
(!
- — Compressor i Ring Mod
e W b 1 il Bit Crusher J Slicer J J T J
Wybieranie brzmienia Regulacja barwy Regulacja poziomu
J dzwigku /I glognosci
] LFO * Dla kazdej partii mozna okresli¢, ktére efekty bedg wiaczone, a ktére wytaczone (s. 9).

Regulacja barwy i gestosci dzwieku (sekcja FILTER) Regulacja gtosnosci i obwiedni (AMP/ENV)

Sekcja FILTER zawiera parametry, okreslajace cha- FILTER

Sekcja AMP zawiera parametry, zwigzane z regulacjg po- AMB/ENV
rakter i wyrazisto$¢ dzwigku. "

ziomu gto$nosci. R
,Obwiednia” to krzywa, opisujaca sposéb zmian poziomu
gto$nosci od momentu pojawienia sie dzwieku do chwili je-
go zanikniecia. W instrumencie klawiszowym obwiednia
opisuje sposéb zmian poziomu gto$nosci od momentu na-
ci$nigcia klawisza do momentu jego zwolnienia.

Potencjometr [Cutoff] i diody typu filtra
Okreslanie czestotliwosci odciecia. Aktywny typ filtra
jest sygnalizowany $wieceniem odpowiedniej diody.
Przycisk [Type]

- ) Potencjometr [Level]
Wybieranie typu filtra (w przypadku syntezatora analo-

gowego dostepny jest tylko filtr LPF).

Potencjometr [Resonance]

Rezonans podbija czestotliwosci wokét czestotliwosci odcigcia.

Partie DS1, DS2 i DRM

Uzywac¢ mozna cyfrowego filtra dolnoprzepustowego (LPF), gérnoprzepusto-
wego (HPF), pasmowo przepustowego (BPF) lub punktowego (PKG).
Analogowy filtr doinoprzepustowy nie jest dostepny.

Istnieje mozliwo$¢ modyfikowania nachylenia (szybko$ci dziatania) filtra.

» Szczegdly w wykazie parametrow (PDF).

LPF HPF BPF PKG
Dobroc¢ filtra

/
Czestotliwose

Dostepny jest tylko analogowy filtr dolnoprzepustowy.

Ttumiony obszar

Analogowy LPF
Dobro¢ filtra

Czestotliwose

* Poniewaz analogowy filtr dolnoprzepustowy uzywa obwodu analogo-
wego, na dzwiek moga mie¢ wptyw temperatura oraz stan zrodta zasi-
lania.

Regulacja poziomu gto$nosci.

Potencjometr [Envelope]

Krecenie gatka w lewo powoduje, ze dzwiek jest krétszy i ma szybszy
atak; krecenie gatka w prawo powoduije, ze atak jest wolniejszy, a dzwiek
zanika diuzej.

Obwiednia
Gtlosnosé

Koniec dzwieku

2

1
i i
1 1
' i
1 i
i A T D ! i R Czas
Moment nacisnigcia klawisza Moment zwolnienia klawisza
A: Czas narastania  Czas, jaki uptywa od momentu nacisniecia klawisza do chwili,
gdy poziom glo$nosci osiaga warto$¢ maksymalna.
Czas, jaki uptywa od momentu osiagniecia poziomu maksymalnego
do chwili, gdy poziom glo$nosci osiaga warto$¢ zasadnicza.
S: Poziom zasadniczy Poziom gto$nosci, jaki bedzie utrzymywany przez caly czas, gdy
wecisnigty bedzie klawisz.
Czas, jaki uptynie od momentu zwolnienia klawisza do chwili,
gdy poziom gtosnosci osiagnie wartos¢ 0.

D: Czas opadania

R: Czas zanikania

Potencjometr [Envelope] efektywnie zmienia warto$¢ parametréw A, D,

S i R w jednej operaciji.

W przypadku partii DRM edycje mozna wykonywac¢ dla poszczegdlnych in-
strumentéw perkusyjnych (nut). Jesli warto$¢ parametréw A, D, S i R chcesz
okresli¢ niezaleznie, odszukaj opcje , Tone Edit” i wykonaj stosowane zmiany
w ustawieniach (przycisk [Menu/Write]®wybierz opcje , Tone Edit”).

» Szczegdty w wykazie parametrow (PDF).
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1. za pomoca komputera wejdz na nizej podang strone.
http://www.roland.com/manuals/

2. Szukaj produktu o nazwie JD-Xi.




Modulacja brzmienia (sekcja LFO)

LFO to skrot od Low-Frequency Oscillator (generator przebi
gbéw wolnozmiennych). Jest to generator o bardzo matej cze-|
stotliwosci roboczej. Generuje kilka réznych przebiegéw, w
tym sinusoidalny, tréjkatny, prostokatny i pitoksztattny. Sto-
sowanie LFO (generatora przebiegdw wolnozmiennych) do
modulowania réznych aspektéw sygnatu audio umozliwia
kreowanie takich efektéw, jak VIBRATO lub TREMOLO.

Przetacznik wyboru przebiegu

Wybieranie przebiegu modulujacego.
Aktywny przebieg jest sygnalizowany $wieceniem sie odpowiedniego wskaz-
nika.

~ (tréjkatny), ™\~ (sinusoidalny), 41 (pitoksztattny), MU (prostokatny), ™
(Sample&Hold), RND (przypadkowy)

Potencjometr [Rate]

Okreslanie szybkosci (czestotliwosci) modulacji.
Potencjometr [Depth]

Okreslanie gtebokosci (intensywnosci) modulacii.
Potencjometr [Destination]

Okreslanie celu dziatania LFO.

Dodawanie mocy i przestrzennosci (efekty)

,Efekty” umozliwiajg modyfikowanie EFFECTS
lub wzbogacanie dzwigku réznymi
sposobami, takimi jak dodawanie
pogtosu lub op6éznianie dzwigku.

Przycisk [Effects On/Off]

Istnieje mozliwos¢ okreslania, ktdre efekty beda uzywane przez dang par-
tie. Kombinacja zmienia za kazdym nacisnigciem przycisku [Effects On/Off]
grupy EFFECTS. Diody, umieszczone nad potencjometrami grupy
EFFECTS wskazujg stan danego efektu.

Sygnat audio przechodzi kolejno przez Efekt 1, Efekt 2, linig op6zniajaca i
pogtos, a stosowany jest tylko ten efekt, ktérego dioda $wieci sig.

Efekt 1 Efekt 2 Linia opdzniajaca Pogtos
Distortion ‘ Flanger ‘ Delay ‘ Reverb ‘
Fuzz Phaser

Compressor Ring Mod >
Bit Crusher J Slicer J J J
» Szczegdtowy opis parametrow systemowych w ,Wykazie parametréow”

(PDF).
Potencjometry [Effect 1] i [Effect 2]

Okreslanie gtebokosci efektu.

Przyciski [Type]

Wybieranie typu efektu.

Efekt 1 Distortion, Fuzz, Compressor, Bit Crusher

Efekt 2 Flanger, Phaser, Ring Mod, Slicer

Potencjometr [Delay]

Regulacja czasu op6znienia.

Potencjometr [Reverb]

Regulacja gtebokosci efektu pogtosowego.

Ustawienia efektéw sg zachowywane niezaleznie w kazdym Programie.
®» ,Zachowywanie brzmienia (Programu)’ (s. 9).

[=Roland
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Owner’s Manual

Docelowa sekcja toru syntezy jest sygnalizowana $wieceniem si¢ odpowiedniej diody.

Dioda Opis

Pitch LFO bedzie generowac efekt VIBRATO, modulujac wysokos¢ dzwigkow.
Filter LFO bedzie generowac efekt WAH.
Amp LFO bedzie generowac efekt TREMOLO, modulujac poziom gtosnosci.

[UWAGA

LFO nie jest stosowany do partii DRM.

Edycja ustawien Programu i efektow

1. Nacisnij przycisk [Menu/Write].

2. Przyciskami [4] i [P] grupy Cursor odszukaj opcje ,,Program
Edit”, ,,Tone Edit” lub ,Effects Edit”, a nastepnie nacisnij przy-
cisk [Enter].

Pojawi sig ekran edycyjny wybranej opgcji.

3. Przyciskami [4] i [P>] wybieraj parametry, a przyciskami [-] i [+]
grupy Program (Pattern) / Value dobieraj wartos¢.
» Szczegdtowy opis parametréw w wykazie parametréw (plik PDF
,Parameter Guide”).
4. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [Exit], aby wrécié do
podstawowego ekranu roboczego.

Zaprogramowane brzmienie zmieni sie, jesli pokrecisz gatkami potencjometréw lub
wywotasz inne brzmienie albo Program. Dane zostang stracone, jesli wytaczysz za-
silanie. Po zaprogramowaniu brzmienia, ktére sie spodoba, nalezy zachowac je w
pamieci jako Program.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i nacisnij przycisk [Menu/
Write].
Pojawi sig ekran roboczy, umozliwiajacy zredagowanie nazwy.

2. Przyciskami [ 4] i [>] grupy Cursor przesuwaj kursor, a przyci-
skami [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value wybieraj znaki.
3. Po zredagowaniu nazwy nacisnij przycisk [Enter].

4. Przyciskami [] i [+] grupy Program (Pattern)/Value wybierz
miejsce docelowe.

* Jesli wybierzesz numer, pod ktérym zachowano juz wczeéniej inne
dane, w dolnej linii ekranu pojawi sie nazwa Programu. Zachowa-
nie danych pod tym numerem spowoduje nadpisanie starych da-
nych nowymi.

5. Nacisnij przycisk [Enter].
Pojawi si¢ komunikat z Zagdaniem potwierdzenia.
6. Nacisnij przycisk [Enter].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat ,Complete!” i dane zostang zachowane.

Aby zrezygnowaé, nacisnij przycisk [Exit].

* Podczas zachowywania danych NIGDY nie wytaczaj zasilania.



Odtwarzanie i rejestrowanie sekwencji

Obstuga podstawowa sekwencera fraz

Sekwencer fraz umozliwia rejestrowanie gry na
klawiaturze oraz manipulacje potencjometrami i
odtwarzanie w petli zarejestrowanych danych.
Podczas zapisu rejestrowana jest partia, wy-
brana przyciskami grupy Part Select.

Przycisk [Real Time Rec]

Tworzenie sekwencji poprzez rejestrowanie gry na klawiaturze w czasie rze-
czywistym.

Przycisk [Step Rec]

Tworzenie sekwencji poprzez rejestrowanie gry na klawiaturze w trybie zapi-
su krokowego.

Przycisk [Erase]

Kasowanie zarejestrowanej sekwencji lub jej czesci.

Przycisk [>/H]

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania sekwengii.

Zmiana ilosci taktow

Istnieje mozliwo$¢ tworzenia sekwencji o diugosci do czterech taktow.
Ustawienie to mozna zmieni¢ w nastepujacy sposob.

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przyciskami [d] i [P>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,Pattern
Length”, a nastepnie nacisnij przycisk [Enter].

Przyciskami [-] i [+] okres| diugos¢ sekwencji.

Nacisnij kilka razy przycisk [Exit], aby wréci¢ do podstawowego
ekranu roboczego.

P M=

Przefaczanie ilosci taktow, wyswietlanej podczas odtwarzania lub zapisu

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i nacisnij jeden z przyciskow
od [01] - [04] ([01] - [08], jesli parametr ,,Scale Setting” ma wartos¢
Liczby nad przyciskami wskazujg numer taktu (potdwke taktu, jesli parametr
Scale ma warto$¢ , ).

Jesli ustawione beda 4 takty szesnastek, nacisniecie przycisku [Shift] spowo-
duje, ze zaswieca sie przyciski [01] — [04]; numer biezacego taktu bedzie mi-
gac.

Jesli ustawione beda 4 takty 32-ek, naci$niecie przycisku [Shift] spowodu-
je, ze zadwieca sie przyciski [01] — [08], umozliwiajac poruszanie sie w
krokach co poét taktu.

Zmiana skali

Oto procedura zmiany wartosci rytmicznej kazdego kroku.

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przyciskami [4] i [P] grupy Cursor odszukaj opcje ,,Scale Set-
ting” i nacisnij przycisk [Enter].

Przyciskami [-] i [+] wybierz triole 6semkowa (,,”), szesnastke (,,”)
lub 32-ke (,,”).

Nacisnij kilka razy przycisk [Exit], aby wréci¢ do podstawowego
ekranu roboczego.

Kasowanie catej sekwenc;ji

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i nacisnij przycisk [Erase].
Pojawi sig ekran roboczy ,Pattern Erase”.

2. Przyciskami [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value wybierz partie
(Digital 1, Digital 2, Drum, Analog, SysEx, All), ktéra chcesz skaso-
wac, a nastepnie nacisnij przycisk [Enter].

> © b=

* Po wybraniu warto$ci ,All” skasowane zostang wszystkie sekwencje
wszystkich partii.

* komunikaty systemowe (SysEx) to komunikaty MIDI, rejestrowa-
ne wtedy, gdy parametr ,TX Edit Data” ma warto$¢ ,ON”.

Kopiowanie sekwencji

Oto procedura kopiowania sekwencji do innej sekwencji.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Menu/Write] i nacisnij przycisk [10].

Pojawi sie ekran roboczy ,Pattern Copy”.

10

2

3.

. Przyciskami [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value wybierz numer se-
kwenciji zrédtowej, a nastgpnie nacisnij przycisk [Enter].

Przyciskami [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value wybierz numer se-
kwencji docelowej, a nastepnie nacisnij przycisk [Enter].

Ekran

Zrédto kopiowania
Partia DS1

Partia DS1

Partia DS2

Partia DS2

Drum Partia DRM

Analog Partia AS

All Wszystkie partie

Miejsce przeznaczenia
Partia DS1

Partia DS2

Partia DS1

Partia DS2

Partia DRM

Partia AS

Wszystkie partie

D1->D1
D1->D2
D2->D1
D2->D2

* Skopiowane zostang dane sekwencji oraz brzmienia. Programy i usta-
wienia efektow nie zostang skopiowane.

a )

Zachowywanie sekwencji

EXFYENNNEN]

Stworzona sekwencja zniknie, jesli wybierzesz inny Program lub wytaczysz
zasilanie instrumentu. Po zaprogramowaniu brzmienia, ktére sie spodoba,
nalezy zachowac je w pamigci jako Program.

»  Zachowywanie brzmienia (Programu)” (s. 9).

\ i

r N

Czym jest funkcja TR-REC?

Funkcja TR-REC to metoda uzywania przyciskéw [01] — [16] do okreslania
synchronizacji wybrzmiewania instrumentow.

Funkcja jest dostepna w dowolnej chwili, gdy fraza jest odtwarzana lub nie.
Mozna jej uzywac podczas odstuchu wtasnorecznie stworzonego rytmu.
Aby np. stworzy¢ sekwencje perkusyjng, pokazang na rysunku 1, nalezatoby
wykonac¢ ustawienia, jak na rysunku 2.

FYYNN N

Rysunek 1

)()(X)(é)()()()()()()(f)()()(

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16

€

Rysunek 2

Numer kroku

HI-HAT zamkniety
Werbel

Beben basowy

B Przycisk $wieci sie:
[ Przycisk nie $wieci sie:

W przypadku partii perkusyjnej DRM, granie na klawiaturze powoduije, ze
przyciski [01] — [16] $wieca sie lub gasna, wskazujac kroki, w ktorych in-
strument wybrzmiewa.

Nacisniecie jednego z przyciskow od [01] — [16], aby $wiecit lub nie powodu-
je okreslanie, czy dany instrument perkusyjny bedzie wybrzmiewa¢ w da-
nym kroku, czy nie.
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TR-REC

Przyciski [01]-[16]

Oto sposob okreslania, czy w danym kroku instrument bedzie wybrzmie-
wag, czy nie.

1. Przyciskami grupy Part Select wybierz partie, ktéra chcesz reje-
strowac.
Po wybraniu partii DRM naci$nij klawisz, aby wybrac¢ instrument perkusyj-
ny do edycji.
Jesli wybierzesz parti¢ DRM, oddzielnie bedzie mozna rejestrowa¢ kazdy
instrument, przypisany do klawiatury (takie brzmienia, jak beben basowy,
werbel, itd.)

2. Naciskaj przyciski [01] - [16], aby Swiecily sie w tych krokach, w
ktoérych dany instrument ma wybrzmiewac.
Aby skasowac nute, nacisnij odpowiedni przycisk [01] — [16] tak, aby nie
Swiecit.

Zapis w czasie rzeczywistym

I=Roland
<J3=Xi

Instrukcja obstugi

3. Nacisnij przycisk [>/H], aby uruchomié odtwarzanie sekwengii.

Stan przyciskow [01] — [16] (wtaczony lub wytaczony) mozna
zmienia¢ nawet podczas odtwarzania.

Po zaprogramowaniu brzmienia, ktdre sig spodoba, nalezy zachowac je w pamieci

jako Program.
»  Zachowywanie brzmienia (Programu)” (s. 9).

r
Wyciszanie partii

[ B N B NN NN E SR ERNNENENSENNNENESN XEENE NN NRENE]
To wygodny sposéb wyciszania zadanej partii podczas odtwarzania.

1. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i nacisnij przycisk w grupie
Part Select.
Wybrana partia zostanie wyciszona. Jesli chcesz, w ten sposéb mozna
wyciszy¢ kilka partii.
Aby powroéci¢ do stanu oryginalnego, ponownie przytrzymaj wcisnigty

\ przycisk [Shift], i naci$nij przycisk grupy Part Select.

‘

Oto procedura tworzenia sekwenciji poprzez rejestrowanie gry na klawiaturze
w czasie rzeczywistym. Dane mozna rejestrowaé poprzez naktadanie w wy-
branej sekwengiji.

1. Przyciskiem [Part Select] wybierz partig, ktéra chcesz rejestrowag.
W grupie Pattern Sequencer nacisnij przycisk [Real Time Rec].

3. Nacisnij przycisk [P>/H], aby uruchomié zapis.
Przycisk [Real Time Rec] mozna nacisna¢ podczas odtwarzania, co réwniez
spowoduje uruchomienie zapisu.

4. Graj na klawiaturze.

Jesli wybrano parti¢ DRM, wybrzmiewa¢ beda instrumenty (brzmienia) per-
kusyjne, ktérych ikony sa wydrukowane nad klawiaturg. Mozesz réwniez re-
jestrowac akordy.

Rejestrowany jest takze ruch gatek potencjometréw i kotek.

5. W grupie Pattern Sequencer nacisnij przycisk [Real Time Rec], aby
zatrzymac zapis.

Zapis krokowy

Oto procedura tworzenia sekwencji poprzez rejestrowanie gry na klawiaturze w
trybie zapisu krok po kroku. Nowe nuty sa dodawane do wybranej sekwencji.

Przyciski [01]-[16]

Przycisk rejestrowanej partii bedzie migac.
1. Przyciskami grupy Part Select wybierz partig, ktéra chcesz
rejestrowac.
2. Nacisnij przycisk [Step REC].
Przycisk [01] zacznie migac.
Dopoki nie przerwiesz zapisu, wy$wietlany bedzie nizej pokazany ekran robo-

Przyciskami [d] i [»] grupy Cursor wybieraj parametry, a przyciskami [-] i
[+] grupy Program (Pattern) / Value dobieraj wartos$¢.

Wartos¢
Przyciski [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value

Parametr

Przyciski [ 4] i [*] grupy Cursor

. ,Real” (wartos¢ dynamiki wynikajaca z sity uderzenia w
Velocity Klawisz), 1-127 (wartos¢ stata)
Gate Time 1-100% (dtugos¢ nuty)

Ustawienia metronomu

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Odszukaj opcje ,,SYSTEM”, a nastepnie nacisnij przycisk [Enter].
Odszukaj parametr ,,Click” (s. 12) i przyciskami [-] i [+] gru-

py Program (Pattern) / Value dobierz wartos¢.

Nacisnij kilka razy przycisk [Exit], aby wréci¢ do podstawowego ekranu
roboczego.

Zmienione ustawienia sg zachowywane automatycznie w momencie wytaczania
ekranu roboczego z tymi ustawieniami.

Kasowanie czesci frazy lub sekwenciji perkusyjnej

Podczas odtwarzania lub zapisu mozna wcisna¢ przycisk [Erase], aby skasowaé
wybrana partie (w przypadku partii perkusyjnej kasowany jest instrument, ktéry byt
uzywany jako ostatni); dane sa kasowane tak dtugo, jak dtugo przycisk jest wci-
Sniety.

Nacisnij klawisz.

Nuta zostanie zarejestrowana w kroku 1. Zapis przesunie sig¢ automatycznie o jeden
krok i zacznie miga¢ przycisk [02].

Aby zarejestrowac akord, nacisnij kilka klawiszy.

Powtorz polecenia punkt4, aby zarejestrowac pozostate kroki.

® Aby skasowaé dane wybranego kroku (lub wstawi¢ pauze), nacisnij przycisk
[Erase]

o Aby wstawi¢ tacznik, w grupie ARPEGGIO nacisnij przycisk [Key Hold].
® Aby zmieni¢ krok, nacisnij jeden z przyciskéw [01] — [16].

o Aby zmieni¢ tak, przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i naci$nij jeden z przyci-
skow od [01] - [04] ([01] — [08], jesli parametr ,Scale Setting” ma wartos¢ ,”).

» Jesli chcesz zmienic¢ ilo$¢ taktdw, patrz akapit ,Zmiana ilosci taktow” (s. 10).

Nacisnij przycisk [Step Rec], aby zakonczy¢ zapis.
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Ustawienia ogolne syntezatora JD-Xi

Edycja parametrow systemowych

12

Oto procedura edycji ustawien syntezatora JD-Xi.

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przyciskami [d] i [>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,SYSTEM”, a na- 4. Przyciskami [4]i [P] grupy Cursor wybieraj parametry, a przyci-
stepnie nacisnij przycisk [Enter].

[Shift] + prz,
grupy Cursor

rzyciski [
grupy Cursor

rzy ]
Program (Pattern) / Value

3. Przytrzymaj wcisniety przycisk [Shift] i uzyj przyciskow [«€] i [P]
grupy Cursor, aby wybra¢ element menu do edycji.

skami [-] i [+] grupy Program (Pattern) / Value dobieraj wartosc¢.

5. Nacisnij kilka razy przycisk [Exit], aby wréci¢ do podstawowego
ekranu roboczego.
Zmienione ustawienia sg zachowywane automatycznie w momencie wyta-
czania ekranu roboczego z tymi ustawieniami.

GENERAL LCD Contrast 1-10 Regulacja kontrastu ekranu.
lllumination ON, OFF Okreslanie, czy przyciski beda podswietlone podczas oczekiwania na wykonanie operacji.
Regulacja czutosci klawiatury.
LIGHT Duza czuto$¢ na dynamike gry. Efekt fortissimo mozna uzyskac¢ za pomoca mniejszej sity uderzenia niz dla wartosci
MEDIUM, klawiatura jest ,lzejsza”. Ta warto$¢ utatwia gre dzieciom, ktérych rece nie sa w stanie wystarczajaco
Velo Curve mocno uderza¢ w klawisze.
MEDIUM Standardowa czuto$¢ na dynamike gry.
HEAVY Mata czuto$¢ na dynamike gry. Efekt fortissimo mozna uzyskac dopiero przez silne uderzenia w klawisze. Ta warto$¢
KEY TOUCH pozwala kreowac¢ wiecej ekspresiji, gry grasz dynamicznie.
Okreslanie krzywej reakcji klawiatury na dynamike gry.
Curve Offset -10-+9 Im nizsza warto$¢, tym klawiatura bedzie sprawia¢ wrazenie |zejszej.
Wzrost wartosci bedzie powodowad, ze klawiatura bedzie wydawac sie ciezsza.
Wybieranie wartosci dynamiki, transmitowanej w momencie nacisniecia klawisza.
Velocity REAL Warto$¢ wynikajaca z sity uderzenia w klawisz
1-127 Wartos¢ stata, transmitowana bez wzgledu na to, z jaka sita uderzasz w klawisz
Master Tune Stréj podstawowy catego instrumentu.
Na ekranie wyswietlana jest czestotliwos¢ dzwieku A4 (Srodkowe A).
SOUND Regulacja czutosci wyjsciowe;.
Output Gain -12—+12 [dB] W przypadku odtwarzania np. rownoczesnie kilku brzmien, zwiekszenie wzmocnienia umozliwia uzyskanie poziomu
sygnatu, ktdry bedzie najodpowiedniejszy do zapisu audio w zewnetrznym urzadzeniu lub do innych celéw.
Okreslanie sposobu odtwarzania dzwigkéw metronomu.
OFF Dzwiek nie bedzie odtwarzany.
Mode PLAY-ONLY Dzwigk bedzie odtwarzany podczas odtwarzania utworu.
REC-ONLY Dzwigk bedzie odtwarzany podczas rejestrowania utworu.
PLAY&REC Dzwiek bedzie odtwarzany podczas odtwarzania lub rejestrowania utworu.
ALWAYS Dzwiek bedzie odtwarzany zawsze.
CLICK Level 0-10 Regulacja poziomu gto$nosci.
Wybieranie typu odtwarzanego dzwigku.
TYPE1 Konwencjonalny dzwigk metronomu (dzwonek na pierwsza miare).
Sound TYPE2 Klikanie
TYPE3 Dzwigk ,bip”.
TYPE4 Dzwigk krowiego dzwonka
Accent SW OFF, ON Dodawanie akcentu do klikania.
Level 0-127 Regulacja poziomu wejéciowego w gniazdach [MIC] i [INPUT(MONO)].
Wybieranie mikrofonu, podtaczonego do gniazda [MIC].
Mic Sel Attached Wybierz te warto$¢, gdy uzywasz mikrofonu, znajdujacego si¢ w wyposazeniu instrumentu.
Other Wybierz te warto$¢, gdy uzywasz innego mikrofonu (stosowa¢ mozna wytacznie mikrofony dynamiczne).
LAy NS SW OFF. ON Wiaczanie i wytaczanie reduktora szumow.
' Reduktor szumdw to efekt, eliminujacy zaktdcenia podczas okreséw ciszy.
NS Threshold 0-127 Okreslanie poziomu gto$nosci, uruchamiajacej reduktor szumow.
NS Release 0-127 Seli:)eslanle czasu, jaki uptynie od momentu zadziatania redukcji szuméw do momentu, gdy poziom osiagnie warto$¢
Okreslanie, czy wewnetrzny modut brzmieniowy bedzie odigczony (warto$¢ ,OFF”) od sekcji sterowania (klawiatura,
Local Switch OFF. ON kétka [Pitch] i [Mod], potencjometry, przyciski, itd.), czy nie (warto$¢ ,ON”).
’ Zazwyczaj parametr ten powinien mie¢ wartos$¢ ,ON”. Wybierz wartos¢ ,OFF”, jesli instrument ma stuzy¢ tylko do
sterowania komputerowym programem typu DAW.
Prog Rx/Tx Ch 1-16 Wybieranie kanatu MIDI, ktérym instrument bedzie odbierac¢ i transmitowa¢ komunikaty MIDI.
Tx Edit Data OFF. ON Okreslanie, czy zmiany, dokonywane w ustawieniach Programu, beda transmitowane za pomoca komunikatéw
! systemowych EXCLUSIVE (warto$¢ ,ON"), czy tez nie (warto$¢ ,OFF").
Po wybraniu wartosci ,ON” komunikaty MIDI, odbierane gniazdem MIDI IN, beda retransmitowane gniazdem MIDI
MIDI Soft Through OFF, ON OUT bez zadnych zmian.
Okreslanie sposobu synchronizacji MIDI.
MASTER Syntezator JD-Xi bedzie urzadzeniem sterujacym. Wybierz t¢ warto$¢, gdy instrument pracuje samodzielnie i nie ma
Sync Mode potrzeby synchronizacji tempa do urzadzen zewnetrznych.
SLAVE Syntezator JD-Xi bedzie urzadzeniem sterowanym. Warto$¢ te nalezy wybiera¢ wtedy, gdy instrument ma by¢
synchronizowany z zewnatrz za pomoca zegarowych sygnatéw synchronizacji MIDI.
USB Drv GENERIC, VENDER Ustawianie sterownika USB (s. 14).

*

Opcja zacznie dziata¢ dopiero po wytaczeniu zasilania i ponownym wigczeniu.




Wywotywanie ekranow menu

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przyciskami [d] i [P>] grupy Cursor zaznacz opcje, ktéra chcesz
edytowac, a nastepnie nacisnij przycisk [ENTER].

Pojawi si¢ odpowiedni ekran edycyjny.

Przyciskami [d] i [P] grupy Cursor wybieraj parametry, a przyci-
skami [] i [+] grupy Program (Pattern) / Value dobieraj wartos¢.
Nacisnij kilka razy przycisk [Exit], aby wréci¢ do podstawowego
ekranu roboczego.

Edytowalne elementy

SYSTEM (s. 12) Arpeggio Edit

Edycja ustawien, majacych Ekran edycji funkcji ARPEGGIO.
wptyw na caty instrument.
Pattern Length

Program Edit Ekran edycyjny, umozliwiajacy
Ekran edycji Programu. okreslenie dtugosci sekwenciji.
Tone Edit Scale Setting
Ekran edycji brzmienia. W ramach sekwencera fraz —

. okreslanie wartosci nutowej dla
Effects Edit kazdego kroku.

Ek ji efektow.
ran edycji efektow. UTILITY (s. 13)

Vocoder Edit Uruchamianie réznych
Ekran edycji wokodera. funkgji uzytkowych.
AutoPitch Edit VERSION INFO

Ekran edydji funkcji AUTO Sprawdzanie wersji systemu

operacyjnego, zainstalowanego

PITCH. w syntezatorze JD-Xi.

» Szczegotowy opis parametrow w wykazie parametrow (plik PDF
,Parameter Guide”).

Przywracanie ustawien fabrycznych

(funkcja FACTORY RESET)

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przyciskami [4] i [P*] grupy Cursor odszukaj opcje ,,UTILITY” i
nacisnij przycisk [Enter].

Przyciskami [d] i [P>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,Factory Reset”,
a nastepnie nacisnij przycisk [Enter].

Pojawi si¢ komunikat z Zgdaniem potwierdzenia.

Aby zrezygnowac, nacisnij przycisk [Exit ].

Nacisnij przycisk [Enter], aby uruchomi¢ funkcje.

Wylacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie.

Elementy resetowane przez funkcje FACTORY RESET

® \Wszystkie Programy uzytkownika (w tym sekwencje arpeggio, sekwencje
i efekty)
* Ustawienia systemowe

IRRoland
<SI=Xi

Instrukcja obstugi

Kopia zapasowa i odzysk danych

Dane syntezatora JD-Xi mozna przenosi¢ do komputera w formie kopii za-
pasowej i fadowac do instrumentu, gdy zajdzie taka potrzeba.

* Przed wykonaniem jednej z tych operaciji kablem USB potacz in-
strument z komputerem. Jesli tego nie zrobisz, przed wykonaniem
kopii zapasowej na ekranie pojawi si¢ komunikat z przypomnieniem.

Kopia zapasowa danych uzytkownika (funkcja BACKUP)

1.

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przyciskami [] i [P>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,UTILITY” i na-
ci$nij przycisk [Enter].

Przyciskami [4] i [>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,Backup” i na-
cisnij przycisk [Enter].

Na ekranie komputera otworzy sie okno katalogu, pokazujace plik
kopii zapasowej danych.

Nie zmieniaj nazwy wys$wietlanego pliku.

Skopiuj wyswietlany plik do komputera.

Za pomoca komputera zakoncz potaczenie z syntezatorem JD-Xi.
Na ekranie instrumentu pojawi sig ekran opcji ,UTILITY".

0Odzysk danych (funkcja RESTORE)

1.
2,

Nacisnij przycisk [Menu/Write].

Przyciskami [4] i [>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,UTILITY” i na-
cis$nij przycisk [Enter].

Przyciskami [d] i [P>] grupy Cursor odszukaj opcje ,,Restore” i na-
cisnij przycisk [Enter].

Na ekranie komputera otworzy sie okno katalogu.

Skopiuj do tego katalogu przechowywany w komputerze plik kopii
zapasowe;j.

Za pomoca komputera zakoncz potaczenie z syntezatorem JD-Xi.
Przywracanie danych rozpocznie si¢ po przerwaniu potaczenia z kompute-
rem.

Po zakonczeniu operacji na ekranie pojawi sie komunikat ,Completed!”. Wy-
tacz zasilanie instrumentu.

Wylacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie.

Ostrzezenie zwigzane z funkcja BACKUP

Po wiaczeniu funkcji BACKUP funkcjonalnosci USB MIDI i USB AUDIO
zostang chwilowo wstrzymane. W tym czasie instrument nie moze byé
uzywany jako wspétpracujace z komputerem urzadzenie wejsciowe lub
wyjéciowe.

Po wytaczeniu funkcji BACKUP funkcjonalnosci te stang sig znowu do-
stepne. Pamietaj, ze zaleznie od uzywanego programu komputerowe-
go, moze zaj$¢ potrzeba ponownego wykonania ustawien, zwigzanych
z urzadzeniem wejsciowym i wyj$ciowym.

[ )
% Jak zdobyé wykaz parametréow
1. za pomoca komputera wejdz na nizej podana strone.
http://www.roland.com/manuals/
2. Szukaj produktu o nazwie JD-Xi.
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Ustawienia ogdlne syntezatora JD-Xi

Ustawienia zwigzane z mikrofonem zewnetrznym \Wyprowadzanie prawym kanatem tylko dzwieku metronomu

W zaleznosci od tego, czy uzywany bedzie mikrofon bedacy w wyposaze- Oto procedura wyprowadzania dzwigku klikania metronomu.

niu instrumentu, czy inny mikrofon (obstugiwane sa wytacznie mikrofony Lo . PR - .

dynamiczne), nalezy wykona¢ odpowiednie ustawienia. 1. FIIE]Yt rzymaj weisniety przycisk [Menu/Write] i nacisnij przycisk
1. Nacisnij przycisk [Menu/Write]. Dzwiek klikania bedzie wyprowadzany gniazdem [R/CLICK OUT] grupy
2. Przyciskami [4] i [P] grupy Cursor odszukaj opcje ,,SYSTEM” i naci- OUTPUT oraz gniazdem stuchawkowym (prawa stuchawka).

$nij przycisk [Enter]. Lewym kanatem bedzie wyprowadzany dzwigk instrumentu (zmiksowany

. i Y . . L dzwigk lewego i prawego kanatu).

3. Odszukaj parametr ,,Mic Sel”, a l'_lastepnle pl:zymska:m [-1i [+] gru- Aby przywrécié poprzednie ustawienia, przytrzymaj wcisniety

py Program (Pattern / Value wybierz warto$¢ ,, Other”. przycisk [Menu/Write] i naciénij przycisk [16].

* To jest ustawienie tymczasowe; nie mozna go zachowa¢ w pamigci.

Zmiana dzwieku klikania i regulacja gtosnosci

Dobierz warto$¢ parametréw ,Sound” i ,Level” opcji ,CLICK” w menu syste-
Param mowym.
Przyciski [4]i » Szczegdly odnosnie ustawien systemowych w akapicie ,Edycja parame-

1 4] P Pattern) / Val
[lgrupy Cursor | 2187UPY et AT (A tréw systemowych” (s. 12).

LJAttached” (w przypadku uzywania mikrofonu,
znajdujacego sie w wyposazeniu instrumentu)
L,Other” (w przypadku uzywania innego mikrofonu
dynamicznego)

INPUT Mic Sel

[UWAGA|

Po wybraniu wartosci ,Attached” gniazdo [MIC] jest zasilane napigciem 5
V. Jesli inny mikrofon zostanie podiaczony do gniazda [MIC], gdy parametr
,Mic Sel” bedzie mie¢ warto$¢ ,Attached”, mikrofon moze ulec uszkodze-
niu. Upewnij sig, ze wybrano warto$¢ ,Other”.

4. Po zakonczeniu edycji nacisnij przycisk [Exit], aby wrécié do pod-
stawowego ekranu roboczego.

Synchronizacja z innymi urzgdzeniami oraz zapis danych

Syntezator JD-Xi moze transmitowac¢ i odbieranie komunikaty zegarowe MIDI

Pobieranie sterownika
(F8), uzywane do synchronizacji tempa. Moze réwniez odbiera¢ i transmitowac

komendy START (FA) i STOP (FC). A_by syntez’ator JD-)Q mog_l pracowac z ustavy|en|em ,,VE_N_DER , mu-
o Lo N ) . sisz pobra¢ sterownik z nizej podanej strony internetowej i zainstalo-

Kanatem transmisyjnym i odbiorczym MIDI dla partii DS1 jest kanat 1, dla partii wac go w komputerze.

DS?2 jest kanat 2, dla partii DRM jest kanat 10, a dla partii AS jest kanat 3. Szczegdly odnosnie instalacji na nizej podanie stronie.

Krecenie gatka potencjometru generuje transmisje odpowiedniego kontrolera

MIDI. Szczegély w implementacji MIDI (oddzielny plik PDF). ® http:/iwww roland com/downloads/

[UWAGA

Synchronizacja z urzadzeniami MIDI Nie podiaczaj instrumentu do komputera, dopdki instalacja sterowni-
ka nie zostanie zakonczona.

Jesli instrument jest juz potaczony z komputerem, odiacz go, a na-
stepnie podiacz ponownie po poprawnym zainstalowaniu sterownika.

Potaczenie syntezatora JD-Xi z innymi urzadzeniami MIDI za pomoca odpo-
wiednich kabli MIDI umozliwia synchronizacje potaczonych urzadzen.
Szczegdly odnosnie ustawien, zwigzanych z systemem MID, w akapicie ,Edy-
cja parametréw systemowych” (s. 12).

. X X t. Nacisnij przycisk [Menu/Write].
Synchronizacja i zapis danych w programie typu DAW poprzez USB

2. Przyciskami [4] i [] grupy Cursor odszukaj opcje ,SYSTEM” i na-
Potaczenie syntezatora JD-Xi z komputerem za pomoca kabla USB 2.0 umoz- cisnij przycisk [Enter].

liwia synchronizacje instrumentu z komputerowym programem typu DAW po-

przez system USB MIDI oraz rejestrowanie dzwigku syntezatora w programie 3
DAW poprzez system USB AUDIO. Wiecej szczegoétow odnosnie wymagan

systemowych na stronie internetowej firmy Roland.

Pojawi sie ekran z ustawieniami.

Odszukaj parametr ,,USB Drv” i przyciskami [-] i [+] grupy
Program (Pattern) / Value dobierz wartos¢.

» http://www.roland.com/support/

[+] grupy Program (Pattern) / Value

Wybieranie sterownika USB ,,VENDER” (wybierz te wartos¢, jesli uzywasz
MIDI USB Drv sterownika, pobranego ze strony firmy Roland)
Oto procedura definiowania sterownika USB, uzywanego do wymiany da- »GENERIC" (wybierz tg wartos¢, jesli uzywasz
nych miedzy instrumentem i komputerem przez port [USB COMPUTER]. sterownika systemu operacyjnego komputera)
m 4. Nacisnij kilka razy przycisk [Exit], aby wréci¢ do podstawo-
wego ekranu roboczego.
Jesli choesz zmieni¢ te ustawienia, odiacz najpierw kabel USB. Zmienione ustawienia s3 zachowywane automatycznie w momencie

wylaczania ekranu roboczego z tymi ustawieniami.

5. Wylacz zasilanie instrumentu i wiacz je ponownie.

Po zmianie warto$ci parametru ,USB Drv” i zachowaniu zmian musisz
wytaczy¢ zasilanie i wiaczy¢ ponownie, aby system dziatat poprawnie.

wylaczy¢ zasilanie i ponownie je wiaczyé, aby system dziatat poprawnie.
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Nieprawidtowosci w dziataniu

[2Roland
=X

Instrukcja obstugi

Jesli instrument nie dziata w oczekiwany sposéb, sprawdz najpierw ponizsze punkty. Jesli to nie rozwiaze problemu, skontaktuj sig ze sprzedawca sprzetu lub z najbliz-

szym punktem serwisowym firmy Roland.

Sprawy zwigzane z dzwigkiem

Przyczyna/Dziatanie

Jesli za pomoca klawiatury nie mozna wydobywa¢ dzwiekéw, sprawdz wartos$¢ parametru ,Local Switch”.

Brak dzwieku Upewnij sie, ze ma warto$¢ ,ON”.
?;?:;iwiqk‘év; wp e wysoko- Partia DRM nie generuje dzwigku w wysokich rejestrach, gdyz nie przypisano tam zadnych instrumentéw perkusyjnych.

Poziom sygnatu wejsciowego z instrumentu,
podiaczonego do gniazda [INPUT (MONO)]
jest zbyt niski

Czy przetacznik [LINE/GUITAR] jest ustawiony wiasciwie?

Czy uzywasz kabla zawierajacego opornik? Uzyj kabla potaczeniowego bez opornika.

Gdy gram na klawiaturze, nuty wybrzmiewaja

bez konca.

Czy przycisk [Key Hold] grupy ARPEGGIO jest wigczony?
Jesli tak, wybrzmiewanie odtwarzanych za pomoca klawiatury dzwigkéw jest podtrzymywane. Naci$nij przycisk [Key Hold], aby go wytaczy¢.

Dzwigk jest thumiony, gdy zmieniam Program

Syntezator JD-Xi umoZzliwia stosowanie rozmaitych efektéw, ale zmiana Programu powoduje réwniez zmiane typu efektu na taki, jaki jest przypisany
do wywotywanego Programu.

W takim przypadku dzwiek jest ttumiony, aby zapobiec pojawianiu sie nieoczekiwanych dzwigkow, ktére mogtyby pojawi¢ sie z powodu rozbieznosci
miedzy aktualnie uzywanym brzmieniem, a typem stosowanego efektu.

Chociaz wybrane jest to samo brzmienie, ale
brzmi inaczej, niz wtedy, gdy stysze go w
ramach Programu

W ramach danego Programu brzmienie moze by¢ dodatkowo modyfikowane za pomocg ustawien partii, takich jak panorama, transpozycja oktawo-
wa, czestotliwo$¢ odciecia oraz efekty. Z tego powodu dzwigk moze by¢ inny, niz wtedy, gdy wywotujesz i odtwarzasz to brzmienie.

Nie mozna odtwarza¢ sekwencji arpeggio.
Sekwencja nie jest odtwarzana

Czy parametr systemowy ,Sync Mode” nie ma wartosci ,SLAVE” (s. 12)?
Jesli ma takg warto$¢, instrument czeka na zegarowe sygnaty synchronizacji MIDI z zewnetrznego urzadzenia MIDI. Parametr ,Sync Mode” powi-
nien mie¢ warto$¢ ,MASTER”, dopdki instrument nie bedzie synchronizowany z zewnatrz.

Zmienia si¢ brzmienie partii AS

W partii syntezatora analogowego (AS) sekcje generatora, subgeneratora i filtrow sktadaja sie z obwodéw analogowych, wigc dzwiek moze zaleze¢
od temperatury lub warunkéw zasilania.

Sprawy zwigzane z mikrofonem

Problem

Przyczyna/Dziatanie

Brak dzwigku po podiaczeniu
mikrofonu

Czy do gniazda [INPUT(MONO)] jest podtaczone jakie$ urzadzenie?
QOdtacz to urzadzenie.

Mikrofon przechwytuje zaktécenia

Mozna uzy¢ reduktora szuméw, aby je ograniczy¢.
Dobierz warto$¢ parametrow ,NS SW”, ,NS Threshold” i ,NSRelease” opcji ,INPUT".
» Szczegoty odno$nie ustawien systemowych w akapicie ,Edycja parametréw systemowych” (s. 12).

Brak dzwigku lub zbyt niski poziom
sygnatu z mikrofonu

Czy podtaczono mikrofon pojemnosciowy?
Syntezator JD-Xi nie wspdtpracuje z mikrofonami pojemnosciowymi.

Czy parametr ,Mic Sel” opcji INPUT” ma odpowiednig warto$¢?
=» Szczegoty odnosnie ustawien systemowych w akapicie ,Edycja parametréw systemowych” (s. 12).

Sprawy zwiazane z efektami

Problem Przyczyna/Dziatanie

Efekty nie sa stosowane

Sprawdz ponizsze punkty, sprawdzajac ich przeznaczenie w wykazie parametréw (plik PDF).

Czy efekt moze by¢ wytaczony? Sprawdz status (wtgczony lub wytaczony) procesoréw efektowych.

Czy rozmaite ustawienia efektow sg prawidtowe?

Czy parametr ,Output Assign” poszczegélnych partii ma warto$¢ ,Effect 17, ,Effect 2”, ,Delay” lub ,Reverb™?

Efekty nie sg stosowane, jesli poziom sygnatu do efektu ma warto$¢ 0. Sprawdz ustawienia.

Jesli nawet poziom sygnatu do efektu ma warto$¢ wieksza od zera, efekty nie s stosowane wtedy, gdy poziom wyjéciowy z efektu, linii
opozniajacej lub pogtosu ma warto$¢ 0. Sprawdz ustawienia.

Sprawy zwigzane z MIDI i urzadzeniami zewnetrznymi

Problem

Przyczyna/Dziatanie

Komunikaty systemowe EXCLUSIVE nie sg
odbierane

Czy identyfikator urzadzenia transmisyjnego jest dopasowany do identyfikatora instrumentu?
Identyfikator jest warto$cig statg i wynosi 17",

Syntezator JD-Xi nie generuje dzwieku,
gdy do gniazda MIDI IN podtaczony jest
zewnetrzny sekwencer lub klawiatura MIDI

Upewnij sie, ze numer kanatu transmisyjnego w podtgczonym urzadzeniu MIDI jest taki sam, jak numer kanatu odbiorczego. Kanaty transmisyjne i
odbiorcze MIDI syntezatora JD-Xi sg state i nie mozna tego zmieni¢.

Partia Kanat odbiorczy MIDI Kanat transmisyjny MIDI
Ds1 1 1
DS2 2 2
DRM 10 10
AS 3 3

Dane zestawu perkusyjnego sq zwyczajowo transmitowane i odbierane kanatem 10.

. . '
Dane techniczne Roland JD-Xi: Syntezator
Klawiatura 37 klawiszy (czuta dynamicznie) Akcesoria Instrukcja obstugi, zasilacz, mikrofon
Zasilani Zasil

ast ’anle astacz * W interesie ulepszania produktu, podane powyzej dane i wyglad urzadzenia
Pobor pradu 1000 mA moga ulec zmianie bez wezeshiejszego powiadomienia.
Wymiary 575 (szer.) x 245 (gt.) x 85 (wys.) mm
Waga 2,5kg
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